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Level 2 Yaşında!!! 


evel ilk sayısından beri takip edenler, eğer bulabilirseniz. 
o ilk sayı; imdi elinize alın ve bu sayımın yanına koyun. 
Aradaki farkı görebiliyor musunuz? Kapağından incele- 
melerine, CD'nin içeriğinden sayfa düzenine kadar her 
bölümde açıkça görülen bir gelişme var değil mi? Peki, hiç d 
meyen bir şey farketmediniz mi? Bulamadınızsa ben söyleyeyim; 
ilk sayısından beri başka hiçbir dergide olmayan özveriyle çalışan. 
yazarlarının esprili ve akıcı anlatımı, İşte bir dergiyi ayakta tutan, 
okuyucularının kalbinde yer etmesini sağlayan budur. Sayfa 
nın fazla olması, resimlerinin kalitesi bir yere kadar taşır der 
Ama önemli ve zor olan, okuyucuyla arkadaşça bir iletişim içine 
Birebilmektir. Sanırım biz bu zor işi başardık ve acı tatlı olaylarla, 
sizlerin sevgisiyle ikinci yılımıza ulaştık. Daha nice yıllara LEVEİ 
ikinci yaşın kutlu olsun!!! 


Eveet, şimdi sizlerle karşılıklı oturup doğumgünü pastamızı 
Yemek gibi bir teknolojiye sahip olmadığımız için kendi doğumgü- 
nümüzü kutlayıp, pastamızı da kendimiz yedik, Tabii pastadan 
mahrum kaldığınız için üzülmenize gerek yok. Sizleri bir dilim pas- 
tadan daha fazla mutlu edeceğini sandığımız gelişmeler var bu sa- 
yıda, Tabii ilk olarak Gerçeğin Ötesinde var, Dedektif Fırtına ile 
başlattığımız tam sürüm oyun verme geleneğini, ikinci yaş günü- 
müzde Türkiye'nin ilk ve tek dijital grafikli macera oyunu olan 
Gerçeğin Ötesinde ile sürdürüyoruz. Memnun kalaca dan emi- 
niz. Tabii bize hediye göndermek isterseniz o başka, yeni adresimi- 
zi biliyorsunuzġ) 

İkinci sayımızla birlikte görünüş olarak da bir değişime girdi- 
Bimizin farkına varacaksınız. Henüz gönderdiğiniz anketlerin so- 
uçları elimize geçmedi, ama sanırım okuması daha kolay ve zevk- 
li olan bir dergi oluşturma yolunda doğru bir adım attık 
Dergideki bir diğer yenilik ise Strateji Guide bölümü. Uzun zaman- 
dan beri siz okuyucularımızdan gelen istekler doğrultusunda böyle 
bir bölüm açmaya karar verdik. Artık macera oyunlarının tam çö- 
Zümleri inceleme sayfalarının akışını bölmeyecek. Strateji Guide 
bölümünde sadece macera oyunlarının değil, dikkate değer derece- 
de iyi olan birçok oyunun detaylı çözümlerini bulacaksınız. 
bir oyuna yeterli derecede istek gelirse, Strateji Guide bölümünde 
incelenmesi garanti olacaktır. 


Bunca yeniliğin ve tam sürüm oyunun yanında, si 
“cek olan değişimi de farketmişsinizdir. Her türlü mali 
_ yükseldiği şu kriz zamanında, fiyatımızda oi dak aru- 
| sı yaptık, Umarım normal karşılarsınız 
` 
Gelecek ay görüşmek ümidiyle... t 


j 


Sinan AKKOL 


dünyasından 


erler 


gisayar oyunları dünyasından 


en son haberlerle yine 


karşınızdayız 


Sevdiğiniz oyunlara karde 


utulan oyunlar için ek görev 
pakedi çıkarmak neden şir- 
ketlerin işine gelir? Çünkü in- 
sanlar gerçekten seydikleri'bir 
oyundan bıkmaz ve Internet üzerinde 
oyunun ne kadar ekstra görevi varsa in- 
dirip, sürekli oynarlar. Oyun şirketleri 
de ineğin sütünü biraz daha sağmak 
amacıyla ek görev olayına sıcak bakar- 
lar, ne de olsa hazır bir oyuna eklenti- 
ler yapıp piyasaya sürmek, silbaştan 
oyun programlamaktan çok daha ko- 
aydır. Neyse, işin bizi ilgilendiren tara- 
fi, sevdiğimiz birçok oyun için ek görev 
paketlerinin yolda olduğu. Örneğin. 
Dune 2000 birçok yönden vasat bir 
RTS olduğu halde, Düne 2'nin sadık 
hayranları bağırlarına bastı onu, 
Mestwood'da onları memnun etmek 
için için yeni bır görev pakedi hazırladı- 
Bini duyurdu. İşin iyi tarafı, bu paket 
şirketin Web sitesinden bedavaya indi 
rilebiliyor. Pakete 10 tane yeni 
Mulriplayer harita ve iki yeni arkaplan 
var. Arkaplan grafiklerine yeni köprü- 
ler, Fremen heykelleri ve terkedilmiş bir 
köy gibi yenilikler eklenmiş. Yeni ünite 
ler ise Atreides'lerin anti-piyade birimi 
olan Grenadier, Harkonnen'lerin 
Sardaukar askerleri ve Ordos'ların 
araştırma birimi olan Stealth Raider. 


Eski birimlerin özellikleri de elden 
geçirilmiş 

Blood 2'yi uzun zamandır beklediği 
nizi biliyorum, ama çıka çıka hiçbir 
özelliği olmayan berbat bir oyun çıktı 
karşımıza, Neyse, oyunun incelemesini 
26. sayfada okuyacaksınız zaten. 


Oyunun bu kadar tepki to 
nin en büyük nedeni bölüm dizayn- 
larının berbat olmasıydı. Ne 
Quake'teki mimari güzellik, ne de 
Blood 1"deki korkunç gotik mekan 
lar vardı Blood 2'de. Ama Monolith 
hatasını anlamış olacak ki, Blood 
1'den hafızalarda kalan hayaleti 
konak, sirk, ölüm bahçesi gibi bö- 
lümlerin Lithtech grafik mororu ile 
güçlendirilmiş 

hallerinin de 

arasında ol. 

duğu yeni 

bölümlerle 

dolu bir gö- 

tev pakedini 

recek, Konu 

se The 

Chosen'in 4 

en korkunç 


eliyor 


rüyalarının içinde yaşamak zorunda 
kalmaları. Ek görev diskinin piyasaya 
çıkış tarihi için baş tasarımcı Jay 
Wilson kesin bir şey söylemiyor ama, 
bize göre bu paket çok yakın zamanda 
hazır olacak. 

Commandos - Beyond the Call of 
Duty ile savaşa kaldığımız yerden de- 
vam edeceğiz. Bu sekiz görevden olu- 
Şan, yeni silahlar ve mekanlarla birlikte 

jaha yüksek çözünürlükte grafiklere de 

sahip olan paket, çalışmak için 
“Commandos'a ihtiyaç duymayacak. 
Avrupa ve Akdeniz sahillerinde geçen 
yeni görevlerde kullanabileceğiniz çok 
değişik yeni kabıliyetleriniz var. 
Mesela, bir Alman askerini rehin alip 
stediğiniz gibi kullanabilme özelliği, 
Yeni silahlarınızın arasında bir M1 


Tiger tankları ve asker- 
lerin dikkatini çekmek 
için kullanabileceğiniz. 
bir sigara paketi ile 
atılabilecek kayalar 
olacak. Grafik motoru 
da elden geçirilen 
Beyond the Call of 
Duty'nin tek görevlik 
bir demosunun Ocak 
ayı ortasında çıkması 
bekleniyor 


Simon the Sorcerer 3D | 


acera oyunları kurtlarının 
kalplerini ağızların 


aber vereyim 
size: Eski dostumuz, sivri 
şapkalı şapşal büyücü Sımon geri dönü- 
yor. Yeni oyun, ikincisinin bittiği yer 
den konuya giriyor, Kronik düşmanınız 
Sordid, kendi dünyası ile bizim dünya- 
ımız arasındaki geçidi keşfeder ve dün- 
yamızı ele geçirmek için müthiş bir plan 
geliştirir: İnsanlara büyülü kola sararak 


beyinlerini ele geçirecektir. Simon 
Sordid'in planını farkedince, geçidin sır 
n önce Öğrenmek için yine 
a komik bir maceranın içine 


çılgın 
düşe 
Oyunun hikayesi dallanarak ilerleye 
ceğinden çok farklı sonlarla bitebilecek 
Hatta gizli mekanlar ve karakte: 
olacak ve bunları bulabilmek iç 
nu belli bir şekilde bitirmeniz gereke 
cek, Oyunda 50'den fazla karakter, bi 
birinden cenkli birçok mekan olacak ve 
bütün grafikler gerçek za- 
manda Render'lanan 3D 
grafiklerle ekranlarınıza 
yansıtılacak. Tabii her 3 
boyutlu oyun gibi, yay 
gin 3D kartlarına destek 
olacak. Gerçek zaman 1- 
şıklandırna ve gölgeler, 
saydamlık, yansımalar, 
alfa karıştırma gibi gö- 
nümüz 3D kartların 
bürün özel efektleri oyun 
tarafından desteklenecek. 
Oyun ekranı üç farklı 
kamera açısından görüle 
bilecek ve 3D grafiklerle 


desteklenen mekanlar 2 boyutlu grafik- 
lere sahip olan ilk iki oyundan oldukç 
farklı bir görsellik sağlayacak 
Seçebileceğiniz kameralar arasında 
Tomb Raider tarzı bir üçuncü şahıs gö- 
rüncüsü ile olayları kendi gözlerinizden 
görebildiğiniz bir bakış açısı da olacak, 
Ama umuyoruz piyasada sürüyle bulu- 
nan Tomb Raider kopyası oyunlar ara 
sında Simon'ı görmeyiz. 


Actua Soccer 3 | 


TFA'nın en sıkı rakibi Actu; 
Soccer serisidir. Bu yüzden 
99'un arkasından Actua 


Söccer'ın da yenisinin çıkacağı 
haberini alınca pek de şaşırmadık 

Actua Soccerin eski versiy 
bakımdan FIFA'nın göl 


onları her 


esinde kalmıştı, 
ama bu değişecek gibi görünüyor 
150'den fazla takim ve 10 binden fazla 
futbolcuyu bünyesinde bulunduran o- 
yunda, eski oyunlardaki oynanabilirlik 
Sorunlarının üstesinden gelinmiş 
Oynayabileceğiniz oyun türlerinde eski- 
sinden farklı bir seçenek yok, Dostluk 
bi seçenekle 
namaktan hoşlananlar için modem, seri 
mt, LAN ve Interner bağlantısı ü 
oynayabilme seçenekleri ola 


kupa ve sezon gi- 


şında, Multiplayer oy- 


cak 

Rakip oyuncuların 
sekasının, diğer 
oyunlardan üstün ol 
duğu söylenen Actua 
Soccer 3'de aynanabi. 
irlik de eski oyunlara 


göre oldukça geliştir 
miş, Rakip oyuncula- 
nın sizin durumunuza 
göre davranacak olma- 
sı yeni bir şey olmaya: 
bilir, ama Actua 
Soccer 3'te rakiplerin 
size karşı tek tek değil 
takım mantığıyla karşı 
koyduğunu göreceksi 

du durumda 
aklarınızdan önce 


kafanızın çalış- 
cek, Actua 
Soccer 3'de 
grafik olarak 
da epey biri 
lerleme sağlan. 
mış, özellikle 
3D kartlarda 
standart olan 
lens flare gibi 
işık efektleri o- 
yunun görünü 
Şünü oldukça 
şıklaştıracak 
Stadyumlarda 
fazla bir çeşit- 


lilik olmayacak ama abartılı hava şart- 
ları (kar fırtınası gibi) benzer stadyum 
ların aslında farklı ülkelerde olduğu 
hissini verecek 

Actua Soccer serilerinde çok zevkli 
ama işe yaramayan bir özellik vardı. 
Tuhaf tiplerle takım kurup maç yapabi 
liyordunuz, üçüncü oyunda da bu gele- 
nek sürdürülüyor. Ama bu sefer CD'de- 
ki üç takımla sınırlı değilsiniz, oyunun 
İnternet sitesine bağlanıp birbirinden 
çılgın tiplerin bulunduğu rak: 
dirme şansına sahipsiniz. Ozellikle Top 
50 Babes Club adlı takım, dergice hepi 
mizin oldukça ilgisini çekti (hayır, o- 
yunculardan birisinin Cameron Diaz 
olmasının bununla ilgisi yak! 


Oyun Dünyası 


etti gayri, Bekle bekle canımı- 
Za tak etti artık, Gelecekse 
gelsin şu Diablo 2 artık, Hadi 
oyun hazır değil, bir çıkış ta 

rihi de mi veremiyorsunuz bre 

Blizzard'dakı zındıklar? Fazla naz aşık 

usandırır derler, napalım, biz de gidip 

başka oyunlarla tatmin ederiz zindan- 

larda yaratık tepeleme ihtiyacımızı, 

Avrupa'nın en ünlü oyun geliştirici 

lerinden olan Delphine Software'in yeni 

oyunu DarkStone, üstten 

görünüşlü ve üç bo- 

yutlu grafiklere sahip 

bir zindan FRP'si 

Might and Magic 6 

gibi derin bir oynanı- 

şa sahip değil, Diablo 

gibi Action tabanlı bir 

FRP olan Dark Stone, 

alışık olduğumuz 

Delphine Software 

kalitesinde (Another 

World'ù, Flashback'i 

hatırlayan var mi?) 

Amacınız, yedi büyü 

lü kristali bulup, bun 

ların birleşmiş güçleri" 

ni kullanarak ülkeye 

dehşet saçan Drakk; 

adlı siyah ejderhayı 

yok ermek; Söylemesi 


kolay olan bu işi yapmanın, özellikle de 
32 tane birbirinden zor zindanda unu- 
fak edilirken, oldukça zor olduğunu 
göreceksiniz. 

Darkstone'u her ne kadar Diablo'ya 
benzetmiş olsam da, kesinlikle bir 
Diablo kopyası değil. Mekanları sadece 
tek bir açıdan değil, istediğiniz açıdan 
görebileceğiniz üç boyutlu bir grafik 
sistemi kullanılmış. Kamerayı kendi et 
rafınızda döndürmek, Zoom In-Out 


Tı ile sâva; 


al Life'i hatırlıyor musu- 
muz? Hani geçen sayı 10 
üzerinden 10 alan o müthiş 
oyun varya canım. İşte, 
Half Life'ın arkasındaki takım olan 
Valve, sadece Multiplayer oynanabilen 
bir oyun yapmak için kolları sıvamış 
Ve şimdiye kadar gördüğümüz en etki- 
leyici Multiplayer oyunlardan biri 
olan Team Fortress 2 çıkmış ortaya 
Team Fortress 2, Half Life'ın grafik 
motorunu kullanıyor. Konu ise beyinsiz 
Deathmarch'lerden bıkanlara ilaç gibi 
gelecek. İki veya daha fazla askerden 
oluşan takımlar, çeşitli senaryolar dahi 
lindeki görevleri yerine getirmeye çalışı 
yorlar. Bu senaryolar, düşman toprak- 


önemli bir adamına suikast düzenleme- 


ye kadar değişebiliyor. 

Team Fortress 2'nin tamamen 
Multiplayer pazarına yönelik bir oyun 
olması birçoğunuz üzecektir, ama bir 
kere Multiplayer oyun oynamanın zev- 
kine vardınız mı, bir daha vazgeçmeniz. 
mümkün değil. Team Fortress 2 bu 
bağlamda, çok oyunculu oyunlardan 
hoşlanmayanları bu alana çekebilecek 
kapasitede bir yapım. Bir kere, seçebile- 
ceğiniz çok farklı karakterler var ve bu 
karakterlerin takımdaki görevleri birbi- 
rini dengeliyor. Mesela, bir M16 ile 
Önüne gelene ateş açan bir askeri yone- 
tebilirsiniz. Omuzundaki bazukasıyla 
tanklara dehşet saçan bir asker olabili 
siniz. Gölgelerin arasında saklanıp avını 
bekleyen keskin nişancı olabilirsiniz. 
Bütün bunlar size uymuyorsa, ben biraz. 
daha insancıl görevler isterim diyorsa- 
niz, ona da OK. Savaş alanına asker ta- 
şıyan bir APC'nin şoförü veya yaralıları 
iyileştiren doktor olabilme şansına da 
sahipsiniz. 

Peki bu kadar çok kişinin aynı anda 
oynadığı bir oyun nasıl düzenlenecek, 
takımın elemanları nereye gitmeleri ge 
ektiğini nereden bilecek? İşte burada 
takım kumandanı devreye giriyor. 

Oyun alanını üstten gören kumandan, 
her birime tek tek nereye gitmesi gerek 


yapmak çok kolay. Ayrıca, oyun için 
özel olarak dizayn edilen Quest 
Generator adlı programcık sayesinde 
iki oyun birbirinin aynısı olmayaca 
Ama oyundaki yaratıkların büyük ölçü 
de Diablo araklaması olduğunu itiraf 
etmeliyiz. Tabii birbirinden çok farklı 
bitsürü 
yaratık 
olacak; 
yaşayan 
ölüler, is- 
kelet sa- 
vaşçılar, 
böcek sü- 
fak ejder- 
halar gibi. Ama aynı yara- 
ngin seviyesine göre farklı 
renkte olanlarıyla karşıla” 
şinca, insanın aklı ister is- 
temez Diablo'ya gidiyor. 
Diablo kopyası veya de- 
gil, Flashback gibi bir şahe- 
serin yararıcılarından gel 
cek bir oyun, üstelik fante- 
zi öğeleri de içeriyorsa alı- 
nip oynanmaya değer. 3D 
kartlara da tam destek ve- 
recek olan Dark Stone'un 
1999 baharında elimizde 
olmasını bekliyoruz. 


tiğini bildirecek. Ve bu emirler sizlere 
1400'den farklı sesli komutla iletilecek: 
Tabii siz bu emirlere uymak zorunda 
değilsiniz, ama savaşta başarılı olmak 
için bir takım halinde hareket etmeniz 
gerektiğini unutmayın. 

Red Aler'ü gözünüzün önüne geti 
rin. Şimdi de Red Alert'ü herhangi bir 
birimin içinden oynadığımızı düşünün. 
İşte Team Fortress 2'deki kumandan 
oyuncuları Red Alert oynar gibi kont- 
rol ederken, siz de Red Alert'ün içinde- 
ki tek bir askerin görevini üstlenebile- 
ceksmiz. Bu bır Infantry de olabilir, bir 
tankın sürücüsü de, Sonuçta Team 
Fortress 2'den alacağınız zevk, tek başı 
mıza oynayacağınız herhangi bir oyun- 
dan kat kat üstün olacaktı. 


Level yeni editörler arıyor | 


vet, işte kendinizi kanıtlama 

zamanı, Bilgisayar oyun! 

açıklayan bir dergide 

nin sürekli oyun oynamak, eğ. 
lenmek veya ış arkadaşlarınızın kafasını 
Starcraft'ta ezmekten ibaret olduğunu 
düşünüyorsanız, çok yanıldığınızı göz 
ceksiniz. Geciktiğimiz her dakika yaşa- 
dığımız stresle, son anda çıkan binbir 
türlü aksilik ve bilimum diğer sorunla 
başa çıkabileceğinize inanıyorsanız, ve 


gerekli özelliklere de sahipseniz, Level 
ailesinin yeni üyesi olabilirsiniz 
Editör adaylarında aranan özellikler: 
- Türkçe'yi oldukça iyi düzeyde kul- 
lanabilmek. 
Sorumluluk alabilecek yaşta olmak 
(tercihen 18 yaş ve üzeri 
Bilgisayar oyunlarıyla uzun süredir 
lgileniyor olmak (5-6 sene kadar). 
İstanbul içinde yaşıyor olmak (ter 
cihen Avrupa yakasında) 


aftada en az iki kere dergiye ug- 

rayabilecek bir konumda olmak 

- Yeni oyunların hakkını vererek oy- 
mayabilecek bir bilgisayar sistemine sa- 
hip olmak 

Eğer bu şartlar size uyuyorsa, 
0212) 297 17 24 numaralı te 
muzdan randevu alıp, 
oyun açıklaması ile birlikte gelin, konu- 
şalım. Biri PC, diğeri Playstation işin 
olmak üzere iki editör alınacaktır. 


FLAS HABERLER 


rmy Men, çocukken oynadığı 
mız plastik askerleri hayata geçi 
ren oldukça şirin, ama vasat sa 


bir oyundu. Çok şeyler vaat 
eden böyle bir oyunun bos anma. 
sina dayanamayan yapımcı şirket 3DO, 
yakın bir zamanda oyunun ikincisini çi” 
kartmaya hazırlanıyor. Yine minik plas 
tik askerlerin arasındaki savaşları konu 
alacak olan Army Men 2'de savaş alanı 
olarak ev içi mekanlar kullanılmış 
Artık bir yatak odasında veya arka 
bahçenizde kapışacaksınız. Yakın bir 
zamanda gelecek olan Army Men 2'yi 
dört gözle olmasa da, bekliyoruz. 


yılabilec 


'ntel, kod adı 
Katmai olan yeni 
şlemcisinin piya 


saya çıkmaya hazır 
olduğunu duyurdu. 
Çok ilginç ve yaranı- 


cı bir biçimde, pentium- fj) 
Pentium II olarak 


isimlendirilmiş olan yeni işlemci 450 
MHz ve üzeri hızlarda çalışacak. 
“Streaming SIMD Extensions” adlı yeni 
bir komur seri içeren bu işlemcinin, 3D 
grafik işlemleri, ses işleme ve bellek yö- 
netimi gibi işlemlerde PII'den kat kar 
hızlı olacağı bildirildi. Haberi yazdığı 
mız sırada fiyatı henüz belli olmayan 
Pentium UVün özellikle, 
nan oyunlar, oyun geliştiricileri tarafın. 
dan hazırlanmaya başladı bile, 


s of Lore 2, oldukça iyi bir 
FRP olmasına rağmen, zamanının. 
gerisinde kalan grafikleri yüzün 


k kişiden tepki almıştı, Gerçi 


daha sonra çıkan Direct 3D yamasıyla 
bu biraz olsun düzeltilmişti ama oyun 
yine de beklenen ilgiyi görmedi. 
Westwood Studios hatasını anlamış 

olacak ki, serinin üçüncü oyununda 3D 
kartlara tam destek veren bir grafik 
motorunun yanı sıra, oldukça gelişmiş 
bir arabirim ve daha derin bir konuyla 
çıkıyor karşımıza. Dört farklı boyutta 
geçen oyunda, dünyayı tehdit eden ce 
hennem güçlerine karşı savaşıyorsunuz 


u siralar kötü karakterleri konu 
alan oyunlar oldukça moda, Ama 
Acelaim'in Shadowman adlı oyu: 
bu olay ayyuka çıkacak gibi, 

a tarihinin en ünlü seri cinayet ış- 
leyen adamlarını bulup öldürmeye çalı- 
Şiyorsunuz, ama aslında siz de onlardan 
birisiniz. Nasıl, kulağa hoş geliyor değil 
mi? Grafik yapısı olarak Tomb 
Raider'a oldukça benzeyen 
Shadowm 
cuları memnun edecek. 


, yahşerten hoşlanan oyun- 


Jan işte, bir tane daha, 
Playstation için hazırlanan 
Akuji-The Heartless adlı bu 


oyunda, özkardeşi tarafından öldürül- 
dükten sonra kalbi sökülen bir Voodoo 
büyücüsünü canlandırıyoruz. Cennet mı 
cehennem mi diye sırada beklemekten. 
se, geri dönüp intikam almayı yeğleyen 
Akuji, canlıların dün geri dönmek 
için müthiş bir savaşa giriyor. Yakında 
PC versiyonu da çıkacak olan Akuji, 
eğer hâlâ doymadıysanız, A Rh + ihtiya 
Gınızı fazlasıyla gidececek, 


srarengiz konulu oyunlardan h 
mısınız? Metal Gear 

Solid'deki sinematik sahnelerde 
çeneniz yere vurdu mu? O zaman Silent 
Bill adlı bu Playstation oyunu çok ho- 
şunuza gidecek. Esrarengiz bir ev etra 
finda dönen ruhaf olayları konu alan 
Silent Hili'da, küçük kızı ın käy 
bolan bir adamı yöneteceksiniz. 
Playstation'ın sınırlarını sonuna kadar 
zorlayan Silent Hill, çok yakında 
Türkiye'ye de gelecek L 


De oe ot oe ot ot ot ot oe pt e e e e oo oo e ot oe oo ot ot ot oo ot oe oe oe oe oo oo oaoot 


evel dergisini şü geçen iki 


yil içerisinde yalmz burak 
mayan sizlere her zaman 
elimizden gelenin en iyisini 
vermeye çalıştık, Tabii ge- 
rek bizden, gerek bizim cli- 
yan nedenlerden kaynakla- 
r ortaya çıktı, Bu dergiyi 
birçok ilke imza. attık ve bu 
zla ödün verdik, Türki: 
hediyeli oyun dergisi, 
defa tam sürüm oyun ve- 
sayfaları ile oyun der- 
yeni bir bakış açısı ka- 
a özelliklerine biz 
ında, Türk oyun şir- 
verdik ve Dedektif 
deri gibi tama- 
oyunların tam sü- 
ber dağıtık, İşe 
Cartoon Ani- 
findan “98 yılı 
len Ve tamamı 
bin bu oyunu 


dimi im 


İ Kütüphanedeki bütün kitapları inceleyebilir arz Er şe) 


nk az a a a ği yn İN İİ İRİ İİ 


sizlerin beğeni 


günümüzde, 


Zordur Birinci Olmak 


Birinci olmak zordur. Herhangi bir 
şeyi ilk defa yaprıysanız, sonucu 
layabileceğiniz 
Sonucun ne olabileceğini önceden kesti 
remezseniz, İşte Cartoon da Dedektif 
Fırtına ile o ilklerden birini başarmıştı. 
Biz de aynı oyun ile bir ilki gerçekleşt 
miştik, Cartoon'un böyle bir deneme 
den sonra durması düşünülemezdi. De- 
dektif Fırtna'dan sonra geri dönüşün 
olumlu olmasının ardından, Dehşet 
Evi'nin ilk adımı atıldı, Bu, oyunun 
başlayıçtaki adıydı. Oyunseverlerin is- 


tekleri doğrultusunda hazırlanan Gerçe- 


Hin Ötesinde, Dedektif Fırrına'ya göre 
oldukça kolay bulmacalara sahip bir 
Adventure. Gerçek video çekimleri ile 
hazırlanan bu oyun için aslında bir fil 
Adventure demek daha doğru ol 


sıkarılımış 
olması 

Tomb Ra- 
ider knk- 


başkası daha yoktur. 


apıyoruz. Mutlu 

nin yolu, küçük 
k sürprizlerin 
eçer. İşte 


tan sonra, benim gibi birçok insan sa: 
nal kahraman Lara'ya özel ilgi duymuş 
tur, İşte bu oyunun başrol oyuncusu ve 
kahramanı Esra Aktay, oyundaki adiyla 
Ayça birçok kişinin hayallerini süsleye 

cek gibi, Benden duymuş olmayın ama, 


ne yazık ki benim tipim değil. Kedi 
Uzanamadığı ciğere mundar dermiş... 


Her neys... Şaka bir yana oyundaki 
kahramanların gerçek olması oyunu. 
gerçeğe daha da yaklaştırıyor. Tabii 
oyun hazırlanırken protesyonellerden 
yardim alunmış. Pipokar sahneleri igin 
psikologların düşünceleri alınmış ve ev 
dekorasyonları için de bir iç mimar ile 
çalışılmış. Ses efektleri ve müzikler için 
Audio Fact grubu ile anlaşılan ve kaz 
yırlar da Boston'daki Bine Jay stüdyolar 
nnda yapılmış 


Artik Başlayalım 


Fantastik bir gerilim olan oyunun 
başlayıcında herhangi bir demonun o 
maması ve oyunun doğrudan Ayça'nın 
odasında başlaması, konunun anlaşıl- 
masını güçleştiriyor ve hatta zora soku- 
yor da diyebiliriz. Boşuna heveslenme 
yin, Avşa uykudan çoktan kalkmış da 
giyinmiş bile... Ayça'nın ablası Irmak. 
Duru bir psikologdur. Yaklaşik bir hat- 
ta önce esrarengiz bir şekilde öldürülen 
Irmak'ı katilini bulmak Aygça'ya düşü- 
yor ve şehir içerisinde bir kavalamac 
dir başlıyor... Ekran menüsü oldukça 
kullanışlı anlaşılır, Oğun temel ola 
jE ayal. Oyuncu 
lönt gekirar tekrar 
böyle bir dştnülmliş ve 


yapılmış. Yam isterseniz. 
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lama özelliği sayesinde 

Parken kaydetme endiyesi ile 
oyundan uzaklaşmanız önlenmiş oluyor 
ve menüler arasinda geçişler yaparak 
oyunun akacılığının bölünmesinden de 
kaçınılıyor. Hu özellik sayesinde yapın 
tniz her hareker sonucu kaydedilecek 
ve bilgisayarı açıp kapasanız dahi oyu 
na kaldığınız yerden devam edebilecek- 
siniz. Kaldığınız yeri kaydetmek için 
oyun esnasında sağ alt köşedeki kuru- 
kafa simgesine tıklayın ve önce sakla 
düğmesine haştıktan sonra alnındaki 
dör rakamdan birini seçin. Yüklemek 
için de, önce yüklemek isrediğiniz sayıyı 
seçin, yükle düğmesine tıklayın ve son 
olarak da kaldığınız bölümün resmi 
üzerine tıklayın. 

“are imlecini ekran üzerinde gezdi- 
gerek u ekranda yapabileceğiniz işlemle 
fi görebilirsiniz. Inka imlecinin dolu ol- 
duğu noktalar hareketli, diğer noktalar- 
sa sabierir. Ok imleçleri yön belirtecek. 


Sonradan işinize yarayacak. 


>» — 


Piyanonun üzerindeki nota kağıdını almayı sakın unamay” = y= 


ve büyüneç ile de yazıları rahatlıkla 
okuyabileceksiniz. Bunun haricinde 
yumruk simgesi ile de düşmanınıza este- 
tik ameliyarı zorunlu hale ge 

niz- Oyun esnasında topladığınız cya- 
lar ekranın aşağısındaki kutularda top- 
lanacaktır. Bunlardan bir kasını oroma 
tik olarak kullanılırken, kalan kısmını 
da sürüklesebirak ile kullanabilirsiniz. 


Irmak'ın Katili... 
Oyunun ram çözümünü aslında önü- 
müzdeki ay vereceği sizlere en 
azından oyunun kullanımı açısından ör 
nek olması için bir bölümümü şimdiden 


anlanyorum, Bu kurallara aykırı bir şey 
ama, kurallar ezilmek için vardı 


ve komedinin üzerindeki kırmızı kitaba 
çöz arın, daha sonra yarağın arka 


de, bayağı cool'muş hani 
radaki odaları da gezin ve mora kağıdını 
aldın. 


p~ 


“i yeşil düğmeye, ka- 
arndaki karmızı 


tek şey zerine tıklamak. 


İşte! Level'dan bir tam sürüm ovun 
daha, Umarım bu oyunu oynarken 
zevkli ve gerilimli dakikalar geçirirsiniz. 
Oyunun kurulumu hakkında bilgiyi 
aa içerisindeki kunida bulabilirsiniz. Bu 
sefer sabahın 04:1 5'i olması sebebiyle 
maalesef bir dörtlük çıkaramıyorum 
ama oldukça güzel bir söz var bu ay, 
“Yatağın altına asla bakmayın”, Teşek- 
kürler TÜRKİYE 


| Kurulum İçin Ne Ni | 


Şimdi efendim... Kurulum için 
bir bardak su, iki baş dövülmüş 
'rımsak, sakız, Uche ve bir tane de 
Angelic lazım. Efennim şimdi bir 
tane Şubat *99 Level dergisi âldiği- 
niza ve bir adet de bilgisayarınız 
olduğuna göre malzemelerimiz ta- 
mam de 


Efennim ilk olarak Gerçeğin 
Ötesinde CD'miz CD-ROM'a takı- 
lir ve Windows Gezgini (<Explo- 
rer) penceresinden CD içerisinde- 
ki Cartoon klasörü açılır, ardından 
da Setup EXE dosyasına çift tikla- 
nir. Bunu sonunda gerçekleşen o- 
laylara ve sorulan sorulara, duru- 
ma göre Evet ya da Yes denir. 
Oyunu çalıştırmak için CD içeri- 
sindeki Gerçek klasöründeki Ger- 
çek.Exe dosyası çalıştırılmadan ön- 
ce bir şey daha yapılması gerekli, 
Ekranı 640x480x256 moduna ge- 
girmeniz lazım. Aksi takdirde oyun 
çalışmayacaktır. Ben editörünüz. 
Phantom'dan bugünlük bu kadar 
yarın, yeni bir gün de buluşmak 


üzere, 

© DIKKAT : Oyunu kan AE 

önce Cartoon klasörünün içindeki 
adlı dosyayı çalıştırma» 


niz lazım: Yoksa dll dosyası 
bulu jı gibi blr hata mesajı 
ahrsı 


“© Raven'ın ünlü oyana 


© Heretic'in devamı olan 


Heretic 2, 
terler döktü 


saa Corvus'un 
hikayesini anlatayım. $mi- 
nenin yanına onurun Mirfen 


a evet, eskilerin çözebilecek 
kadar ding sayıl iz, ancak her 
yaşlı büyücü gibi dağınık bir hayat sür 
inekten haşlanıyorum. Neyse, uzun yıl- 
Jar önce bu dünyayı yaşlı ve bilge Se- 

özellikle clemen- 

derece bileiliy- 
soyları ve 

idi, herşey gibi 

ki Zamanları ki- 

zaman sonra tarihe gömüle- 

eklerini bildiklerinden, sonraki nesille 
re miras olarak yedi Tome of Power, 

li güçlü kirap yaratıp biraknlar. 


Iard. 
silahlar da hiraknlar, bugün 
ların çoğunu kullanıyoruz. 
toprakları biz uzak akrabaları olan Sid 
he Elfleri ve diger ırklara terkedip uzak 
“5 dağların ardındaki bilinmeyen bölgede 
ldular, bazı söylenceler onların 
Jardaki gizli bir bölgede varol 
2 düklürindan baheder, Bir başka söy- 
İce ise onların yaklaşan felaketi gôr- 
döklerini anlatır, ancak bu doğruysa 
neden hiçbir ön r, bilinmez. 


Ejder Sürücüleri 


Üç büyük ejder sürücüsü vardı lo 
n, bunlar inamılmaz büyü güçleri sa- 
e evrende dolaşıyor, yenilmez gò- 
arıyla dünyaları ferhedip 


da köleliğe ve D'Sparil tarafindan yöne 
silmeye karşı çıkınca, herkes ona “He- 
yani “kâfir” damgasıiiirdu. 
D'Sparil tarafından yapılan ve canlılara 
diz çöktüren büyü o denli süçlüydü iş 
te, fakat Corvus dağlarda bu büyünün 
etkisinden kurtulmuştu. Sonuçta Gor 
vus karanlığın ordularına karşı sayası 
ve savaştı ve savaştı, karanlık 
önünde adera diz çöküyorlardı,iği 
insafsızca dövüşüyordu. En sonundan 
okyanusun derinliklerinde kurduğu büz 
yülü şehirde D*Sparil ile karşılaştı, 
Amansız bir mücadeleden sonra onu 
büyülü alevlerle yakıp yok ermeyi ba 
Şardı. Ancak D'Sparil ölüm çığlıkları 
arasında son bir lanet ile Corvus'un ka? 
derini sonsuza dek değiştirdi. Evine 
dönmek için boyut kapısından geçen 
savaşçı kendini bir anda uzak ve düş 
man hir dünyada bulunca lanetin içeri 
Rini kavradı, dönüş yolunu asla bula 
mayacak ve çağlar boyu sürgünde kala 
akn. 


Eve Dönüş 


Corvus çağlar boyu uzak ve yabancı 
dünyalarda dolaşıp evine dönmenin bir 
yolunu aradı, Biz Sidhe Elfleri normal- 
de bile diğer canlılardan çok daha izun 
yaşarız lordum, asırlar bizim için 
önemsizdir, ancak deki lancer 
Gorvus'un yaşlanmasını daha da gecik 
tiriyordu. Bu yüzden talihsiz sa 
dünyalar arasında dolaşmaya ve savay- 
maya devam etti, bu arada diğer Ejder 
Sürücüleri'nin varlığını öğrendi, ancak 
nerede olduklarını ve neler yaptıklarını 
asla bilemedi, Corvus bu seyahatleri es 
nasında yanında iki değerli eşya taşı 
yordu, biri Durhnwood ağacından ya 
pılma emktârm savaş asâsıydı, diğeri de 
savaşlarında ona yardımcı olan ve yol 
gösteren bir Tome of Power, yani yedi 
güçlü Seraph kitabından birisiydi. Kita 


in müthiş bir 
Böylece kitap bu 
vin yolunu belirlemekciş 
bir boyur kapisi 


ring şehrine ayak bastın 
evinde değil, ochenne 
korkunç 


rtyor, kana süğamış 
manyak yaratıklara çeviriyordu adaha 
da kötüsü bilinen bir tedavisi yök; 


e, Raven, dez 
ii teknolojiler ge 


oyun ya 
vamlı y 
raymak, 
oyun ki 
di. Bu durum onlara Oyun 
nat tasarımıyla uğraşmak igin beli 
man bıraktığından, bugüne dek her 
yaptıkları oyun gerek atmosfer, gerek 
içerik açısından çoğu rakibinden çok. 
daha muhteşem oldu, Ejder Sürücüleri 
al konu 
olarak seçtikler ic WE İexen seri- 
kri heri ÇİN ilgi ve beğeni 


topladi. Pogrusa bene herzaman işi 


Heretic 2 
e Tomb Raider i 
Marat bir oynanış stilinin kullanılacağını 
a canım sıkılmıştı, Çoğu ine 
ön captığım biliyorum, ancak 
Croft bugüne dek gördü 
alökasız oyun kabra- 
yrica Tomb Raider serileri içi 
mosfer ve yaratıcılık fakiri demek 
jikla mümkün. Zavallı dostum . 
s'un Lara gibi kavırtarak errafta 
kaldırıyordu, 
lime geçtiği andan iri- 
fadeta büyülendim. Şunu söyley 
oyunun Tomb Raider ile hiçbir 
önü mevcur değil ve bence La- 
olduğu antik mezara gömecek 
Kadar da muhteşem, hem de her açıdan, 


Bataklık Sisi 


Raven bu oyun için Qu- 
ake 2 Engine kullanmayı 
K yeğlemiş, ancak her zan 
yaptıkları gibi program ke | 
dunu bir güzel elden geçir- 
meyi ihmal etmemişler, Ses 
nug olarak hem grafik hea 
de ışık efektleri açismdan SN 
mükemmel güzellikte bir 
oyun ortaya çıkmış, Tabii 
tüm o inanılmaz büyü 


efel 


zaya ihtiyacınız olacak, anz 
cak en önemli unsur ekran kartınız 


crini ve atmosferi ya- 
lerini ve afmüsferi ya > 
kapasitesi. Voodoo bazlı bir grafik hiz 

landırıcı olmadan oyun hem grafikle- 


kalayabilmek için biraz 
rinden hem de atmosferinden bir hayli 


güçlü bir işlemciye ve hafi- 
detayı kaybediyor. Tabii her zaman ols ~ 


lugo gibi burada da Multiplayer ola 
unutulmamış. TA imkanınız va 


İl f ayla 
— hirsiniz, | ME oturu 
| lup tek ki bir oyun, 


dede nl ve işiklar ka- 
b e konusu basit bir FPS 
gibi değil, ara sahnelerle desteklenmiş 
yüksek tempolu bii 
emmiş. Belli anılarla gym grafiklpi 
İmiş ara sahneler dev. 


reyegiriyor ve bi 
cbir sonraki hedetiniz size gösteriye. 
Oyunda bulmaca çözme işine de Bir 
miktar veemerilmiş mabilşancak sok 
ağır ve karmaşık garunlarla karşılaşmaz 


— 


karşı da Bireball büyüsü. Onceki ba rastlamak mümkün oluyor. Gönel 
oyunların aksine adamımız büyü vap Silah ve büyüleri dişinda Gorvus'a 


avantaj kazandıran bir diğer özellik de 
i arlerik yapısı, Çoğu oyunda- 
Corvus, çevik rakipleri 
ntal ve çaresiz değil: Eğer 
yüleri için yeşil, 


ise may manaya ihtiyacini Gİ 
or. Aypi anda ikiifarkii sınıftan büyü 

yapora. Bir yandan etrafa 
all yağdırırken, diger vandan Me 
ve rn ecrafizd bir savunma 
çemberi oluşturabilirsiniz. Bunun 
şinda bir de standace silahlar var, bun- 
İrini birçoğu çalışmak için özel cephar 


son derece kali 


iz önlenerek tempa düşürülme miş- 
Oyunda otomatik kağıt fonksi onu bu 
lunmuyoags ya ereği yerde 
ya oyumu kaydedip, ölllizde tck- 
rar oradan devam ediyorsun 
Save seçeneğini sık sk kullanmayı 
mız sürece, bu durum 
Öbek kayar yle kn 
ve öv daha fazla 


sağlıyor, 


Meya ihriyaç duyuyorlar; Hellstaff, 
Phoenix Bow ve Srorm Bow gibi 


a4 


lerini 
kullanmak diyda 
l p TönüliRaiderile 
benzer pek bir 
yanı yok. Ka- 
rakterin dışarı 
dan görünmesini 
programalar ol- 


ayı etraftan ve 
 ropllüyarsunu, cep- 


ula durum ie konus. i 


ar aaar h 
bornindinyor ve önünde 
ç farklı etkiler göster 
düğüme iğ 
gis 
a ik kazamıla 
çan; bu sayede olur olmaz olanlar dışa, bir 
mean derdinden or 


«deni alem ya da 

narabiliyor, Shrine 

dönüş silahınızı oldukça güçler 
Başka etkileri olan mihraplar dışında, 


i olmayan Cha- 
Piume. + 
r. Ba milan kani 
lavan tek belirti, kullanılmaları 
barındırdıkları farklı göcünüme 
bulabi 
iz yerler hakkanda ise belli 
bazen kayaların arasında, 


almasa 
Aa Dp rüğeracak kada Eyk ve akıllılar. Onu 


PE er 
(İNE zle 
ie teşkil ediyorlar 
uda bayi Yaratan ve 
yayan gizli gözlüm eti alanda 
an oldukça güçlü tiplerle 
amie Ayrıca valsi 
gtoburlarla da 
olduğunuzu 
unutmayin ğkterlerin tasa 
#öanimasyağfldukça güzel va 
pilmy, vapayaekaları ise hiç fena 
sayılmaz. Her ne kadar Unreal ya 
da Half-Life kapasitesinde hir va 
pax zekadan Göz etmek mümkün 
imizdiiler sizi ug- 


Savaşmak” 


sale Maps ve güveci öteki 


imari yapn gorse! yerateri 
insanı adeta biyülüyer. Tabii sis ve su 
glşktlerinin yerinde kullanılmasının da 
ür büyük etkisi ols. Ses ve mu- 
ik konusuda söylenecek fazla birşey 
oka pimeilar her ikisini de tam ve 
sinde ve ygan dozda kullar 
iyi hecermişler. Bulunduğun 
duruma um müziklerle çok ivi hazır 
Tarmışsarka plan ses efektleri birleşince, 
oyun atmosferi tavana vuruyor. Özel, 
tiklelapır ve karamsar muzikleri, çogu 
O me lal 
ından sonra yorgun kulaklara 
MER Ebi seliyor. Sonuç olarak içinde 
Bulunduğumuz dönemin en güzel 
rindan: biriyle karşı karşıya oldugu- 
uz söylenebilir. Herşeyivle mükemmel 
bir yapım olan Herenc 
tasarımının, gerek sorunsuz çalışın 
yardımıyla bir klasik olmaya adaş 
müyor. Benim gibi bu tarzdan b 
mayan bir adamı hile ekran başına 


akla kesri ALO 


rek genel 


Yapanın KOSKI! 


Sim “© F 3000mm 


Kim demiş düzenli bir şehir 


45, 1, Bogs: 
500 metrelik mesafe 


içi Köprüsüne 


< Ahi, sağ yeride gör, mg şeride, Bak 
akıyor 


gelm Yanm bykry g 
Banim daha yadi sey nim 
hazım 

i 
CEN 
dstanint da 
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wieg yanap ko 


meyn vorimugsun gibu 


geldi 


saya 


Sana kazmanın sahir. bu s 
buyleme bonsbok hale gerine 
düm. Ak wan antiib, sit gehri yöneti- 
mini bana 


kurmak kolaydır diye? 


net mey 
darma, Sim City 
3000, genciyle yaşhuy 
la herkesi ekra 
ek kalitede bir oyun, Zaten a- 
krur. Maxis’'in kat- 
nerli zengin oyun firmalarından birisi 
olunasını sağlayan Sım City, bütü: 
yada 10 milyanun üzerinde 
ilmas zo bir rekora imza am. Bir şehi 
i sirdan kurup, onunla birlikte büyür 
ven sorunlarıyla başa çıkmaya çalışüğı 
niz Sim Giy adh bu oyun C64 ve 
Amstrad gıbı makmalarda bile vardı 
Üstten görünüşlü 16 renk grafikleri ve 


dim duymayan 


başına 


bip bip 
sesleriyle 
yeni jenerasyo- 
na itici gelebilir a- 
ma bu oyunu hala, ever 
HALA oynayan insanların 
olduğunu bilmiyor muydümüz? 
Sim Ciry'de ulaşabileceğiniz herhan- 
5 bir son yoktur. Siz şehrinizi kaarsi 
niz, ve şehir büyüdükçe çıkan sorunlar 
ba ugraşip şehri ayakta tutmaya çalışır 
sınız, Ne gibi sorunlar? İstanbul'da (ve 
ya şu ana meredeymeniz) sürekli me gibi 
sorunlar yaşıyorsanız tamaren aym so- 


| runlar. Su elektrik yol gibi gerekli biz 


merleri de ya iz bir de hakmişuni 
ki akla gelmedik bir yerden şehir parlak 
ce yok 


aç Nal 


yüzünden halk şehri terkeder. Derken 
birde bakmışsınız dizginler tamamen e- 
İinizden gitmiş. Şehir kendi kendine bü. 
yüdükçe size de oturup “Nerede yanlış 
Yaptım?” diye kara kara düşünmek dü 
Şer. İşte bu yüzden Sim City şehir mü- 
bendislerine ders olarak gösterilen bir 
oyun (uyyy, bir oyunu ders için, zorun- 
lu olduğum için oynama fikri, ne kô- 
tüymüş!). Ben şahsen birkaç kopya da 
İstanbul Büyükşehir Belediyesine yolla- 
yalım derim. Belki birkaç şey öğrenirler 
de bergün “karşıya nasıl geçicem?" di- 
ye düşünmekten kafayı yemeyiz. 


Dün gece Boğazdan... 


Sim City 3000, Sim City konseptin- 
den bir şey kaybetmeden birçok yeni 
likle karşımıza çıkıyor. Uzun zamandan 
beri bekliyordum ama bu kadar iyisini 
de beklemiyordum açıkçası, Belki ilk 
Sim Ciry'yi deliler gibi oynadığından 
{Sim City 2000'i hiç oynamadım), belki 
de içimdeki mühendislik ruhundan ola 
cak, oldukça karmaşık görünen oyuna 
çabucak ısındım. Başlayalı yarım saat 
olmadan İstanbul adh minik bir şehir 
yapmıştım bile. Şaşılacak şey, herşey 
nasıl da kir takır işli 
Böylece bazı insanların hiçbirşeyden an- 
Tamadıklarına tamamen emin oldum. 
Her neyse... 


Oyun başlayınca kısa ama hog bir 
demo ile karşılaşıyoruz. Ana menüde 
birkaç seçenek var, önce 
Preferences'daki birkaç olaydan bahset- 
mek İsterim size. Oyunun bir şekilde 
Voodoo 30) hızlandıricılara desteği var, 


ama bu seçeneği açarak oyunu oyna- 
vak vaka balda 53 Ürik 
vaşlik vuku s'i seçip tek- 
rar başlayınca ise sorun kalmadi, 


Oyunu test ettiğim P233 işlemci ve 64 


RAM'li makinamda oldukça iyi bir hız. 
1a Şalışt. Ama dergideki P200 işl 

ve 32 MB RAM'li makinada, özel 
şehte zoom in ve zoom out yaparken 


gözle görülür duraksamalar Ar 


Sanırım bunun sebebi gr 
baru detaylar. Evet, h 
City 3000'deki k: 
yapılabilen bir 


ta görmedim 


mu? Bağlayın canım, ben 


(bu konuya daha sonra gelicem 
Ana menüde üç seçeneğimiz var. 
Starter Town seçeneği ile hazır ku- 
rulmuş ve nkir mikir çalışan şehirler ü- 
zerinde oyuna ısınma şansınız ar, Ama 
bunların alıştırma görevleri olduğunu. 
falan sanmayın sakın. Şehirler bir süre 
sonra kontrolden çıkabiliyor. En iyisi 
fazla büyümesine izin vermeden kontro- 
lü ele almak (şehre canlı muamelesi 
yapmaya başladık, iyi miz) 

New City ile sıfır, tertemiz, bas 
doktordan sarılık bir şehir kurarımız, 
Özelliklerini tamamen kendinizin bel 
Tedigi boş bir araziye km 
tamamen sizin kontrolür 
ve komşu şehirlerle a 
şansına da sahip olacaksınız. 

Real City seçeneği ise oldukça süper 
bir olay. Bütün ünlü şehirlerin ve mer 
sopollerin olabildiğince gerçeğe yakın o- 
larak tasarlandığı bu bölümde, 
üzerindeki elliden fazla şehrin yönerimi- 
ni elinize alıp, şimdi olduklarından da- 
ha iyi hale gerirmeye çalışıyorsunuz. Ne 
yazık ki aralarında İstanbul yo 


başlarken seçriğiniz zaman dilimine gö- 
re (1900, 1950 ve 2000 yılları olmak ü- 
zere üç farklı zaman dilimi var) en üs- 
tün olan su tesisi ve enerji santralin di 
kin. Daha sonra buralarda elektrik 
kablolarını ve su borularını şehrinizin 


Mu ve elekrik dalı 
talta. Üstüste K Ki 
yin, Suyu elektriği de mi 

taman oturup bekleme zamanı 

Alin kolanızı elinize, hasan aşağıdan 

yunu hızlandırmaya yarayan çubuğa, 
şehrinizin doğuşunu seyredin. Eğer ber 
seyi dogru yaptıysanız, bir ire sonta 
insanlar gelip yelirinize yerleşmeye baş- 
layacaklar. Şehrin gelişimini daha ya 

kandan seyretmek için +'ya basirak 

ZOOM IN yapabilirsiniz, Yodi seviye 

awam in veya out yapabiliyarsu 


y yor- 
m 
alışveriş yapacakları ve 
alışcaklarını belirlemek. 


işveriş bölgeleri için COMMERCİAL, 
alanları için INDUSTRIAL olarak be- 


oluşturun, ama endüstriyel alanlar 
anlarından uzak tutun ki hava Ki 
5 alın. Daha'sonra bu bölgeler a- 


r gekin 
k4 (ROAD). 


aklarda dolaşan 
sanlar, ar balar aibi detaylar 


kü kulanılır Bilen 
saylara gösterilmiş olan bu á 


alanlara 
Şit yönlü yollarla 
bağlayın. Bağladınız 


asindaki hür di 
hüyüle fark dazartık val 


salam. Sedini 


beklerim. Şimdi bu bölgelere 
temel ihtiyaçları olan elektrik ve 
Müyu götürmeniz lazım. Bunun için o- 


Çer) bir pora elde © niz, bu size belli bir gelir kazandıracak: 
dersiniz. Bunun tar. Ama bu bazı çevrelerden tepki gör 
EZ için komşu sını menize de yol açacaktır. Yani oyunda 
ra yakın yerlere ber artımın bir de eksisisi var, önemli o- 
elektrik, s ve lan da bunların arasmdaki ince çizgiyi 
çöp öğürümüyle belirlemek. 
ilgili binalardan Vergi alanında da bazı değişiklikler 
yapın. Eğer var. Eskiden bütün şehir halkından eşit 
ihtiyacı miktarda vergi almıyordu. Artık yaşamı, 
varsa, iş ve endüstriyel bölgelerden ayrı oran- 
komşu- larda vergi alabiliyoruz. Bu degişiklik 
nuzdan si- çok iyi olmuş, çünkü şehrin belli böl 
ze iş teklifi Í Jeri istediginizden daha bizh biçimde 

| gelişmeye başladığı zaman, bunu 

kontrol altında tutmak için 

z vergileri arttırıp insanların 
zorluk seviyesine göre değişen sayıda gg > ebe gemici 
komşu şehirle etkileşimi içindesiniz. | EİN en iyi çözün oliye 
Komşu komşunun külüne muhtaçtır p 
misali, yolsuz kaldığınız zaman komşu- Oyak başla 
nüzla yapacağınız bir iş anlaşması ile Wi [l anlilmel- 
ondan bory alabilirsiniz. Komşu şehir i 
lerden aldığınız borçlar, banka borçla- A 
rindan daha yüklü meblağlarda ol le 3 y glam 
Bından, daha çok işinizi görecektir. HA DE” yedeği m 
Ama faiz oranlarının ve ödeme süresi anal İl gök ki 


nin de ona göre olacağını he- 5 Sajların üzerine tıklayarak o an 
saba katmayı unutmayın... : Gil 1 şehirle ilgili en önemli sorunun 
R - â > ç ne olduğunu öğrenebiliyor- 
„aziz İstanbul, Si z i nuz, Her konuda size yardımcı 
> EA ör” olan yedi danışmanınız var, 
Tabii komşularınızla 3 x bunların üzerine tıklayarak ye- 
ilişkiniz sadece borç alıp $ | ` birle ilgili ber konuda konuya- 
vermekle sınarl degil, Öğe ie” bilirsiniz. Bu yardımcılar oy- 
Eger komşunuzun smiri- 3 3 e k nanabilirlige karkida bulunur 
na dogru bir elektrik hat- $ yor, Karşınıza çıkan her olayla 
n çekerseniz, o şehirden Ei > í i (PREF. ilgili söyleyecekleri birşey olu- 
ektrik almaya baylar » yor. Ama her dediklerini yap- 
nuz, tabii ki belli bir para FEA 24 mak zorunda da değilsiniz, s0 


karşılığı, Aym şekilde, Da nuçta bu sian şehriniz. 


komgu şehirlere elektrik, 
sw Çöp Ritme sistemi Alıp başımı 
gidesim geldi... 


konusunda yardımda bu- 
Tunürsanız, siz de bayağı 
Sim City 3000 çok güzel 

hiş zor. Eskiden bir strateji oyunuz 
serne gelir kay- Dümen zaman beklediğimize değmiş gibi 
mağınız vergilerdi,  BÖcünüyor, eski Sim Ciry'lerin bütün 
Arik değil, At yanlarını süper grafiklerle birleştirilş 
önce söylediğim bize sunulmuş. Oyunda önceden düşür 
gibi komşu şehir. müldüğü gibi üç boyutlu grafiklerin kul- 
erke yapacaginiz Tamlaması iyi olmuş, serinin bütün ta- 
iş anlaşmalarının di kaçardı yoksa, Şehir yönetmenin per- 
Yanıcı, géhrinize Sekten ne zor bir ip olduğunu anlama- 
katacağınız hazı "iZ için Sim Ciny 300° oynamanız la- 
özellikler de para =m. Maxis, Sim serilerinin suyunu gi 
kazanmanızı sage Karımış olabilir ama Sim City eski çeki- 
layacaknr- cihigini korumaya devam ediyor. 
Mesela, şehriniz. Suyumuz bol, trabiğiniz akıcı 
de kumar oynan- Olson 
masını yasal ola- kafayı yeme raddesine gel- 
fak kabul ederse- dim demiş miydim? VE 
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ağına kadar kan dı 
lu bir FPS için ne güzel bir 
havası 
iğrenç espri an- 
layıgiyla bu oyun benim 
favorilerimden biri olmuş 
tu, haliyle Monolith ikinci bölümün hə 
zarlandığım duyurduğunda oldukç ne 
şelerimiştim. Heh, “insan” arada bir s 
cak kan dolu bir küvete girip rahatlama 


fırsarını kaçırmamalı, rabii içecek bir- 
şeyler de olmalı, Bu arada hiç fark erri- 
niz mi, konserve domates suyunun tadı 
taze kana ne kadar da benzivor! Belki 
de eskiden beri domates suyunu sevme 
min sebebi budur, her neyse sonuçta 
Blood 2 çıktı, fakar acaba görsel ve işit- 
sel susuzluğumu tatmin edebildi mi der- 
siniz? Monolith programcıları Blood 
Z'nin ilkinden çok daha gerçekçi, kanlı 
ve ürkütücü bir oyun olacağını söylü 
yorlardı, bu defa korku ve gerilim un- 
surları ön plana çıkacak, yapay zeka ve 
grafikler muhreşem olacakrı, Peki tüm 
bunlar bu oyunda var mı? 


Bol 
Kanlı Bil 


Önce sistem ihtiyaçlarına bakalım, iş 
ketum sistemi tabii ki Windows 95/98. 
Gereken en düşük işlemci Pentium 166, 
hu eğer 3DÉx ya da benzeri güçlü 
bir 3D ekran kartınız varsa geçerli. Eğer 
sıradan bir grafik kartı kullanıyorsanız, 
nesh S3 serileri, o zaman işlemci en az 
Pent: «n 233 olmak zorunda, tabii 1 MB 
ji bur kartla bu oyunu çalıştırmayı 
düşünmeyin bile. Oyumu maksimum 
grafik detayında ve hızında oynayabil- 
mek için bir P-2 işlemci ve şöyle kallavi 
bir ekran kartına ihtiyacınız olacaktır, 
bunu bilin. En az 32 MB RAM bafızanız 
Windows 98 kullanıyorsanız. 
Zile çarpın. Kurulum ve o- 
az 4x hizh bir CD-ROM sü- 


ca HDD üzerinde en az 180 
gerekecektir. Mulri r 

bir ag bağlanısına + 

duyduğunuzu da unurm.» in 

Bu 6.0 cihazınız da duz 


gün bir biçimde kurulmuş olmalıdır a 
kar dikkat edin, bu meret özellikle 3D) 
kartların sürücülerini kafasına göre de- 
Biştirebiliyor. Yani 3D kartınızın çalış- 
madığını fark ederseniz, büyük ihtimalle 
kartın sürücülerini yeniden kurmanız ge- 
ekiyor demektir. Bu sadece Blood 2 için 
geçerli değil, genel bir uyarı, 


Chosen 


Birbuçuk y 


beklemenin ardından | 
Caleb geri döndü. Ama 
beklediğimize değdi mi? 


yg” 


D 


Kan Kardeşler! 


Blood 2: The Chosen, ana karakter 
olarak ilk oyundan tanıdığımız sevgili 
dostumuz Caleb ve onun nege dolu ma- 
ceralarını konu alıyor. lk oyundaki 
katliamların üzerinden yaklaşık 100 yıl 
kadar bir süre geçmiştir, ilk oyunun so- 
munda hain iblis tanrı Tehernoboy'un 
canına okuyan Caleb bu süre içinde 
arada sirada beslenmek ve birkaç kü 
çük katliam gerçekleştirmek dışında 

pek bir işle ilgilenmemiştir. Tcherno- 
bog'un müritlerinden oluşan Cabal tari- 
kanı ise intikam almak ve tanrıların 
tekrar diriltmek için çalışmaktadırlar. 
Caleb ölümlü bedenini yok ettiğinde 
Tehernobog'un yaşam enerjisi onun be: 
denine girmiştir, tekrar dirilebilmesi 
için ise Caleb'in ölmesi gerekmektedir. 
Cabal ve onun şimdiki lideri Gideon bu 
amaç üzerinde yoğunlaşmıştır, ancak 
amk Cabal basir bir rarikar değildir. 
Yüzyıl boyunca ekonomik açıdan geli- 
sen örgür dev bir uluslararası şirket gö- 
rünümü almıştır, her yerde gözleri ve 
elleri vardır. Ölmek Galeb'in umurunda 
değildir, ancak kimse bu yaşlı celladın 
savaşmadan teslim olmayacağını bil 
mektedir. Gideon ve adamları veni ge- 
liştirdikleri bir silahı Caleb üzerinde de- 
erler. Teorik olarak bu silah bir kara- 
delik oluşturacak kadar güçlüdür. An- 
cak aksaklıklar yüzünden silah her 
ateşlenişinde uzay-zaman devamlılığın. 

a yırnıklar oluşturur ve Caleb'in eski 

dostları tekrar dünyaya dönerler, Yağlı 
büyücü Ishmael, infazcı Gabriella ve 
Calebin biricik aşkı Ophelia ölümün. 
ötesinden gelirler, bunlar bir zamanlar 
Cabal örgütüne hizmet etmiş ve ihanete 
uğramış karliamcılardır. 


Daha Çok Kan! 


Tabii şimdi oyunda dört karakter 
olması çoğu insana ilginç gelebilir, nite- 
Kim bu karakterlerin farkl özelikler 

de mevcur, Gabriella ağır 
cephane taşıyor, Ishmael 


Şunda usta, Ophelia nispeten sessiz ve 
hizli, Caleb ise her zamanki gibi her ig- 
ten biraz anlayan bir cellat. Fakar fark- 
lar o denli belirgin degil, üstelik senar- 
yo esasen Caleb errafında cereyan ede- 
cek şekilde hazırlanmış. Diğer tiplerden 
biriyle oynarsanız, ayrı haritaları sade- 
ce ara sahneler olmadan geçiyorsunuz, 
yani bu karakter bolluğu o kadar ge- 
rekli birşey degil. Harta bence tamamen 
lüzumsuz, ana karakter olan Caleb ile 
karşılaştırldıklarında diğerleri maksat 
sest olsun mantığıyla oyuna katılmış 
olmak görünümünden kurrulamıyorlar. 
Konuşmaları bile son derece yapmacık 
kaçıyor. Karakterler dışında oyunda 
bolea bulunan bir diğer unsur da silah- 
lar, kurban bıçağından tutun da Vulcan 
topuna dek ne ararsanız var, üstelik ço- 
gu silah iki farkh arsy moduna sahip ol- 
dugundan kullanımda büyük esneklik 
gösteriyorlar. Ne var ki aym anda on- 
dan fazla silah aşiyamıyorsunuz, yani 
tercih edebileceğiniz yeni bir aletle kary- 
laşınca elinizdekilerden birini birakma- 
niz gerekiyor. 


Kan 
Bağışlayın! 


Blood 2 yapımcı şirket Monolith ta- 
rafından yeni geliştirilen Lithtech isimli 
bir grafik Engine üzerine kurulmuş. Bu 
Engine özellikle hızlı bir 3D kartı kulla- 
nıldığında oldukça güzel işık ve yis efekt- 
leri yerçekleştirebiliyor. Fakat oyunda 
korkunç grafik hatalar var, mesela ce- 
set parçaları ve kan havada asılı kali- 
yor, aynca su efektleri son derece 
kötü, ilk Quake bile bundan çok da- 
ha mükemmel sıvı ve parçacık efekt- 
lerine sahipti. Bu tarz koridor oyun- 
larında mimari yapı oyun atmosferi, 
açısından büyük önem taşır. Her ne 
kadar kullanılan renk paleti oldukça 
iyi seçilmiş olsa da, Blood 2 birkaç 
bölge dışında seviye tasarımı açısın» 
dan çok zayıf. Büyük ve karanlık ka- 
tedraller, geniş ve sıkıntı verici me- 
#arlıklar beklerken, tüm oyunda 


önüme çıkan, upuzun, birbirinin tıpatıp 
aym koridorlar oldu. Ustelik çevreyle et- 
kileşim yok denecek kadar az, kapı aç- 
mak ve şalter indirmek dışında bulmaca 
gözme olayına hiç yer verilmemiş. İlk 
oyunda çok önemli bir rol oynayan ve 
benimki gibi hasta ruhların ilacı sayıla- 
bilecek korkunç ötesi esprilerin de bu 
oyunda hemen hiç bulunmadığını hesa- 
ba katarsanız, geriye eğlence olarak sa- 
dece kurbanlarınızdan duvarlara sıçra- 
yan kanlar kalıyor. Onu bile doğru ya- 
pamamışlar, iyi bir kan efekti siyaha 
yakın bir koyu kırmızı olmalıdır, yani 
pıhtılaşmaya yakın bir renkte. Buradaki 
kan ise neredeyse fosforlu kırmızı sayi- 
lar; berbar? 


Susadım! 


Oyunda atmosfer neredeyse sıfır bu- 
nu anladık, peki yapımcıların çok övdü. 
gü yapay zeka nasıl? Kendinizi kandır. 
mayın, bu oyunda yapay zeka yok! Her 
düşman karakterin belli bir etki alanı 
var, siz bu alana girince 
harekere geçiyorlar 
Ancak görme, duyma 
ve hareker erme yetene- n 
ginden yoksunlar. PN 
Uzaktan tepelerine kur- g 
şun yağdırsanız bile òy- 

Je kek gibi durup bekli- 
yorlar, dümdüz yerde 
koşarken takılıp kah- 
yorlar, herhangi bir en- 
pelin etrafından dolaş- 


maları ixe söz konusu bile 
degil. Aynca birakin ta- 
kim çalışması yapıp sizi 
tuzağa düşürmelerini, bir- 
kaç tip düşmanın buhu 
dugu bir alanda sizinle il- 
gilenmeyip hepsi birbirini 
öldürmeye başlıyor! Düş- 
man karakterlerinin çeşit- 
liligi son derece az ve ge- 
rek tasarımları, gerek ani- 
masyonları epey zayıf. 


İeceğiniz dört 


Blood 2'de 
farklı karakter var. 
Bunların dişin- 
i da bir de zarar- 
Ñ saz sivil tipler 
var ki, herbirini 
öldürürken as- 
linda yeteneksiz 
oyun program- 
ilari karle- 
gimi hayal edip 
biraz olsun ra- 
à halama firan 
buldum, o denli 
lüzumsuz ve başarısız tasarlan- 
ma tiplert Sonuç olarak Blood 
2 uzun zamandır hevesle ve aç- 
likla beklediğim bir oyundu, 


ama, inanılmaz bir hayalkarıklı- 
oldu, aslında yeni olan nedir 
ki? Şu zamana dek hayalkırık 
ıklarına olışmış olmam gerekir- 
dit Bu oyun hiçbir rakibinin 
bulunmadığı bir dönemde bile 
piyasaya çıksaydı, ne kadar za- 
nf olduğunu gözlemeyi başara- 
mazdı. Ancak daha bir gün önce 
Unreal ve özellikle de Halfife gibi ina- 
milmaz kalitede oyunları oynamış benim 
gibi bir koridor faresi bu dolmayı yut- 
maz! Yazıyı burada kapatıp sinirlerimi 
yatıştırmak için “sıcak” birşeyler içmeye 
Bitmeden önce, bu satırlardan Monolith 
programcılarına koca bir “YUH” çek- 
mek istiyorum! Ya rakiplerinizden bir- 
şeyler öğrenin, ya da o şirketi kapanıp 
Washington pazarında bir karpuz terga- Va n pl 
hi açını, ayıptır betl 
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Warhammer 40000 
dünyasında geçen birçok 
oyun yapıldı şimdiye kadar. 
Ama Chaos Gate X-Com 

i yapısıyla bunların 


İsi ihtiyacınız olacağını unutmayın. 
anil deği, Yakancı ülkelerde > 
şirket tarafindan piyasayı sürülmüş Karanlığın İçine Dalın! 
arılı olmuş pek çok üstü F rk, 
oyunu mevcut, Tabii bir FRP oyu.  icermi Warhammer 40,000 günümüzden 
pu yaratmak için öncelikle uygun bir sayılmaz. 400 asır sonra geçen olayları k ka 
yor, ancak sıradan bir bilimkur d 


çağ seçmek ve uygun bir oyun evreni 
yaratmak gerekir, işte Warhammer Silahlarınızı Kuşanın! yayı olduğunu sanmayın, aksine 
40,000 evreni de SSI tarafından bu miktarda antik çağ unsurları taşıyo 
amaçla tasarlanmış, Başarılı ve çok sa- Oyunun konusu ve oynanış tarzı Kısaca gerekirse, galaksi 
tan bir oyun evreni bir zaman sonta bakmadan önce gereken sistem il ik insan imparatorlu 
kaçınılmaz olarak PC üzerinde de boy larını kısaca bir gözden geçi 
gösterecektir, nitekim Warhammer Öncelikle işletim sistemi Wi 
i yni ey söz konusu. Bu ve 98 olarak belirlenmiş, a 
uyarlanan oyunlar NT altında çalışmayacağı bel 
in bazh stratejiler ol- İşleminiz en az Pentiom-166, 
bunun son örneği. İZ MB RAM olmalı, Kurulur olması için Savaş 
ag alanında büyük. sırma için Sx hızlı bir CD-R na dua ediyor, uzay gemilerinin 
da etmiyorsunuz, üye, aynca HDD üzerinde içi 
Chaos Gate daha çok X-COM serileri 175 MB boş alana ihtiyacınız o 
tarzında bir oyun. Bir takym seçi Oyun yüksek çözünürlüklü 
uyay piyadesiyle savaş alanına girip za iklere sahip olduğund 


Aksine seçilmiş bir grup rahibin, yani 
teknisyenin, tapınaklarda gizli ayinler 
yarımıyla öğrendiği ve uyguladığı son 

sıradan insanlara kesin- 
ilem yasak olan bir çalışma alamı, Sizin 
kumandanız alanda bulunan 
Uleramarines adlı askerler ise, genetik 
mühendisliğin ürünü olan son derece 
özel savaşçılar. İnanç ve sadakat konu- 
sunda anrik şövalyelerden hiç geri kal- 
mayan bu askerlerin herbiri kutsal sem- 
bollerle süslü bir Power Armor giyiyor 
ve kendisine izin verilen silahları dona- 
miyor. Siz bu askerlerden bir grubu ya 
nnıza alarak kutsal bir sefere çikiyor- 
sunuz. Amacınız karanlığın güçlerini 
yenmek ve kutsal bir emaneti geri 
getirmek, 


Savaş Tanrıları 


Oyunu kirkh şekillerde oynamak 
mümkün, rastgele bir görev seçebilir ve 
bu şekilde alıştırma yapabilirsiniz. 
Bunun dişinda, eğer gerekli teknik im- 
kana sahipseniz her zaman için ag üze- 
tinde Mulriplayer oyunlara katılma ins- 
kanınız var demektir. Eger tek görevler 
bir zaman sonra sizi sıkmaya başlarsa, 
biraz sabırla görev ediröründe yeni bö. 
mler yaratabileceğinizi unutmayın. 
Esas oyun ise bir senaryoya bağlı ola- 
kak gelişen bir dizi görevden ei 
emrinizdeki uzay gemisinin düşman 
bölgesine girmesiyle olaylar başlıyor. 
Geminizin kaptan köprüsündeki ekran 
size üstünüz olan Caprai Krugerin e- 
mirlerini ve hir sonraki aA ilgili 
bilgileri iletiyor, Şimdi, rek bir uzay ge- 
misiyle düşman bölgesine sefer diizenle- 
diğinizi ve evinizden çok uzakta oldu- 
Hunuzu düşünürseniz, insan ve malzeme 
kaynaklarinin gerçekren de oldukça si- 
murli ve değerli olduğunu anlarsınız. Bu 
yüzden savaş alanından elde edeceğiniz 
malzeme size büyük fayda sağlayacak- 
tiri Nörmalde savaş alanından kazana- 
cağınız malzeme dışında, bazen karşımı 


za çıkacak özel görevleri kabul et- 
mek de donanim ihtiyaçlarınızı gi- 
dermenizi ve oldukça özel ckipma- 
na kavuşmanızı sağlayabilir. 


Kutsal Sefer 
Bir görev hakkmda bilgi aldık- 


Karakterlermizden bazılarını görev 
başlamadan önce bu araca yerleşrire- 
cek savaş alanında daha hızlı bir bi- 
imde dalaşmalarını sağlayabilirsiniz, 
doğru kullanılırsa oldukça büyük bir 
takrik avantaj sağlavabilir yani, 


Ateş Yağmuru 
değildir. Bundan sonra yapmanız gere- Gelelim oynanışa, Her askerin belli 
ken şey, savaya götüreceğiniz takımları bir miktarda hareker puanı mevcur 


belir olmalı. Her takım dör asker 
ve bir takım komutanından oluşuyor. 
Savaş esna komutanları av 
kerlerine ne denli yakın olurlarsa o ka- 
dar iyi, unutmayın, Elinizde farklı smf- 
lara mensup askerler ve bir grup da 
özel karakter var. Özel karakterler her 
göreve katılmıyor, ancak kapıldıkların 
da etraflarındaki askerlere büyük avan- 
vajlar kazandırıyorlar. Her sınıf askı 
belli tipte zırh ve silahla donamyor, a 
nea her sınıfın belli yetenekleri oluyor. 
Örneğin bazıları Jet Klas ban- 
ları ise agır silahlarla donaniy 


Yapılan her hareker buradan bir miktar 
götürüyor. Hareket puanı biren askerin 
© Turn için işi tamamlanmış oluyor. 
Ancak oyun esasında ozel güçlerin 
kullanılması, maruz kalınan büyülerin 
etkilerinden kurtulmak, coğrafi yapının 
hareketleri ve yörüş alanını etkilemesi 
Bibi detayları hesaba katmaya başladı- 


r gelse de kısa sürede 
alışılıyor. Belki biraz daha ağır ve koyu 
renkler kullanılsaydı daha iyi olabilirdi, 
ancak şu haliyle de bir hayli güzel, 
Oyunun müzikleri ve ses. bir 
hayli iyi, her Marine komutlarınıza ses 
Ji olarak cevap veriyor ve bazen gaza 
gelip savaş naraları atıyorlar, bir asker 
kaybetmek bile insanı yasa boğuyor de 
sem yalan olmaz, yani oyun atmosferi 
de hiç fena değil, Kısacası Chaos Gare 
güzel bir oyun, arada bir çökmek gibi 
bir huyu olmasa daha da sevecektim. 
Ancak bunu başka bir sistemde dene- 
mediğim için genel bir program hatası 
mı, yoksa benim külüsrürden kaynak- 
lanan bir sorun mu olduğunu pek bile- 
miyorum. Bu tarz oyunları seviyorsanız 
bunu kaçırmayın, sizi bir hayli meşgül 
edecektir. EN 
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Return © Krondor 


ar bir koridorun orta- 
sinda, belinize kadar 
pis bir suyun içindesi- 
niz, Sag elinizde bir k 
hg, sol elinizde taş dur 
varları aydınlatan bir 
meşale var, Birden bacagmza kaygan 
bir şey dolamveriyor. Sisli bir gecede, 
karanlık bir ormanın ortasındasınız. 
Uzakta bir yerden korkunç bir uluma 
duyuyorsunuz. O anda çalıların arasın 
da bir şeyler kıpırdıyor. Surtunız bir ar 
kadaşınızın sirtma dayalı ve elinizdeki 
kan damlayan kılıcı bir makine hızıyla 
salliyorsunuz, Migferli bir baş yere yu- 
varlamrken kalleş bir ok omzunuza 
saplanıyor. O anda bir gökgürülüsü 
duyuluyor ve önünüzdeki savaşçılar bir 
anda kömür oluyor. Hedenlerine kayna- 
yan zırhlarının üzerinde yıldırımlar sç- 
tarken, ortalığı yanık et kokusu kapılır 
yar. Hayatınıza kurtaran mavi pelerinli 
büyücünün ellerinde hala elektrik akım- 
ları dans ediyor. İzbe bir mahallenin pis 
ve karanlık sokaklarında yürürken yo- 
lunuzu kara maskeli katiller kesiyor. 
Tam silahınızı çekerken, biri sizi arka- 
dan yakalayıp boğazınızı kesmeye çah- 
iyor. Girtlağınızı korumaya uğraşır 
ken, katillerin arkasındaki kara cübbeli 
adam arkadaşlarınızı yeşil bir duman 
bulutu içinde bırakıyor. Eski kentin yi- 
kırtıları arasında ram büyük hir hazine 
kümesine rastladığınız srada, ay ışığı 
birden dev kanatlar tarafından kesili- 
yor, Hazinenin üzerine konan dev yara- 
tgin burnundan çıkan alevler yıkık du- 
varları aydınlatıyor. Dile gelen kırmızı 
ejderha yaşamla gara olmak arasında 
üç bilmecenin durduğunu söylüyor, 


pala saldırıya geçerken, 
gökyüzünden yağmur gibi 
ok yağıyor. Savaş büyücüle- 
ri doğaüstü güçlerini ölüm- 
cul enerjilere dönüştürüp 
düşman ordusunun üzerine 
gönderiyorlar. Cenk meyda- 
mnin üstünde, gökyüzünde 
bir tanrının yüzü beliriyor. 
Tanrılar yeryüzünde yürü- 
yor ve insanlar tanrı merte- 
besine yükseliyor. Evet FRP 
dünyasına hop geldiniz (Bat beyaz giysili 
amcalar da kim? Niye o gömleği bana 
wiydirmege ç larè). 

Level'daki FRP köşesini okuyorsa- 


Hiz; masaüstü ERP'ler hakkında bir yey- 
Jer biliyorsunuzdur. İnanın bir DM baş- 


kanlığında beş alnı kişinin bir araya ge- 
lip zindanlarda bilmeceler ve korkunç. 
canavarlarla boğuşan dünya üzerin- 
deki gerçekten zevkli bir kaç şeyden bi 
ridir. Bizim yılbaşındaki seansımız yir- 
mi saarten fazla sürmüştü. 
Oyuncularım girişte söz ettiğim mace- 
valardan bazılarını hu sırada yaşadı. 
Atmosfer yaratmak için gece büyük bir 


Parlak zırhlı şövalyeler dört- 


Gök, Demir, Ateş ve Su 
| Krondor'un büyülü 
dünyasına hoşgeldiniz. 


mum yakıp isiklari kararik ve Blind 
Guardian dinledik (Bu bir şey değil, ba- 
zilan zirh ve kılıç kuşanıp oynuyor), 
Oyun bittiğinde tabii herkes leyla 
Hayat boğazınıza Sarılıp siz soluksuz 
kalana dek sıktığında, kaçacak başka 
bir dünya ararsınız. İşte FRP kısa bir 
süre için de olsa size bu şansı verir, Şu. 
kadarını söyleyeyim, eğer bir Wish'im 
olsa, bugünkü hayar yerine fantastik 
bir dünyada yaşamayı dilerdim. Kim 
bilir, belki de paralel bir evrende ger- 
çekten de ejderhalar ve büyülerle dolu 
bir yerde yaşıyorumdur (Evet ben ke 
sinlikle kafayı yiyorum). 


Birleşsin Fırtınayla 


Tabii herkesin masaüstü ERP oyna 
yacak zamanı ya da arkadaşı olmayabi- 
lir alında sarf FRP oynamak için bile 
sosyalleşmeye değer ve ayrıca FRP oy- 
namayı anlamsız bulan insanlarla ilişki» 
ler derhal kesilmelidir). İşte bilgisayar 
FRP'leri burada devreye giriyor. 
Aslında gerçek insanlarla oynanan bir 
oyunla bilgisayarda oynananı arasinda- 
k fark, gerçek bir uçak uçurmakla si- 


mulasyon oynamak arasındaki fark ka- 
dar kesindir, ama bilgisayarda da ma- 
saüsründe olmayan bir görsellik (tabii 
masaüstünü gidip de Yerebatan 
Sarayı'nda falan oynamıyorsanız ) un- 
suru avantajı vardır, Aslına bakarsaniz, 
değişik bilgisayar FRP'lerinde bu oyun 
türünün farklı yönleri ön plana çıkarı” 
yor. Örneğin Daggerfall'da oyun alam- 
in genişliği ve zindanların çeşitliliği ile 
bir tantezi dünyasının büyüklüğü his- 
settirilmeye çalışılmış. Aslında 
Daggerfall'un getirdiği yenilik, oyunun 
empoze ettiği görevleri yerine getirmek. 
için uğraşmadan, kendi halinde bir bū- 
yücü, hırsız ya da savaşçı olarak bu 
dünyada yaşama imkanını oyuncuya 
vermesiydi. Ama uzun bir süre oyna- 
dıktan sonra zindanların ve kentlerin 
dolayısıyla da yapılabilecek şeylerin bir 
birinden.o kadar farklı olmadığı anlayı 
yordu. Son zamanlarda piyasaya sürü- 
len Betrayal Ar Krondor ve Might and 
Magie 6 ise pek çok açıdan (özellikle 
karakter geliştirme açısından ) bu oyu- 
nu takli ediyorlardı. Ama kentler hiç 
birinde Daggerfall’daki kadar ayrıntılı 
değildi ve oyuncuya onun yarısı kadar 
bile özgürlük tarumuyorlardı.Yine de 
Merrayal'ın konusu ve atmosferi hoşu- 
ma gitmişti, Şimdi onun tve de 
Anrara'nın) devan olan oyun ekranla- 
ruyuzda, Return to Krondor olaya fark- 
h bir açıdan yaklaşıyor. Hatra 


p= 
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TASEN 


Adventure mantığıyla yapılmış bile de 
a nebilir. Bu da diğer karakterlerle olan 
etkileşimimizi artırıyor ama òaghrlügü- 
Düzü fazlasıyla sınırlıyor. Bu durumda 
oyunun başarısını etkileyen unsur doğal 
olarak atmosfer oluyor. Örneğin 
Daggerfall'un atmosferi o Kadar iyi sa- 
yılmazdı, ama yapabileceklerinizin çok- 
lugu ve başlarda hissettiginiz karakteri- 
nizi ilerletme hirsi bu eksiğini kapan- 
yordu: RTK'da ise oyunu kurtaran şey 
sok iyi olarak! nitelendirebilecegim at- 
mosferi. Bu da oyunun alındığı 
Raymond E. Feist'in edebiyat serisinden 
kaynaklanıyor. Pek çok FRP dünyası 
masalsıdır, ama Krondor'un yeçtiği 
dünya dadı Ancara'ydı sanırım } garip 


bir gerçekliğe sahip. 
Krondor kentinin hemen 
hemen tüm mekanları 
bilgisayarda üç boyutlu. 
olarak Render edilmiş ve 
bu görüntüler arka plan 
olarak kullanılmış. Üç j 
boyutlu karakterlerimiz 

bu fonun önünde hare- 
ket ediyorlar. 
Konuşmak, bir objeyi al 
mak gibi bir şey yapmak 
için oku ekranda doğru 
yere getirmelisiniz. 
Okun biçimi değişirse, 
nklayarak çıkan şekle 
göre bir harekette bulu- 
pabiliyorsunuz. Yalnız 
sunu belirteyim; oyunu 
oynayabilmek için 
Ingilizce bilmek şart, 
çünkü tüm diyaloglar yalnız kaydedil- 
miş seslerle yapılıyor. Bu kayıtlar sikış- 
unim olduğu için Windows'anuzda 
Sound Compression özelliği yüklü de- 
Bilse, konuşmaları duyamıyorsunuz. 
Program Ekle/Kaldır'dan Windows 
Kur'a giderek bu özelliği ayarlaya- 
bilirsiniz, 

Return to Krondor'u çalıştırdığınız. 
da, önce güzel bir 3D animasyon izli- 
yorsunuz. Bir konan gemisi rahiplerin 
parlayan bir taşın çevresinde ayin yapı 
$ başka bir gemiye bardalıyor ve orta 


m O 


lik aniden 19:00 haber saatine dönüyor. 
Anlayacağınız iğrenç kesilen başlar ki- 
nilan kemikler talan var. Yağmayı yöne 
ten kel, ayı gibi bir herif (zaten adı da 
Bear). Ama adam asıl istediği şey olan 
tap alamadan, yanmakta olan gemi ba- 
tyor ve bizim ayı “NNILAAAAAA 
daş gerti laaan” gibilerden böğürürken 
animasyon bitiyor. Ardından kitaplık 
biçiminde bir ekran geliyor, Burada 
sağdaki kitapların kapları üstünde New 
Book, Delete Book, Oprions ve Exit gi- 
bi seçenekler var, New Book ile yeni bir 
kitap açarak, Book Name'e adını yazıp 
Accept ile kaydertiginizde, bu kitap sol- 
daki kitaplıkta yerini alır. Bir kitap adı 
altında kaydettiğiniz oyunları daha son- 


KE aye 


aman 


ta yine o kirab seçerek yükleyebilirsi- 
niz. Options'dan ses, 3D Engine gibi 
teknik ayarları yaparsınız; Delete Book 
daha önce yaratığınız bir kitabı silme- 
nizi sağlar. Yeni bir kitap açarken, bazı 
ayarlamaları yapabileceğiniz bir menü 
ekrana gelir. Burada Trap Lock Mode 
Önemlidir. Reflex'i seçerseniz kilitleri a- 
sarken kendi refleksleriniz de devreye 
Birer. Dice Roll'da ise, karakterinizin 
yeteneğine göre kilidi açıp açamadığınız 
otomatikman belirlenir. Bunu sonradan 
da değiştirebiliyorsunuz. Oyun ekranın- 
da sol alttaki KRONDOR yazısına tik- 
arsanız, başka bir menü açılır. Book 
seçeneği ile Save, Load, oyun ayarlarını 
değiştirme gibi işlemlerin yapıldığı bir 
ekrana gidersiniz. Burada sag üstteki 
boş yazı çubuğunu seçerek bir ad yazıp 
kaldığınız yeri Save edebilirsiniz, 
Journal önemli diyalogların bölüm bö- 
Tüm kaydedildiği yerdir. Map, 
Krondar'un haritasını getirir, buradan 
üzerine tıklayarak istediğiniz yere pde- 
bilirsiniz. Party seçeneğini ya da her- 
hangi bir karakterinizi tıkladığınızda 
başka bir ekran çıkar. Burada sagda 
Artribures, Spell Casting, Inventory ve 
oyuna dönmenizi sağlayan Exir; solda 
ekihinizdeki elemanların adları yer alır. 
Birisi üzerinde bir işlem yapacağınız za- 
man onun adını tıklamanız gerekir, 
Aterihures'ü seçtiğinizde karakterin 
mesleğini, arkamı, Level'ını, özelliklerini, 
Hit Point ini (yaşam puanı), Spell 
Point'i jir sonraki seviyeye çikmasi- 
na kaç Experience puanı kaldığını ve 
bildiği şeyleri gösteren bir ekrana geçer- 
siniz. Warrior'lar her türlü silah ve zır. 
he kullanabilir. Thief “er iki elle tutul 
bilen kılıç ve baltalar dışında tüm silah- 
arı taşıyabilir, ama kalkan taşıyamaz. 
ve deriden daha ağır zırhları giyemez- 
ler, ThiePler başka hiçbir grubun sahip 
olmadığı kilit açma ve tuzak etkisizleş- 
tirme yeteneklerini de geliştirebilrler. 
Mage'ler zırh giyemez ve silah olarak 
yalnız sopa ve hançer kullanabilirler. 
Ama Fire, Storms, Mind ve Change tù- 
rü büyüler yapabilirler. Fire yolu ateşle 
ilgili büyüleri, Storms yolu rüzgar ve e- 
lektrikle ilgili büyüleri, Mind yolu zi 
hinle ilgili büyüleri, Change yolu genel- 
de bu sınıfların hiçbirine girmeyen ko- 
ruma ya da döğüş dışında kullanılabile- 


a 


e, 


cek büyüleri içerir. Rahipler her türlü 
narh giyebilir, ama ancak topuz gibi e“ 

zici silahları kullanabilirler. Divine ve i- 
yileytiric Life büyülerini yalnrz rahipler 
yapabilir. 


Yazgımız Çizilmişti 


Bie karakterin seviye atlaması için 
düşman öldürerek ya da doğru kare- 
ketlirde bulunacak Experience yani de- 
neyim kazanması gerekir. Birisi seviye 
atladığınıda, HP'si ve rahip ya da büyür 
eù ise SP'si artar. Aynı zamanda 
Skililerine ve büyü Path'lerine dağıt- 
mast igin yüz puan verilir. Her bir Skill 
en fazla yüzde 100 olabilir. Ir yetenek 
yüzde 50'den sonra iki puan, 75'ren 
sonra üç puan, 90'dan sonra dört puan 
alarak artabilir. Soldaki Skiller silah 
kullanma ve dövüşle, sağdakiler ise da- 


büyük kılıç, balta 
ve sopa gibi çift elle kullamılabilen rüm 
silahları, Blade kılıç ve bıçak tipi silah- 
arı, Blunt ezici silahları içerir. 
Initiative puanunızın yüksek olmanı 
kavgaya önce başlama şansınızı artırır, 
Stealth yani sessizlik, gerekli olmayan 
kavgalara girmenizi engelleyebilir, 
Alchemy hazırladığınız. iksirlerin (yal- 
nica büyücüler için geçerli) başarı şan- 
sını artırır, Büyü yerenekleri geliştiğin- 
de ise daha güçlü büyülerin yapılması 
mümkün olur. 

Inventory ekranında gruptaki ka- 
sakterlerin üzerlerindeki giysi silah ve 
yüzüklerin yer aldığı resimleri ve orta- 
da seçili karakterin çantasındaki esya- 
tar yer alır, Bir eşyayı sol butonla nikla- 
yip bir yerden hir vere taşıyabilirsiniz. 
Sağ buranla tıkladığınızda ise, eğer ta- 
numlanımışsa, eşyanın özelliklerini anla- 
tan bir pencere açılır. Bu pencerenin sol 
altında Asses, Use, Drop ve Exit sege- 
nekleri vardır.Üse ile örneğin bir iksiri 
kullanabilir, Drop ile atabilir, Asses ile 
de Analyze Skill'inize bagh olarak ta- 
nimlaimaya çalışabilirsiniz. Spell 
Casting ekranı dogal olarak seçili ka- 
rakterin yapabildiği büyüleri gösterir, 
Bunları sol butonla tıklayarak w 
yabilir (bazılarını yalnızca düşüş sıra- 
sinda yapabiliyorsunuz } ya da sağ bu- 
tona basarak. ne işe yaradıklarını ög- 
yenmeye çalışabilirsini 

Resting ekranında, solda karakterle- 
riniz, yukarıda bir kitap, sağ altta bir 
kum saati yardır. Kitaba tıklayarak se- 
çili kişinin iksir hazırlaması sağlanabi- 
lir. Bunun için elinizde gerekli harn- 
maddeler, aletler ve bir tarif olmalıdır. 


Ya da kitabı açtığınızda çıkan oklarla. 
Experimental seçerek, kafanıza göre 
bir iksir oluşturmayı deneyebilirsiniz. 
Kum saarinin üzerindeki zamanlardan 
birini seçip saatin alundaki Revi seçe- 
rek, grubunuzun o zamana kadar din- 
denmesini, dolayısıyla da HP ve SP ka- 
sarmasını saglayabilirsiniz. Aynca belli 
geyler belli zamanlarda yapılabildiği ve 
oyunda durup dururken zaman ilerle- 
medliği için, vakit geçirmek zorunda da 
kalabilisiniz. Oyun ekranının sağ alon- 
daki üzerinde güneş ay falan bulunan 
yarım daire de oan günün hang) saa- 
tinde olduğunuzu gösterir. 

Ejderin Kanadında 
Dövüş sistemi de karakter sistemi 
gibi Betrayal'dan beri değişmemiş, ama 
grafikleri oldukça güzelleşmiş. İnisiyati- 

fi kazanan önce saldırıyor. Sıra size 


geçtiğinde düşmanı tıklayarak elinizde 
ki silahla ya da yumruklarınızla saldıra- 


dırmayıp sadece gelen saldırılara yanıt 
vermeyi, Guard ile pasif savunmada 
kalmayı, Cast Spell ile büyü yapmayı 
ya da Inventory ile yanmızdaki bir ob- 
ieyi kullanmayı deneyebilir, End Turn 
ile sıranızı savabilir, Wait ile başka bir 
karakterden sonraya bırakabilirsiniz- 
Birden fazla saldırı hakkınız varsa ve 
bir düşmanı indirdiğinizde saldırınız ya- 
ran kalmışsa, kalan hakkınızı başkasına 
giriyerek harcayabilirsiniz. Büyücüler. 
ellerinde silah varken büyü yapamazlar. 
Rakibinizi sağ buronla tıklayınca özel- 
liklerini görebilirsiniz. Dövüş birriğinde 
ya da birmeden yere düşenlerin üzerini 
arayıp ganimetleri voplayabilirsiniz. 
Karakterlerinizin HP'si sıfıra düşse bile, 


pe eee ee e | 


hepsi ölmedikçe 
savaşı kazandır 
Buzda bir HP 
ile yerden kalki- 
yorlar, 
Kaybettiğinizde 
ise, o dövüşü 
yeniden oyna- 
mak isteyip iste 
mediginiz soru- 
yor, 
Oyunda edi- 
}| mebileceğiniz 
pek çok eşya, 
silah ve zirh 
var, Bunların 
bazıları büyülü, 
Büyülü objeler 
takınca, özellik- 
lerinizi ve Skillrinizi artarmanıza yar 
rayabilirler. Bunların çalışması için Use 
yapmanız da gerekebiliyor. Büyülü ol- 
mayan silah ve zirhların dövüşrükçe 
zalan belli bir puanı var, bu safırlandı” 
ında cihaz kullanılmaz oluyor, Resin 
adındaki sıvılarla yıpranan objeleri ta 
emir edebilirsiniz. Fire Oil Use edilerek 
kullanılabilecek çok etkili bir silahtır, 
özellikle dövüş yetenekleri sınırlı olan 
Magen çantasına bol bal konulması 
tavsiye edilir. Iksirler tedavi ya da gù 
lendirme amaçlıdır. Bunun dışında, tek 
kullanımlık büyü parşomenleri ve iksir 
reçeteleri de bulabilirsiniz- 

“Oyuna James adh prensin hayarını 
kurtarıp, şövalye ilan edilmiş eski bir 
hırsız olarak başlıyorsunuz. İlk görevi- 
niz Jazhara adındaki yeni kraliyet bii- 
yöcüsünü bulup, saraya getirmek- 
Büyücü kuzeydeki kapıda. Onu alıp s- 
raya görürdüğünüzde ise neyse hikaye- 
yi kendiniz çözersiniz- Daha sonra dev- 
veye William adındaki savaşı girecek 
ve kentin altındaki lağımlarda epey 7a- 
man geçireceksiniz. Lağımları mesken 
tutanı Mockers çetesi James'in eski 
dostları, Tavsiyem şu; oyundaki her ye- 
ri araştırın, herkesle konuşan, hiç bir 
ayrıntıyı kaçırmamaya çalışın. 
Amacınız başlarda belirsiz, ama konu i- 
İerledikçe gizem ve de kan giderek arı- 
yor. Oyunun atmosferi de karanlık, ür 
kütücü ve şiddet dolu. Benim görebildi- 
im tek eksiklik, senaryonun çok lineer 
ve bilmecelerin çok basit olması. Bir de 
Krondor'ün boyutları bana olması gere- 
kenden çok daha küçük yapılmış gibi 
geldi, Aslında mimari yapılar üzerinde 
biraz daha çalışılması gerektiğini 
düşünüyorum, Özellikle Anrara'nın. Ñ 
en büyük kentinin bahçe kapısı gibi 
kapılarla korunması çok saçına, 
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1, yüzyil dünya devletleri- 
nin yerlerini çok uluslu şir- 
etlere bıraktığı bir dönen- 
dir. Bürokrasi ve benzeri kı- 
sutlayıcı unsurlardan müm- 
kün olduğunca uzak duran 
bu şirketler, gittikçe bozulan ekonomik 
dengeleri yeniden kurmak amacıyla 
derhal uzayda maden kolonileri kurma. 
ya başlarlar, Mars üzerinde kurulan 
büyük koloni pek çok keşiflere öncülük 
eder, ancak bunların en büyüğü bir gün 
birdenbire ortaya çıkan bir 
"Wormhole": olur, Bu doğal yıldız ka- 
pisinn öte yanında el değmemiy ve zen- 
Bin bir gezegen bulunduğu keşfedilince 


harekete göçerler. Anak bura- 
an kaynakların paylaşımı söz 


kanla br- 
İh Ortaya çıkar, ancak 
sn sava eh Hüçlü ikisi arasında kopar, 
gezegeni kurtarmaya çağri Terran 
Alliance ve fanatik. bir dini tarikar olan 


li alâFak CybassPod adı verilen maden 
afaçları ön plana çıkar. Çeşiii silahlar 
wesenerji kalkatilârıyla donatılım-bu <iği, 

aden robotları ve onların pilotlar 

dört biryazında yüzyüze geli 

Ter. Oyun oynanış tarzı olarak Mech 
Warrior ve Earth Siege serilerinin nere 
deyse birebir kopyası sayiliğgğraçların. 
#üygleler iki parçadan oluşuyor, bacak- 
Tara ve'gövde kısmına ayrıayrı hükmet. 
mek durumundasınız. Alfik olmayanlar 
için oldukça zorlayıcı bir oyun stili ol” 
dugunu hemen söylemeliyim, özellikle 
lane tınuz araçların ağır savaş robot- 
İı değil de, küçük ve bir ha 
Araçlar olduğunu hesaba katarsanız işle 
sin nedenli zor olabilegeğini tahmini 
edersiniz Yapay zeka bu Sraçları koü 


trik 


Mech simulasyonlarını 
sevenler bu oyundan 
hoşlanabilirler, ancak pek 
klasik olmaya aday 


e“ yy Parh, Para, 


Disciples ofA počälypse. Ancak kaynak- - 
glar sınırlı olduğunda bu savaştğ öncelik: | bebi oluyr. Ayri savaş canada 


yol etmekte zorlanmıyor. 

tabii, ne de olsa bunun 

için programlanmış, ans 

sak sadeğidvye kulla. 

nan bir insan bir süre søn- 

ik oldukça bunalabiliyor. 
o 


Para 


f Otunun sk antyan oyman değil 
ferberlik görevlerine başladığınız za- 
anan emrinize bir hürçe ve bir takım ve- 
Bilecek; sizden de bunları azami başarıy 
la kullanmamız istenecek. Yeni pilotlar, 
silahlar, robotlar ve daha bir sürü derayı 
Ayarlamak size düşüyor. Tabü pilotları- 
nz her geçen savaşta tecrübe kazandi- 
gındari kaybeditmeleri ayn bir baş agrı 


havadan savunma kuleleri ve benzeri 
lei indirebilmeniz ağısindan oyun ha. 
bir Uprising tadı da taşıyor, ama bu 
vok belirgin değil Grafiklere ve efektlere 
gelince, güçlü bir 3D ekran karn kulla 
Siması şart, ancik Yine de çok sonuçlar 
öyleçok muhteşem değil, Adlında bu 
oyunun en büyükigksiklizi ingahi alıp 
götüren bir âtmostere sahip olmaması; 
doğrusu ne muzikleri; he de konusu 
oyuncuyu pek fazla sarmıyor, Fakar eğer 
olanağı varsa Ner üzerinde bolca sa- 
Yaşmanıza imkan sarıyacak bir 
Multiplayer desteği mevcur, fakat bence 


“fa 


ERa a 


16'sı kadar 


nüşlü olamadı. 


galinden sonra İngiltere'ye kaçan 

Fransız pilotları kalkış sırasında olayı 
nik yeğili görüntüsü pis i hedefine y rıştırıp Spitfire larla zirt pirt yere ç 
Yok askın ayos HA heldi. R RG havada burgular kılarak niyazi oluyolardı. Bunn biliyor 


çen, bir anda gündüz gibi uydunuz? Tabii ki bilmiyordu 
m sayernde Ögrendiniz, Yaa yi 


get geçen uşak İN le de kültürlüyümg ein 


yok dalgalarla ural Ody a KE MEN ' A 
army sl haga aran esinin pr nacak vanin - 
ulr Te Yoksa şizofren bulagi mi?) Her 
ii se oyun diyorduk"T-16'yı yükledikten 
sonra, Novalogic'in adeti, oldüğu Üzere 

Hey, uyanın hikaye bitti, Bu bir sayısallaştırılmış gerygkörünilérd 
etmem gerekiyor, Öncelikle F-16MRF 
bir simulasyonu (hadi canım. ), Valla 
bak ye Dolayısıyla uçak, 


'i (Microsoft Türkçe'sindğ 
fr, karanlığın içinden üzerlerine 


geri çekince. yük 
in). 
tep topunu fark ettiğinde, rada 


An ayahrarını kapatmak için uzandı, Ni J ee 

ayyiçok geç kalmıştı, San gördüğü 5 Overview ve 

ey? odayı bir anda kaplayan kör edici ram tersiya 'tyiew’dan E-16 hak- 
Wida tek bilgiler alabilirsiniz. 


Yalnız Bu tanigan sanunda *F-16 vir 
i yildan beri banıyağırığını koru- 


maktadır” gibi çöle Salak bir cümle var, 


pelerin gösterge ekra- 
nindan yansıyan elektro- 


alırken ņ 
ir dü 
lektromanye 


belirrmeden geçemedim. Son seçenek 
ise Exis 


drev seçip Kendinizi piste bul 
da, yapmaniz gereken ilk yey « 
0 tuşuyla motorları çalıştırıp bir süre 
bızlandıktanı sonra yükselmek, İşin sa- 
lak tarafı uçağın araziden de kalkış ya 
pabilmesi, rabii bu da gerçekçilik aç! 
sından büyük bir eksiklik. Gitmeniz 
ken yön, HUD'un (kokpirin önündeki 
göstergelerin yer aldığı cam panel) üze- 
rinde, altında küçük hir çember olan 
kısa çizgi tarafından gösteriliyor; bu 
izgi yerle yukarı doğru dik açı yapti 
gında doğru yöndesiniz demektir 
Sonraki Waypoinr'i Cerl.N ile seçebilir- 


e E 


ları hazlanıp yavaş- 
Tamar kaplar, ea 
Backspace ile Te 
e 
a 


X 


Afterburner çalış 
abiniz À ite 


pilota 
seçilir, 


H ise üs 
se dön- 
menizi 


imde sağa dönülüü 
n kokpi kr 
M haritayı ekran. 
tirir, F12 ile zamanı huzlandirp yavaş, 


latabilirsiniz. G ve Ü työlagihcdetler 
arasında seçim Yapılı firar. Z topu 
ateşler, 3 ile havada halaya 4 ile ha- 


yadan karaya ruj 


Chat! atab 
da, kanat ada 


ira da iyice yaklagın- 
ri çıkararak B'ye ba- 
& salmaTısınız. İnişler bir si- 
İyyancuyuağlaracak kad 
Yete çk yaklaşımen uçak sankı onumu 
tikman inme moduna giriyor. Pikk. 


vori yirkéti 
Onları ilk 


misk. Meririmm'u 


dect). O gün 


gratikli gömülasyonlar. yapıy 
Géi F-16 MRF du, 3D Hardware des 
eği olmadan bile ollukça iy 

Sunuyor. Oyunu arkadaşı 


ki öy 


uçarken Overkill dinleme. 


li bir müzik her pılötutf statistik 


Savaşmiak ah ne N 


ln yolunda h 


rum. Sonra da çıkıp “Süper hızlı bi 
i Pme yeni geliştirdik, alın 
oynayın” arlar, Eskiden 
aloe bu grafiklere 3D desteği ek 
Jese ne olurdu acaba diye düşünürdüm. 


ne Enginet 


mali ye airy. 
uçarken sig 
bi yüzden cakalabi- A 


limiti. Yazınınbaşımlas felinin körü olurdu). Artık biliyorum. 
i sizi gazlğetitmeye? Vi Kadarını söyleseyim, bu benim ger 
yermediy de çekten uçuyormuş hissini birazcık olsun 


yaşadığım ilk simülasyon, Üç boyunlu 
bir dünya yaratırken, dikkat edilmesi 
gereken ilk nokta uzaklıkların gerç 
yakın olmasıdır. F -16 bu konuda 
sursuz olmasa da, rakiplerine kıyasla 
yok daha gerçekçi. Yerdeki objeler ya 
larından geçtiğinizde büyüklüklerini 
Aşağı yukarı hissertiriyorlar. Bulur taba- 
kasma ulaşmak için gerçekte olduğu gi 
bi bayagı bir nrmanmamy gerekiyor fa 
lan. Çoğu oyunda yere yaklaştığımız! bi 
le fark etmeden güm çakılıranız 

F-16'da gösterşelere hakınadan bile ye 
re ne kadar yakin olduğunuzu anlaya 
biliyorsunuz. Ancak yazılımla elde edi 
Jen kaplamalar, yakınlaştıkça dalgalan 
maya başladığından bunu veterince an 
layamıyorsunuz, Diğer Novahoye simu- 
gibi bu da gerçekçilikten çeki 
fazla kasmadan uçuş zevki vermeye vib 
nelik bir yapım. Ayrıca tepeler te diğer 
ver şekilleri daha önce bilgisayarda gör 
wmediğim kadar gerçekçi. Tek sorun, 
zamanlarda pif asaya çıkan başka 
simulasyonlarfa da oldugu gibi, ağaçla 


in, inanın şöyle sert ve 


kez yıllar önce 


lasyon f 


ama süper 
dardı. 


kartsız KS-100 makinesinde 


nedim ve HİÇ 


Arok bu diger 


reticilerin 


yle ortaklaşa 


BİR 


um şirketle 


bisi kazıkladık 


Farinn mı yaksa ya 


baycılığa kaçıp 


irmak için fazla uğadfmadık 


ksikliği ve su kütlelerinin hareket 
örünmeleri, Bence şir 
P 3D matorlarının bu 


siz ve de donuk 
ketler biraz ugr: 
eksikliklerini giderebilirler, ama bura 
dan konuşmak kolay tabii. Belli bir 
yükseklikten yeryüzü uydu fotoğrafla 
rimdaki wibi görünüyor. F-46'nn gòr 
düğüm en iyi grafikli simulasyon oldu 
gunu söyleyebilirim. Yani hayta d 
diği gibi, Novalogic siiper bir 
F16 Mulrirole Fighter ile vine kendi 
lerini aşmışlar. 

Novalogic’ tekilerden para yediğimi 
de nereden çıkarıyorsunuz canım, çık ç 
çık çık. Hiç şerefsiz, satılmış medya gi- 
bi bir halim var m? 


a) 


ei 
OYNANABIRIK: * A*s 
LEVELCD _: Kasım 98 / 


+++ 
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eri ceketinizi giyin, ek 

elivenlerinizi takin, di 

reksiyonu mhna kavra- 

yin, garı yavaş yavaş 

kökleyin. Haziran 

iraha savaya 
haslayabiliriniz 

İlkini ok beğenilmesi, oyunun 
bölümünün de hazırlanmasını ka- 
nihayet 
Carmagesddon'un ikicisi geçtiğimiz haf- 
ta karyimza gikt. 

Değişiklikler göze çarpıyor; ilk slik- 
kar çeken oyunun grafikleri (Süper 
yüksek çözünürlükleri ile Carmaşeden 
karşında, 3Dix teknoloji kullanılır 
mk grafikler iyileştirilmiş. 3Dix karnı- 
mz varsa, bundan yararlanabilirsiniz. 
Yoksa sıkı bir makineye ihtiyacınız var 
demektir, en az PII 350 gibi bir sistem. 
3Di'li, MMX işlemcili bir makinede 
bile tam performans ile çalışamıyor, Bu 
yüzden bazı grafik özelliklerinden feda- 
karlık etmeniz gerekebilir. Tüm bunta- 
cn yam sıra, yeri arabanız ilk oyunda- 
kr arabayı andırsa da bazı değişiklikler 
mevenr. Renk yine kırmızı, lastikler 
duble kalınlıkta, duble oturakh, kodu- 


eddon 


Carpocalypse Now 


Parmaklarınızdan kan 
damlatacak kadar vahşet içeren 


bir oyun istiyorsunuz değil mi? 


Size iyi gelecek bir ilacımız var... 


mo oturtan bir araba var arık alışmış» 
da, Ece artik 21, yüzyıla yaklaşıyoruz. 
öce eski püskü arabaları bir zahmet bor 
Kenara bırakıp, teknolojik. yeniliklerle 
dali arabalara kucak açalım (Ortama 
uymak lazım). 

Diger özelliklere bakmadan önce 
menüye bir bakalım, 


Fazla dert çıkarmadan dogrudan 
oyuna haşlama olayı çok pitni 
Bu arada, menü pencereler şeklinde 


geliyor. 

Single Player: Her zanan olduğu gi- 
bi, kendi oyununuzu oynayın, Burada 
geçmeniz gereken üç bölüm var, 
Bunları geçerseniz, yeni görevler karşı 
niza gikişer. 


zemin ortasinda avınızı sürdürün, 

Rocky Too: ağın tepesine insanlar 
kamp yapmak için gider, siz de araba 
parçalamak için gidin. 


e Beaver: Karanlik bir sehirde g- 


City Sliker: Şehri bir de gündüz gò- 
zü ile parçalayın, 

Buraları iki şekilde geçebilirsiniz. 
Etraftaki bütün tipsiz arabaları parçala: 
abili yi da Checkpoint ri gezip bü 
ebilirsiniz. Ben araba parçalamanszi 
tavsiye ederim. Müthiş para 
kazandırıyor. 

Network Game: Network kartı 
olanlar için balıklama arlanilmasi göte» 
sk bic- seçenek. Bu- oyunum ağ le 
dükü  perforilansı gayet iyi ve Oysanam 
da gerçekten çok zevkli- 

Mema: Büradan oyun ayarlari ie il 
gili vere dalış yapıyorsunuz. 

Abort Race: Eğer yarış için de bura- 
ya girerseniz (esef, oynadığınız yarış ip- 
tat edilir. 

Abort Game: Oyunda epey ilerledi- 
nizama. oynamış tarn sizi sarmadı di- 
yelim. Buradan yeri bic oyuna baglaya 
Quit: Anında Windows'danniz. 
Configure Controls: Joystick ve 
Keyboard ayarlarınız. 

Seming: Ses ve görüntü ayarlar. 
Buraya mutlaka bakın ve makinenizin 
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ee 


ir gün uyanacalsınız. 
Yarağınızdan kalkacak, 
perdelerinizi aralayıp 

riya bakacaksınız, Gün, 
her zamanki gibi görüne 
cek size, ma havadaki tu- 


haflık da gözünüzden kağına yacak. Hiç 
ses duyulmuyor olacak di k bir 
kuşun sesi bile. Kugkir içinde giyinip, a~ 
cele adımlarla evinizden çıkacaksınız. 
Ve giderek artan bir Hehe hössi kapla 
yacak içimizi, Evde hissettiğiniz yanlız 
ik hissiç dışarıya çıkınca yerini katıksız 
bur korkuya barakacak. İçinde bulundur 
unuz dünyada ölümü haber veren bir 
sessizliğin hakım olduğunu farkedecek- 
siniz, İşte o zaman enerjisini tamamen 
yitirmiş, bitmiş bir dünyada olduğunuz 
fikri tam düşüncenizi kaplayacak. 


ing 's Guest 


Mask ofYetârnity 


Diger insanlar, 
lar, rûm canlılar w 
kaçınılmaz. i 
başbaşa birakmak için, 
ortadan kaybolacaklar, 
Bağıracaksınız, hem de 
avazınız çıkrığı kadar. 
Ama cevap gelmeyecek. 
Birden korku dolu dü- 
şüncelerinizden irkile- 
ak kendinize geloceksi- 


Taada 
felaketin habercisi olan, 
Şörümüş ve ölüm yakla 
biç sesin size dogru 
yaklaştığını Éarkedecek- 
siniz. Bağırmaya çalışa 
Caksıniz, Ama sesiniz 
yumruk olup boğazının 
ža bastıracak. Kaçmaya 
gelicem, ama her artğınız achi 
bir öncekinden daba ağır olacak. 
Tökezleyip düşeceksiniz sonunda. 
Bakmasanız bile arkanızdaki sesin artık 
etmenizde olduğunu bileceksiniz. Ve, 
kaçmılmaz felaketinizle yüzleşmek için 
yavaşça arkanızı döneceksiniz. . . 


Güzel prensesler... 


King's Quest serisinin sonuncusu o= 
lan Mask of Ererniry en sonunda geldi. 
Ama eski oyunları oynayanların alıştığı 
katıksız Adventure törü oyunlara deği, 
dahâ çek AcniomAdvenmre tarzına 
benzeyen bir oyun olarak hazırlanmış. 
Mask oí Ererniny'de baş karakter olan 
Connor'm başına gelenlere bir bakalim 
isterseniz. Zavallı Connor, kötü bir bü- 


vane 


Sierra Studios, Princele 

rezaletinden d 

görünüyor. Mask of' Eternity, 
King” s Guest serinin hayranlarını 

mutlu edebilecek bir oyun. 

$ , N 


Bride 
sini almış gibi 


yöcünün Mask of Eterniry'yi dört par- 
Gaya ayırması ile Blkesindeki her canh 
taşa dönüşüyor. Felaketin sebebi olan 
Mask of Eternity (Sonsuzluğun 
Maskesij'nin Bir parçası Connor'm li- 
ne geçince, geçici bir sure için hu Janets 
ten kurtuluyor, Ama ülkesini büyünün 
etkisinden kurtarma görevi de onun ü- 
zerine kaliyor. Amacı maskenin parça- 
lanm bulup birleştirmek, ama önünde 
“minik” engeller bulunuyor. Ülkeyi sa- 
an böyüün etkisiyle bön Geli ta: 

şa, bürün ölüler zombiye, bütün iyt ya- 
atıklar deliye dökmüş vë göl 
saklanan bürün kötü yaraklar da orta- 
Ya çıkmıştır. 

King's Quest - Mask af Eterniry, se 
rinin sadık oyuncularını oldukça sayır- 
tacak. Alıştığımız KQ oyunlarından bir- 
gok farklı çünkü. En önemli fark, tama 
men Adventure olan KQ serilerinin, bu 
yeni oyunla biraz Action, biraz FRP ve 
bohca macera içeren bir karışıma dò- 
nüştürülmüş olmayı. Arak elinize geçir- 
diğiniz silahlarla düşmanlara karşı sa- 
vaşıvor, basit bir tecrübe puanı siste- 
miyle aynen bir FRP oyununda olduğu 
gibi seviye atlayıp daha güçlü bir hale 
gelebiliyorsunuz. İkinci tarklıık ise, 
geçmiş rüm KQ oyunları da biraz ma- 
Salı ye cil cml, neşeli bir havaya sa- 
hipken, MoE'nin tamâmen karanlık, 
korkutucu bir armosfere sahip olması, 
Özellikle ölüm sahnelerinin oldukça 
vahşi ve kanlı bir şekilde ele aınımış ol- 
ması, serinin bu søn Oyununu araların- 
dan oldukça farklı bir sekle sokmuş. 
Benim için hava hoş, bir oyunda kan ve 
vahşet olması beni germez. Ama King’s- 
Quesr'in masalsı anlamına alışmış o- 
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şük bir konfigürasyona 
sahipseniz. ve özellikle de 
3D hızlandırıcınız voksa, 
bu oyunu alırken iki defa- 
düşünün. 

Ses müzik olayına ge- 
lince, tek kelimevle mu- 
kemmel. Özellikle ilk bö- 
Tümde etrafta dolaşırken 
çalan rahatsız edici korku 
filmi temalı müzik, bir e- 
ve girdiğinizde duydugu- 
nuz huzur veren gitar rit- 
mi bu yaşlı kulakların pa- 

j sim almak için birebir. Bu 


den biri, Seslerin ise müzikler kadar 
kayda değer bir yanı yok, ama kullanı 
Jan bürün ses efektlerinin oldukça kali- 


teli olduğunu söylemeden edemeyece- 
Bim, Kılıçların çarpışması sırasında çi- 
kan ses, sürünerek ilerleyen zombilerin 
imilileri falan, hepsi üst seviyede ve 
tüm bunlar müziklerle birleştiğinde (bir 
de karanlık bir odada iseniz) sizi kolru- 
Bunuzdan düşürecek kadar gergin bir 
ortam yaratmayı başarıyor. 


Ve ölümcül hatalar 


Gelelim oyunun en büyük 
Yükleme zamanları. Bir bölümden 
Rerine geçerken iyi düşünün, çünkü ye- 
ni bir bölümün yüklenmesi minimum 
beş dakikanızı alıyor. Haliyle ufacık bir 
sey unuttuğunuz için yeni bir bölümden 
eski bir bölüme dönmek zorunda kal- 
mak ram bir işkence oluyor, Oyun ilk 
önce eski bölümü sabirdiskten silecek, 
daha sonra yeni bölümün sıkışmış hali- 


© ni kopyalayacak ve daha sones da 


bunları açacak falan derken, siz bir de 
bakmışsınız ki torunlarımız sakallarını. 
n çekiştiriyor, Tamam, bölümler ina- 
nılmaz derecede büyük olabilir ve bu 
yüzden hepsini birden sabitdiskte bu- 
Mundurmak zor olabilir ama, yine de 
15 yillik Sierra bin- 
dan daha iyisini beklerdim. 

Sonuç olarak, King's Quest mü- 
kemmele yaklaşan ama ufak tefek so- 
canları da bulunan bir Action 
Adventure, Hem de ne Adventure, ha- 
yanmda gördüğüm en uzun oyunlar- 


dan birisi King's Qoest. Eğer Strateji 
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İnceleme 


C sahibisiniz ve üstüne üst 
lúk iflah olmaz hir hasken 
bol fanatiğisimiz. Durum 

böyleyken emin olduğum 


yaren yoluna surp huayan aha 
Gağınızdar. İşte bu noktada bana garip 
peler yiz mifvonfarcı hayranı olan bir 
sporun bilgisayar ekranlarında sadece 
bir tek isimle temsil edilivor olmas. 
Spor oyunlarını tümüyle tekeline al 
mayi bayarmiş EA Sport'un yapımı 


NBA Live 99, ilk kez 1995 yılında 
tanıştığımız NBA Live serisinin be 
inci basamağı, NBA'deki lokavt 
sonà erdi, ama bu aşamaya ge 
lininceye kadar lige verilen 
uzun ara, baskerbolse 
verlerin bu özlemini 
indirmeyi va- 
at eden 
va 


40 


ONBA.. “55, 


NBA'deki lokavt sona erdi 


ermesine ama, EA Sports'un 


alanında rakipsiz oyununa 


had safhada. 


pimes şirkerin ekmeğine yağ sürmüş 
oldu, 

Oyuna geçmeden önce küçük bir u- 
Yarı yapayim. En ufak Kurulum seçene 
Bi 80MB sabitdisk ja gerekrire- 
sök ve aksi takdirde birçek sorun 
çıkaracaktır 


Menülere kuşbakışı: 


NBA Live 99'da karşınıza çıkacak 
ilk değişiklikler her yıl silbaştan hazır 
z son derece gösterişli 
n almış menülerde. Y 
isriklerini görmek istediği 
nizde karışık bir hal alan bu menülere 
ana başlıklar halinde bir göz atarsak 


MODE 
Quick Start; Bu mod bilsisayar tara 
fondan seçilecek iki takımın mücadele 
sinde ver almanızı sağlar, 

Exhibition: Hazırlık maçları düzen- 
İcmeye yarar, 

Season; Öncekilerin sonuçlarıyla şe“ 
killenecek on sezona kadar devam etti- 
iebileceğiniz bo mücadele oldukça 

hoş ve hatta bence oyundaki en 6- 
nemli yenilik. Multiple Seasons ve 
Career Development seçenekleri o- 
yuncu özelliklerini edit etmek yerme, 
yakını güçlendirmenin ye 
rinde transferler yapmak 
tan geçtiği yeni bir sistem 
yaratıyor. Mevcut ligler 
veya kendi oluşturacağı” 
niz ruplarla 26, S2 veya. 
$2 maçlık sezonlar düzen 
İeyebilirsiniz. EA Sports 
Titker seçeneği ile 
terier e bağlı olduğumuz 
sürece, maç sonuçlarımı ve 
son transferlerle şekiller 
pen kadroları biğinize da- 


hil edebiliyor. 
fi 1.3, $ veya 7 maçla rat 
Tayan belli olacagı Playoft'lar 
düzenlevebilirsiniz. 
3PT Shootout: Zamana karşı atiy- 
lar yapacağınız üçlük yarışmasına 


katılabilirsiniz, 

Practice: (bu yenilik antrenman saha! 
sında kendinizi denemenizi sagliyor 

MULTIPLAYER: Çoklu oyuncu se- 
seneg ile modem bagl 
Jantı ve ag üzerinden maçlar yapa: 
bilirsiniz. 

STYLE Arcade: NBA Live 99, iste 
nildiginde ciddi görüntüsünden kurtu- 
Jup NBA Jam benzeri eğlenceli bir gö- 
rünüme bürünebiliyor. Maç akışın 
hızlandırabilek için oyuncuların yo- 
tulmadıkları ve sakarlanmadıkları mev 
cut kuralların çoğunun uygulanmadığı 
bir seçenek 

SIMULATION: Maçlar NBA kural- 
larıyla gerçege en yakın şekilde 

SKILL: Oyunun dört zorluk seviyesi 
içerisinde en akla yarkını« yapay zeka 
ipin ve oyuncu istaristiklerinin maçlara 
tam olarak yansıdığı Superstar Level 
Yine de daha kolay seçenekler oyunu 
kapana kadar yapacağınız maçlarda 
Fast Break'lerle dolu bol eglence 
sunacaktır. 

QUARTER: Çeyrekleri 30 saniye- 
den 12 dakikaya kadar uzatabiliyor- 
sunus 

OPTIONS: Müriklerle ilgili bürün 
ayarlamalar buradan yapılıyor. Saha içi 
konuşmalar, oyuncuların birbirleriyle 
diyalogları Ve kogun Zaman aman ver 
digi direkniflerle birlikte motive edici 
düzeye ulaşıvş. Bu efektlerin oluştur 
duğu boğucu ortam özellikle kendi sa- 
handa oymuyarsanız farkedilir bir a- 
vantaj sagliyor. Reaksiyonları çogu za- 
man beklenenden daha silik kalsa da, 
taraftarlar top çalmalarıda, East 
Brcak'lerde ve smaçlarda çoyuyor 

Müzikler sadece oyun menüleri için 
hazırlanış. Bana hitap etmese de tech- 
no-funk dinliyarsanız, hoşunuza gide- 
bilir. 

Ayan menüdeki diğer önemli sege- 
eklerden Shoor Controlle arışlarda 
bilgisayar yardımı alabilir. Speech ile 
maç anlarımı yerine sadece saha içi ko 
nuşmalarla yetinebilir, Slow Morion 
Dunkölaysa da saçları ağır çekim. 
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seyredebilirsiniz 
DETAİLS Grafik kalitesini belirle- 
yecek yansımalar, oyuncu ve tribün de- 
tayları, çözünürlük, arka plan anias- 
yonları ve ışıklandırmalarla ilgili pak 
sok ayar buradan yapılıyor. 
simdiye ka- 


era ile i 
aakhan aile lr. 
masaya tai gesi hayat ve 


rilmişe TAM eki donukiresin- 


lerin leri Oyuncular 

kadar En zandan alkışla. 

yan ve wi İli ire 
ayin ed 


Yapılıyor. 


a) runeolı 
fi ri bu o- 
tigak lärda deği. 
Fapa Seçen&klerini"içeriyor. 
Abir zira Karışık menà gerin 
19971996 sezonu ile ilgili bil- 
isa, kedi yapacağımız 
S iseler ilgili kayınların ruruldugu yer, 


Sahalar ilk akışta tanınabiliyör ve saha 
büyüklükleri oyuncularla oran 
Rakip, Fast Break firsat 
yi değerlendiriyor ve gereksiz pozisyon- 
Asla boşta rakip 


meniz gerekiyor; 

Oyunda ince zorluk ayar! 
sikliğö mevcut, Bu zorluk seviyeleri ara- 
sinda büyük uçurumlar yaratmış. 
Oyuncuların şötülması oldu 

r. Değişiklikleri bilgisayiira 

bıraktığınızda, pek madii 
şikliklerine 


bu grafik 
ayrıntılarına 
rağmen, 
3Dfx varsa 
oyunda ya- 
vaşlama der 
di ortadan 
kalkıyor. 
Vodoo2'de- 
ki renkli ve 
akıcı grafik- 
ler sıkıcı ve- 
ya eleştiri. 
mesi gere- 
ken pek de 
fazla bir şey 
içermiyor. 
Oyunda tuşları dilediğiniz gibi ayar- 
layabiliyorsunuz ve mevkilere göre tuş 


© ların etkileri de belirlenebiliyor. FA 


Sports oyunları için Game Pad ihtiyacı 
tık inanılmaz boyutlara vardı. 

Oyundaki 15'den fazla harekete hük- 
ettiyi sağlayacak tuşlara hakim ol- 


mak biraz zahmetli bir işmiş gibi görü” 
nebilir, ama artık varış oyunlarında bile 
bu alete gerek var. Özetle en ivi per- 
#ormansı alacak şekilde adam gibi ay- 
mamak istiyorsanız, özellikle Gravis 
Gamepad tavsiye olunur. 


Fazla söze gerek yok 


NBA hayranı olarak hele bir de bu 
oyunların kidemlisi iseniz, karşınızda 
yine dişinize göre bir rakip bulacaksı- 
miz Sayıları onu bulan kameralarla te 
devizyondan izliyormuş gibi maçlar va: 
pacağınız bu oyun yeni oyunseverlere 
Cazip gelecek pek çok özellik taşımakla 


Gelleştirilr 
sann almam: 
den kalmıyor. 
Oyunda arayıp da bulamayacağınız 
bir şey varsa, o da Michael Jordan, EA 
Sports'tan birsürü para istemesi onun 
oyun dışında bırakılmasına yal açmış, 


 Sonuçtu NBA Live 99'u 
için hiçbir manrıklı ne- 


Ne kadar teşekkür 
etsem azdır!!! 


“Yaptığı muhteşem işletim sistemiyle 
bilgisayarımın durup dururken çökme 
sine neden olan ve bu yazının Ocak sa- 
yetişmesini engelleyen kanlım 
Microsofr’a, 

-Tam Windows'tan kurtuldum der- 
ken, klavyem bozulunca bilgisayarını ~ 


sirgemeyen ve beni sakinleştirmeye çalı 
Şan sevgili arkadaşım Sertaç'a, 

-En eften püften mazeretlerime bile 
inanarak ten azından inanmış gibi gò- 
zükerek) işlerin aksamasını benden bil- 
meyen yayı işleri müdürüme sonsuz 


teşekkürler, B 


Ni 


NB. WiO o. pr 
İNCELEYEN 'mallme ozi&mollexcite.com 
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Ik bilgisayar oyunlarına baker 
mız zaman, karşımıza araba ya 
vışları çıkar, İki araba pistin bi- 
rinde dolanır durur. Oysa şimdi 
ki yarışlar işinde kafa koparma, 
soygunculuk, diğer arabaları ru- 

sağa düşürme, vurup kaçma, polis 

kalanma, zevk için değil para için yarış- 
mak gibi atraksiyonlar var. Bunlar ya 
larının oyunlarını ilginç kılabil- 
in ekledikleri olaylar, 
oyun işte. 


Garson menüyü 
versene yahu.. 


Fazla aynını olmayan, sade bir 
menüsü var oyunun. Başlamak için iki 
tuşa basmak yeterli, ama biz yine de 
menüyü bir inceleyelim. 

ARCADE: Oyundaki yolların nasil 
olduğunu görmek ve arabaları tanımak 
için bu seçeneğe girmelisiniz. Burada 
iyice piştikten sonra oyuna başlamanızı 
öneririm. Bu seçeneğin de kendi içinde 
bakılması gereken bölümleri var. 


King Kong'un sizi ezmeye çalıştığı, 
Jaws'ın ortalıkta dolandığı, her an 


kafanıza çığ düşebilecek bir yarış 


oyunu Speed Busters. 


da inceleyelim. 

Size uygun 
arabayı buradan soge 
bilirsini 


dan birisidir. 
HIZ: Çok iyi 
Frenler: Oria 
J düzeyde 
Dayanıklılık: İyi 
Hızlanma: Çok iyi 
ATLANTIS: Orta 
balli bir araç. Gem 
bi olduğu için arabayı 
çevirmek biraz zor olu- 
yor ve çok çabuk takla 


BEL-RAY: Ben çok 
iyiyimdir, her arabayı 
kullanırım diyorsan 
seçebileceğiniz bir araba, f 

Hiz: İyi £ 

Frenler: Tutmuyor, tursa da bir bak- 
mışsınız araba durmuş, yani bir anda 
freni tutmuş. 

Dayanıklılık: Körü. Bir anda kendi- 
nizi direksiyon elinizde, araba parçaları 
saga sola dağılmış şekilde bulabilirsiniz. 

Hızlanma: Fena değil, 

ORION: Küçük tini mini arabanız. 

5, Haz: Diğerlerine göre daha yavaş. 
© Frem: Fena değil 


Hızlanma: Eşek sudan gelinceye ka- 
dar hızlanır. 
Ever arabalarımız bunlar, kafanıza 


göre takılın. * 
Mirror: Pist döner, bir anda 
kendinizi vers yönde giderken bulursu 


fuz, Değişiklik olsun istiyorsanız, bunu 
Yapabilirsiniz, ama bürün dengeniz al- 
tüst oluyor (Aynı pistte saga döneceği- 
nize sola dönüyorsunuz). 

Reverse: Yolun ters istikametine 
doğru devam. 


Ambiance: Hava koşullarını belirle 
yiniz. Yağmurlu hava, yanında da bir 
bardak meyve suyu çak iyi gider, 

Single Race: Yarışacağınız yol belirli 
yaman aralıklarına bölünür, Bunların a- 
rasında kıyasıya bir yarış yapar ve za- 
manında yetişemezseniz, Game Över. 

Time Attack; Yarışığınız alandaki 
en iyi zamanlamayı size gösterir 
(Kendinizi ölçmek için mükemmel bir 
seçenek), 

Time Attack'i seçtikten sonra yeni 
seçenekler çıkıyor. 

“Ghost Mode: Hayalerinize karşı ya 
gıştığınız bölüm. Her yeni tura başladi- 
gınızda, hir önceki rurda oynadığınız 
oyun karşınıza çıkar. Bunun sebebi, 
hayalet olarak bir önceki tur perfor- 
mansını görmek istemesidir (Acaba da- 
ha mi iyiyim, yoksa daha mı körü?) 

Damage: Araba dağılsın mı, dağıl- 
masin m 2 Seç bakalım (Ben dağılma: 
sından yanayım). Championship'de 
bunu kontrol edemiyorsunuz. Burada 
başarılı olmanızı. sağlayabilir, 

Kupa resmi: Burada yanıştığınız yer- 
ler ve kayıt ettiğiniz en iyi dereceler 
yazılı, 

Race: Gazlayın, elinizden geldigi ka- 
dar buzhi olun. Yoksa rakipleriniz dibi- 
nizde birerler. 

CHAMPIONSHIP: Oyunun hası 
burada. Buraya girdin mi bir daha çi- 
kış yoktur dostum, 

“Para için yarışın gişesi”, Para ko- 
kusu aldınız mi, parmaklarınız kaşın- 
maya başladı mı, buraya dalma zama- 
ınız geldi demektir. 

Shop: Arahamızı seçip onu geliştir. 
ceğimiz. yer, Birkaç sey dışında ber yey 
paralı e virüsü bedava), 
Buraya girdiğinizde elinizde bir kaç bi 
kredi var, sani araba satın alabilecek 
kadari Paranızı artırmaya çalışmayınız, 
diger parçaları almaya paranız zaten 
yetmiyor. Bu yüzden kendinize düzgün. 
eml 

reade bölümünden kalma seçenekler- 

lerde mevcut, onlara hiç girmeden di- 


Track: Oynamak istediğiniz yeri sağ Şerlerine bir göz atıyorum. 


ve sol tuşlarla değiştirebilirsiniz 


yanmar Hurldi par MEES 
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(Para bulur bulmaz dalın). 

Asistance: Yolu tarif eder (Yeterince 
Arcade oynadıysanız gerek yok derim) 
Adam zaten konuşmuyor da, mesela 
“Abi sala dön“, *Az ileride şelale var, 
oradan aşağı uç, kısa yoldan gidersin” 
dese gene bir eğlence olurdu şu oyunda 
dimi? 

Car Tuning: Arabanın ihtiyaçları las- 
tik, nitro, araba kokusu, nim rim rim 

Oyuna başlamadan önce diğer te 
ferruatlara da bir göz atalım, 

Load Game: Kaydettiğiniz araba ile 
oynarsınız. 

Options: Ses ve kontrol ayarlarını 
yapabilirsiniz, Oyunda Force Feedback 
ve (bunu destekleyen Joystick'iniz sar 
sa, oyundaki sarsıntıyı Joystick'te diya- 
bilirsiniz) ve Surround desteği var (Sb 
LIVE ya da benzeri bir ses kartımız var 
sa, arkandan geler arabanın sesini yine 
arkadan duyabilirsiniz) 

Network: Nerwork kartımız ve oy 
nayacak birkaç adamınız varsa hem 
daln. 

Link: Internet, modem ve seri kablo- 
dan oynamak isteyenler buraya, 


Polis radarına 
yakalanın 


Bunların hepsini belirledikten sonra, 
oyuna Championship'ten başlayabilir” 
niz, Sıradan bir yarış oyunu ile karıştır. 
mayın, ciddi bir şekilde hazırlanmış ve 
ayrıntıya dikkar edilmiş. Sürekli hızlı 
olmanız gereken ve kontrolü bir an bile 
birakmamanın şart olduğu bir oyun, 
Kolaylaştırılmış yerlerde rahat bir nefes 
alabilir, rakiplerinizi buralarda nitro 
kullanarak geçebilirsiniz. Polis olan yer 


lerden mümkün olduğu kadar hızlı geç 
menizi öneririm, çünkü parayı hız yapa 
rak polislerden alıyorsunuz. 

“Çünkü polislerin amacı radarlar 
en fazla kaç km. kadar hiz algıladığını 
ölçmek. En hizh geçen parayı da kapar. 

Unutmadan kontrol tuşlarına kisaca 
bir bakalım. 

Yukan: 

Aşağı: Fren, durduktan sonr, 
görmez. Boşuna geri gidicem diye kas- 

ay 
Sağ, sol: Takı 

Ak İleri vites 

Z: Geri vites (Bunlar vitesi ileri ya 
da geri alır diyebiliriz) 

S: Eltren 

Boşluk: Nitro. Bu sizin rakipleriniz- 
den uzaklaşmak için veya onları geçmek 
için kullanacağınız tek silahımız. 
Championship’te sınırlı, boya harcama- 

n derim. Araba haddinden fazla hiz 
landi için kontrollerde çok zorlanabi 
lininis. Düzlüklerde kullanmanızı öner- 


geri 


Kısa yolları kullanın 


Hemen hemen her şehirde kisa yol 
bulumıyor, bunları bulunduğunuz ko- 


numa göre kullan 


amizi tavsiye ede- 


rim. Kisa yollar bazen 90 derece dönüş 


gerektiriyor. Eğer çok hızlı i 
dinizi duvara yapışmış ya da denizin 
oylamış bulabilirsiniz. Dikkarli o- 
lun!! Oyunu zor hale getiren erke 


bi 


niz, ken- 


den biri de tuzakların kurulmuş olması. 


Bir anda k: 
keskin baltal; 
çe 


olda arızalanmış araba 


a bir kaya düşebilir, 
cabanızın yanından gi 


lir veya önünüzde kocaman bir lav çu- 
kuru oluşabilir. Çoğu zaman bunlardan 
kurtulmak için bu durumlara katlan 
mak zorunda kalabilirsiniz. Bir de de- 
niz ve uçurumları unutmamak gerekir 
Bu yüzden araba seçiminizi çok iyi yap- 
malınız. Bu tür çarpmalar ve düşme- 


lerde 


araba durmuş olarak oyuna başlı 


yor. Bu soru- 
pun üstesinden 
gelebilmek i- 

t, gabuk sij- e 
ratlenen, carp- 
malardan ko- 
lay kolay etki: 
lenmeyen, da- 
yanıklı bir ara- 
ba seçmeniz iyi 
olut Her ya- 


mayı unutma- 
yın, ikinci yarig 


ta Fred Çakmaktaş gibi olursunuz. 
Tekerlekler bir yerde, kaporta bir yer- 
de. Diğer parçalar sağıla solda, Bu oyu- 
nun bitmesi anlamına da gelir, bil- 


ginize, 


Evet oyun kısaca böyle, değinmedi 
gimiz yerleri de size bırakıyorum. 


Gerçekten 


hazırlanmış bir oyun, ya- 


nyrken arabadaki sarsıntıyı kollarını 


oynamaktan b 


saysanız ya da değişik 


da hissediyorsunuz, Need for Speed N 


bir tad almak isterseniz, bu oyuna bir 
bakın derim. İyi oyunlar E 


Incore 


Star Marsan 


X-Wing - Alliance gelinceye 


Rogue Squadron eder iz reve pionarn 


tatmin edecek bir oyun mu 


arıyorsunuz? Doğru adrese 


geldiniz demektir... 


A 


tar Wars, tartışmasız bugüne 


dek yapılmış en iyi bilimkur- © © de oldukça iyiydi. Ancak yaptığı son o- 
Bu filmleri serisi, herhalde il yanlardan biri olan Shadows of The f 

Kini çekerken George Lucas ý 

bile bu denli büyük bir hay- gezegen görevleri oldukça beğeni top- 

ran kitlesi kazanmayı bekle. İamıştı, Belkide insanlar uzayda geçen <5 s 


savaşlardan sonra toprağa biraz daha 


o sonuçta e # 


miyordu. Tabii sadece filmleri yapıl 
«di, çizgi romanlardan turun da masaüs- © yakın olmaktan hosta 


tü oyunlarına dek hu konu akla gelchi Lucas Arts programcıları oturup Rogwe 
lecek her şekilde işlendi, Sadece konusu © Squadron diye hir oyun yaptılar. Bu o di 
değil bu denli ilgi çeken; kullamlan tip yunda vine Rehel Alliance tarafından Şumuz o gizemli gezegenlerin yüzeyinde 
lemeler, gemiler, konunun geştiği © u- kullamlan araçlarla uçuyorsunuz ve esiyor, Siz Luke Skywalker rolünü dir 
zak bir yer ve zamandaki efsanevi g İmparatorluk Donanması karşısında üs- İeniyorsumüuz, ancak tabii ki yalmz de 

laksi, mühteşem müzikleri, ksäcası Sar tünlüks aya çalışıyorsunuz. Bilsiniz, Wedge Antilles gibi filmlerden 


tanıdığımız pek çok ünlü pilor sizin 
yanınızda, 


Wars herşeyiyle müke Ancak bu defa 


idir, Lucas Arts bu konuda bugüne 


el ve ilgi eki- 


Levrı, 2/99 


E 


mirlanna kaçmak zorunda kalmışlar: 
dr, Üstelik aruk İmparator ve Darth 
Vader onları gok daha ciddiye almal 
ta, tepelerine binebilmek için yaldız fi- 
losunu güçlendirirken, bir yandan da 

yerlerini bulabilmek için tüm sistem- 

leri didik didik ermektedir. Ne olursa 
olsun 


İmparator. © 
luk * 
Armadası 

hala çok R 
güçlüdür, 

gö ye 

bir çarpışma 

Asiler çin gö- 

ze alınamaya- 

cak bir olası. 

hktr, Bu yüz- 


den Luke 


Dayanılmaz Tadı 


Oyunun konusunu oluşturan olaylar 
ünlü Yavin Savaşı'ndan ve Death 
Star'ın yokedilmesinden yaklaşık altı ay 
sonra geçiyor, Rebel 
Alliance o savaşta Skywalker ve diğer 
imparatorluk güç © © seğine pilotlardan 
lerine büyük bir. C] © olüşan Rogue 
darbe vurmuştur, i Sqbadron kuru: 


sonuç olarak pek Jur, Bu elit birlik, 
sok yıldız sistemi 


onlara daha ciddi ITIN cek, vür-kaç bas- 
bir gözle bakm NR kanlarıyla karşı 


ve destek vermeye 
başlar, Ancak bu 
zalerin bedeli ol- 
dukça ağir olmuş” 
tür, çatışmada pek 
gok tecrübeli pilot ve gemi 
kaybedilmiş, Yavin 
üssü boşaltıl- 
mmg, isyancılar. 
izlerini kaybetrir. 
mek için galaksi- 


çalış 
/ Hedefler ve gör 

eyler büyük bir 
değişiklik göstere- 


değiştirmeyi plan- 
ayan bir düşman 
subayını korur- 
ken, bir diğer 
gün düşman 


nin dig Fabrikalarına 
s Ani bir bas- 

kin yapıl- 

masi müm 

kündür. Görevlerin 
` geçtiği yerler ve çevre şartları 

Nİ 
S-i S4 
HO 


EN, 


da buna uygün olarak değişecektir, ki- 
mi zaman Kessel gezegeninin derin va- 
dilerinde, kimi zaman da bulutların a- 
Fasındaki gaz rafinerilerinin errafında 


amansız savaşlar pilotları beklemekte 
dir. 
di. Bilgisayarı 


i Rogue Squadron 


Uçuş 


çalışmak için biraz 
güçlü bir bilgisayar is- 
tiyor, temel sistem ge- 
reksinimlerine şöyle 
bir bakalım. İşletim. 
© sistemi her zamanki 
© gibi Windows 95/98 o- 
larak belirlenmiş, NT i- 
se desteklenmiyor. İşlemcinizin en az 
Penrium 166 olması gerekli, tavsiye edi- 
len ise Pentium 200 ya da P-2 serisin 
den bir modelin kullanılması, Gereken 
hafiza 32 MB, fakar eğer Windows 98 
kullanıyorsanız, bunun iki katına sahip 
olmanız performans açısından daha da 


iyi olacaktır. Kurulum ve çalıştırma için 
en az 4x hızlı hir CD-ROM sürücüye, 
aynca HDD üzerinde 55 MB kadar boş 
alana ihtiyacınız olacaktır, tabii 
Windows takas dosyası için her zaman 
100 MB kadar boş alanın bulunmasına 
ayrica özen göstermelisiniz. Bu oyun ol- 
dukça gelişmiş 3D grafiklere ve efektle- 
re sahip olduğundan, ekran kartınızın 
kapasitesi de ol- 
dukça önemli É 
az 4 MB hafızalı 
ve 3D hızlandırma, 
özelliğine sahip bir 
ekran karuna ihti 
yacınız olacak, fa- 
kat hemen belirte 
yim ki başta 53 se- 
ileri olmak üzere 
pek çok orta sınıf 
ekran karayla bu 
oyunu çalıştırmak 
hemen hemen im- 
kansız. Bu yüzde) 
3Dix Voodoo sını- 
fi ya da yeni mesit 
AGP ekran kartla- 
rindan birini kul- 
lanmanız kaçınıl- 
maz, tabii sürücü- 
lerinin doğru ku- 
rulmuş oldugun- 
dan da emin olma- 
yı unutmayın. Ses 
karnı ve Mouse gi- 
bi standart donan- 
min yanı sıra, oy 
nu doğru düzgün 
oynayabilmek için 


iyi bir de analog Joystick gerekli. Her 
ne kadar klavye ve Mouse ile oynana- 
biliyorsa da, bu şekilde bir bölüm bile 
eçebilinek için sihirbaz olmanız gere- 
kir, Eğer elinizde varsa, oyun Force 
Feedback cihaz- 
lara tam destek 
sagliyor, rahat- 
hkla kullanabi- 
lirsiniz. Rogue 
Squadron tek 
-kişilik bir oyun 
oldugundan 
© herhangi bir 
Multiplayer desteğe sahip değil, bu = 
yüzden de ilgili ekipmana ihtiyaç 
Ni duyulmuyor. 


Bu oyunda beş farklı Rebel Alliance 
iVdş uçağını kullanma frsanı bulacak- 
Ly semiz, tabii he birini kendine has el- 
T likleri var. Her görevden Bce hangara 


evler buna uyg biçimde 


İşte araçlar ve 


Gerek kola 
di Incom T-65 
olan, fakat pi- 


lotlar arasmda 
X-Wing olarak tanınan bu araç, dört 
lazer topu, iki proton torpidosu râpā 
ve güçlü kalkanlarla donatılmıştır. 
Yüksek manevra kabiliyeti sayesinde 
pek çok zor durumdan sağlam çıkabi- 


liye ve aracınızı seçiyorsunuz; ancak 
1 — gl her görövde.belli bit tür araci. | 
kullrnmaya mecbursuniiz çünkü gö 
rm. 


lir. Arka kismda bulunan RÈ ünitesi i 
se genel hakım ve onarımdan sorumlu- 
dur. R2, çok ağır olmadığı sürece, ha- 
sarları tamir edebilir. Ancak hasar gös- 
rergeniz en sondaysa, büyük ihtimalle o 
5 da devre dişi kal- 
miş olacaktır. Bu 


arag barı özel gò- 


revler için farklı 
tipte bir silahla 
dönanlarak kul- 
dandabilir. 


N-Wing: Gok sek İtifalara çıkamaz ve digerleri gibi 


caki ve modas 
geçmiş hir tasarıma sahip olan Y-Wing, 
“Aliance tarafindan hâlâ kullanılmakta- 
dir. Manevra kabiliyeri yok denecek. 
Kadar azdir, ancak zirh ve kalkanları i- 
imamlmaz derecede güçlüdür. Iki lazer, 
ve hedefleri felç 
etmek için kulla- 
milan iki adet 
+ topu 


MEE bantla Elie bayak WES 


zırhlı hédefleri bile 


ui bir R2 ünitesi 
mevcuttur. 

A Wine: Alliance tarafından 
özel olarak dizayn edilmiş olan 
A-Wing kelimenin ram anlamı 
1a bir 3y kuşudur, yüksek sürati 
ve manevra kabiliyeti sayesinde 


savaş alanında hava hakimiyetini rahat- 
akla ele geçirebilir. Ancak bu çevikliğin 
bedelini zayıf bir zırh ve kalkanlara sa- 
hip olarak ödediğinden, pilotunun gö- 
zümü daima dört açması gerekinektedir, 
ize küpü taşıyan 
dolayı bir R2 


İki lazer topu ve 
A-Wing yer darlığın 
ünitesine sahip değildir. 

Airspeeder: Incom T-47 Airspeeder 
aslında bir uzay aracı değil, çok düşük 
atmosferik uçuş için tasarlanmış bir yer 
destek aracıdır. Sonuç alarak çok yük- 


© manevralar yapamaz, mesela takla at- 
mak gibi; Ancak özellikle yan hava, 
“frenleri kullanılarak yapılan dönüşlerde | 
inanılmaz derecede çevikrir, neredeyse 
oldugu yerde dönebilir. Orra halli bir 
arha sahip olan 1-47 herhangi bir kal- 
kan jeneratoru taşıyabile —— 
cek kadar büyük değil 
dir. Ancak oldukça güç 
lü iki lazer topuri 


han aratin, ATAT türü 
araçları devirmek içi — 
kullandı bi jo- 


evens 


iza 


F, e 
e ec Ying esasen 
Ti çok daha gelişmiş bir versiyo- 


Bu sayılabilir. Ancak ondan çok daha 
yüksek sürate ve acil durumlarda bu 
sürati ikiye katlayan bir Booster siste- 


E 


mine sahiptir, Hafif 
bir zarh taşıyan ve 
yüksek manevra ka- 
biliyeti bulunan V- 
Wing'in kalkan jene- 
ratòrü bulunmaz. 
Ana silah olarak kul- 
andığı lazer topları- 
nim yanı sıra, geniş bir 
alanda etkili olan salkım füzelere de sa- 
hip olan V-Wing, çok yüksek manevra 
Yeteneği ve küçük buyurları sayesinde 
vurulması zor bir hedeftir- 

Oyunda karşi- 
mza standart 
İmparatorluk 
yer ve hava a- 
taçları çıkacak- 
nr, bunun di- 
şında bazen bir 
binayı uçurduğu: 
nuzda elmas şeklinde bir ikonla karyıla- 
#Abilirsiniz, bunları murlaka toplayın, 
günkü size yeni ve güçlü donanım rek- 
olalileri kazandıracaklardır. Ayrica 
her düşmanın zayıf bir noktası oldugu- 
nu ve bazılarının ancak belirli bir şekil» 
de üstesinden geleceğinizi unurmayın. 


Mesela AT-ÂT'lar bacaklarına kablo 
dolanarak, enerji alanıyla çevrili bina- 
lar ise jeneratörün yeri bulunup imha e 
dilerek erkisiz hale getirilebilirler 


#Head-Up-Display 


> Oyunda araçları dışarıdan ya da 
kokpitin içinden kullanabilirsiniz, her 
Aracın kendine has İD bir kokpiti var. 
Oyun X-Wing tarzı bir simulasyondan 
gencin ar eller ayıya 
bir Action olarak tasarlanmış, bu yüz- 
den kontroller az ve anlaşılması kolüy. 
Kokpitte üç ana gösterge mevcut; sokla 
hasar durumu, ortada radar ve sagda 
silah göstergesi bulunuyor. Kasalı bir a- 
lah ve orada bulunan herşeyi radarda 
çe renk kodlarıyla görebilirsiniz; yeşil 
dost; kırmızı düşman ve üs karafsız 
demektir, Aynes size bir sonraki höde- 
finizi radar ekranında beliren kahveren- 


Bi işaret gös- 
terecektir, 
Bu kismet a- 
rann önüne 
dogru çevi 
recek sekil- 
de uçar. 
niz, hedef 
bölgeye vanr- 

siniz, Bir görev esnasında verilen işi bi- 
tirdiğiniz anda, ara sahne girecek ve bir 
sonraki amacınız belirecektir. 
Oyundaki tüm ara sahneler pyun prä- 
fikleriyle yapd- 

miş ve atmos- 
fere büyük 
katkıları var. 
Doğrusu hem 
grâfik hem e 
kurgu açisi- 
dan oyun atandı 
feri gerçekten güzel, birkaç görev içinde 
olaya tamamen mnıyormunü. Evet, gò- 
cevler ve olayların oluş şırası kesinlikle 
değişiklik göstermiyor, ancak oyunu bu 
haliyle bile bitirmesi oldukça zor. Bir 
de her görevde herşey amamen değiş- 
seydi, işler altından kalkılnaz bir hal a- 
hirdi dogrusu, o yüzden pek de şikayetçi 
değilim. Grafiklere ve efektlere gelince, 
tek bir şey söyleyeceğim, lk AT-AT a5 
yaklarına doladığım kablayla yere yapı: 
#p patladığında kendimi zafer çığlıkları 
atmaktan alamadım, adeta filmin içind 
den hir 


dim. İşte 
o denli 
gerçekçi 
grafikle- 
re ve at: 
mosferesan 

hip bu oyun, tipik Lucas Ares kalitesini 
tapıyor. 


Lazer Yağmuru 


Ne var ki genelde müzikler ve özel- 
likle de açılış müzikleri için aynı şe 
söylemek mümkün değil, bu oyuna ya- 
kışmayacak midi müziklerini kullan- 
mak hangi akallanın iyiydi acaba? 
Aklınızda bulunsun, müzikleri kapat- 
mak oyun performansını oldukça yük- 
sekiyor ve üstelik armoslerden de pek 
fazla birşey kaybettirmiyor. Yapay ze- 
kaya gelince, özellikle bu konuda 


—5 


Action özellikleri ön plana çıkıyor. 
Dost ve düşman kuvvetler genelde en 
yakın tehditle değil, uğraşmaları gere 
ken unsura uğraşıyorlar. Düşman araç- 
ları ve zellikle de yer taretleri yine o 
denli körü sayılmaz, ancak dost kuvvet- 
ler işin büyük kısmını size yıkmaktan 
gayet memnunlar. Bazen insanı isyan 
ettirecek kadar beceriksiz olabiliyorlar, 
neyse en azından çok kolay vurulup 
düşmüyorlar. Oyunda belli kriterlere 
göre değerlendiriliyor ve buna göre rür- 
be alıyorsunuz unutmayın, ancak bu 
rütbeler size sadece ekstradan puan ka- 
zandırıyor, bu da öyle pek fazla önemli 
sayılmaz, en azından benim açımdan. 
Yine bence oyunun atmosferinden ça- 
lan en önemli unsur upkı Arcade oyun- 
ları gibi belli miktarda “can” sahibi ol- 
manız, hakkınız bitene dek vurulup 
tekrar dirilebilirsiniz, bu bana biraz 
saçma geliyor. Fakat oyunun ne denli 
zor olabileceğini düşününce fazla da 


kayet ettiğim söylenemez hani, İlk gö- 
seyleri oynarken bir diğer takıntım da 
oyun alanın biraz kısıtlı olduğu yo- 


pündeydi, tüm harita bir 
kuru gibi tasarlanmış ve 
sanurların dışına çikar- 
yorsunuz. Ancak emin o- 
lun ki görevler ilerleyip 
işler zorlaştıkça, iman 
bunu hissedecek firsar 
Bülanuyor, üstelik haritala- 
sin boğurtları da gittikçe daha genişli- 
yor, Dediğim gibi, bu oyunun havasına 
Börebilmek için baştan birkaç görevi ge. 
çene dek beklemek gerekli, kaldı ki on- 
Tar da biraz alıştırma olsun diye nispe- 
ten basit tutulmuşlar. Neyse, sonuç ola- 
rak Rogue Squadron alınmaya değer — 
hir oyan, aşırı simulasyon saplantılı o- 
anlarımıza biraz yüzeysel gelebilir, an- - 
cak gerek görevlerin zorluğu ve gerek, 


fizik kurallarının doğru bir biçimde o- A 


Yuna yansıtılmış olması, bu oyunu usta — 
pilotları bile zorlayacak hale getiriyor. 

Star Wars tutkunu olmasanız bil alıp 

oynayin, böyle sağlam Yapım her za» 

man bulunmaz. [8 


arırladığım kadarıyla 
1990'ların başında 
Ski or Die adlı bir o 
yun çıkmıştı piyasa- 
İM Bu oyun o zaman: 
İla pek de tanınma 


yan bir spor dalı ele alarak listelerde 
bir numaraya orürmüştu. Kayakta 
Snowboard'a, lastik üstüne oturarak 
yarışmadan kartopüyla adam vurmaya 
kadar kar ile ilgili birçok oyun burad 


bulunuyordu. Ama oyunseverler genel 
de oyun içinde en çok iki bölüm üzeri 
ne odaklanmışlardı. Bu iki bölümün ið 
ki dik bir pistten, rampadan metrelerce 
yukarı zıplayarak, akrobatik hareketler 
yaptıktan sotira, yere düzgün bir şekil 
de inmekren oluşuyordu. İkinci bölüm 
ise, Snowboard yarığinan farklı bir rü- 
rüydü. Bu güzel oyunun piyasaya çık- 
#masının ardindan beş yıldan fazla bi 
saman geçti, ama ben Snowboard'dan 
sonra bu tarz bir oyunun piyasaya çık- 
nini hatırlamıyorum, taa ki Intense 
Entertainment Interactive adlı İspanyol 
şirket bu iki bölümün hoş bir karışımı 
olan Snow Wave Avalanche’ piayasaya 
sürene dek. 


Avalanche 


Gerçekten kalite 


olan kış sporu 


oyunları çok sik gelmiyor. Neyseki 


Snowwave, türündeki diğer 


oyunlardan çok daha kaliteli. 


entbeit 


Şu karın bol olduğu kişi 
aylarında, kayak tutkunu o- 
lup da tatil merkezlerine gi- 
devek parası ve vakti olma 
yanlar için (Ben!) neler yapa: 
bilirler acaba, diye kora kara 
düşünürken, gözlerim bir an 
da kapağında Saowboard 
yapan birinin resmi olan 
Snow Wave Avalanche'â kit» 
lendi (Bundan sonra oyuna 
kısaca sava, diyecegim). 
İçimden “Allahım inşallah 

gürel, armin edici, 
zevkli bir oyundur da, kayak 
ihtiyacımızı biras ahun gide 
rir” diyerek, CD'nin arkayül 
zünü çevirdiğimde, “Senin i 
acın benimi” diye bağıran 
bir oyunla yüzyüze geldiğimi 

anladım, 


Air 


Gelelim oyunun istediklerine. 
Aslinda bu oyunun öyle çok üstün bir 
konfigürasyon isteği de yok, 


“Onsuz çalışmam kardeşim 
Desteklediği 3D Chipser'ler; 3D 
Power vr, 53 Virge, Nvidia Riva 128, 
ATI 3d Rage Pri 
Rènsirion Verite ve 
Matron. 3D Hardware 
n en az 4MB hafiza- 
ya sahip olması gereki- 
yor. Bunun yanınd; 
Pentium 100, 16 MĀ 
RAM ve 4x CDROM 
gibi cüzi, bir sistem iste- 
yeti bü oyunun, Pensium 
133, 32 MB RAM ve 12 
MB'lik Voodoo2'li bilgi- 
Sayarımda full perfor 
mans çalışması beni mur- 


700 ve tüm oyunda yak 


laik 35 bin poligon olmak üzere, sani 
yede 30 Frame o 
hazırlanmış. 
Oyunun en ilginç yanı ise, Install er 
meye götek olmaması, Yani CDyi takı- 
yorsunuz W6hiç zahmetsiz oyuna baş 
yorsunuz. Sadece (D'yi ilk raktıfımız. 
, teste benzer bir olay oluyor o ka 
dar. Bu testten sonra, özellikle 3D ayar- 
larını sisteminize göre yapın ki, oyun- 
tam performans alabilesiniz. 


Melancholy 


Oyunu galıştırdığımızda, söyle gi- 
zel, gaza getirici bir demo karşımıza, 
çıksın da şenlenelim istiyoruz. Ama çok 
bekliyoruz. çünkü oyun dil seçiminden 
hemen sonra menülere geçiyor.Bu çeşir 
oyunlarda demonun eksikliği göze bati- 
yor, ancak yapacak bir şey yok. 
Oyunun güzel olması dileğiyle, ana mes 
nülere geçiyoruz. Ana menülerin arka 
planında sürekli olarak oyundan kayde: 
dilmiş görünrüler gösteriliyor. Bu göze 
hoş geliyor Tabi, 

Kisaca menüleri a 

Boardercross: Slalom şeklinde ilerle 
meli Snowboard yarış, 

Big Jump: Tek ama büyük olan bir 
rampadan kendi başımıza akrobatik 
hareketler deneyebileceğimiz bölüm. 

Big Jump Races: Daha uzun olan, 


imak üzere 


hem yarışıp hem de harekerler yapabi 
leceğimiz pistler (Benim seçimim). 

Xtreme Tour: Sırasıyla slalom yarı- 
şı ve diğerlerinin topluca bulundugu 
bölüm. Her alanda en iyiyim diyenler 
için, 

Multiplayer: Modemden, Serial 
Cahle'dan ya da ağdan, maksimum 


dört kişiye kadar oynayabil 
me imkanıyla, gerçek gampi- 
yonun kim olduğunu 
kanıtlayın. 

Configuraton 

Bu menüde oyunun ayar 
larında söyle değişiklikler 
yapabiliyoruz; 

Surfer Detail: Sörtçünün 
ayrintilar 700 poligondan. 
400 poligona indirebilme 
imkamnız var. Eğer oyun- 
duyken bilgisayarınız yavaş- 
İiyorsa, düşük çözünürlüğü 
seçmeniz performansınızı 
artıracaktır. 

Drawing Distance; Oyundaki gölge 
leri aşma ve kapatma işlemi buradan 
yapılıyor. Oyun sirasinda daha fazla 
Frame için Off haline getirin, 

Snow Trail: Sörtçünün arkasında bi 
aktığı kar izlerini açar veya kapar, 
Yine daha fazla Frame için Off haline 
getirin, 

Music: Müzik ayarının yapıldığı 
seçenek, 

Ex: Ses efektlerinin ayarının yapıldı 
diyer, 

Difficulty: Zorluk derecesinin ayara- 
anditu bölüm. 

CD Track: CD üzerindeki şarkılar- 
dan istediğimizi seçebiliyoruz. Fakat bes 
nim size tavsiyem, müziği kapamanız 
yönünde olacaktır. 

Herhangi bir seçeneği tercih ettikten 
sonra, karşımıza iki kadın, iki erkek ol- 
mak üzere değişik özelliklere sahip, se- 
çilebilir toplam dörr sörtçü geliye 
Sörlçüyü seçip, üzerindeki giysilerle de 
biraz oynadıktan sonra, üç değişik yarış 
“moduyla karşılaşıyoruz. 


“Ghost Chase 


Bu bölümde, aslında tek başınıza yi 
rişıyormuşunuz gibi geliyor, ama aslın- 
da kendinize karşı yanşıyorsunuz.Bu da 
demek oluyor ki, her defasında kend 
zi biraz daha geliştirmeniz şart 
(Bilgisayarın kolay yarıştığından 

yakmanlar için) 

Time Attack 

Zamana karşı yarışın ya- 
pikig bölüm, 

Surfer Rules 

Burada ise bilgisayarın 
yönettiği diğer üç sörfçüye 
karşı yarışıyoruz. 


Shifty 


Pek de uzun sürmeyği 


yüklemeden sonra oyuna 

başlıyoruz. Grafiklerin ger 
sekten vaadedilen gibi mò- 
kemmel olduklarını söyleye- 
bilirim. Şu ana kadar gö 
düğüm spor oyunları 
sında grafik yönünden eni- 
yisi sayılacak S.W, AJda 
karakter çizimleri üzerinde 
epey uğraşmaşlar. 3Dfx'in 
bürün nimetlerinden yararlanan 
bu oyunun oynanabilirlik yönünden de 
söylenen kaliteye ulaştığı anlaşılıyor. İlk 
başlarda hareketleri yapamadığınız. için 
edindiğiniz kötü izlenim, hareketleri 
yapmaya başlayınca oyunu son derede: 
zevkli hale gerirdi 

Bu kadar iyi veğğivücü laftan sonra 
şimdi gelelim, gök de az olmayan eksi 
yönlere: 

Müziklörden bahsetmiş miydim? 
Oyununimlüzikleri için Matamala adlı 
plakşırlietiyle anlaşmışlar. O rezil şar- 
kıları öyünla nasıl bağdaştırmışlar bile- 

miyörum, ama bir de utunmadan şarkı 
İar'iğin güzel demeleri gerçekten çok 


3 


komik geldi.Sizin de benim gibi, yakın- 
larda bir yerde müzik setiniz varsa, 
kendi kafanıza göre havaya girebilece- 
iniz bir parça koyun ve oyunun müzi- 
Bini kapatın. Bir de oyun sırasında mp3 
alınabiliyor, ancak o zaman oyunun 
performansı epey bir düşüyor. 

Gerçekliğe gelince, Big Jump 
Racing'de rakiplerinizin bazılarının 30 
metre yükseğe zıplamaları doğrusu ba 
na biraz saçma geldi. Onun dışında sla- 
lomda rakiplerinizin çok üstün yarış 
maları rahatsız edici bir durum, 
Oyunun herhangi bir yerinde düşerse- 
iz, rakiplerinizi yakalama olasılığınız 
epey düşüyor, Oyundaki en büyük ek- 
sik ise, adamların sevinç gösterileri ola 
rak gösterilebilir. Birinciyle üçüncünün 
aym şekilde sevinmeleri gerçekten çok 
saçta. ve armokferden kopmanıza se- 
bep oluyor, 


Method 


Sonuç olarak şöyle bir roparlarsak; 
ürerici şirketin oyunu kaş sezonuna 
töştirme telaşı yüzünden oyunda 
yerler eksik kalmış: Ama ne kadar ck- 
sigi olsa da, rürünün ilk ve tek örneği 

luşu bu oyuna çok büyük bir artı 
azandırıy 

Not: Siz bu yazıyı akurken, muh- 
temelen EA Sport'un X Games Pro 
Boarder adlı aynı tarz oyunu piyasaya 


çıkmış olabilir, Bu yüzden v oyuna da 
bir göz ormamızı tavsiye ederim. 

SWLA'nın mükemmele yakın ge 
fikleri ve üstün sayılabilecek ynnabi- 
lirliği Arcade tarzı oyunseverderin Ka- 
yak ihriyacını belirli bir süre karşılaya- 
bilecek kapasitede. Ama eğer seçici bir 
oyuncuysanız, EA'mn X Games'ine ka- 
dar kar aşkınızı bastırmanızı tavsiye 
ederim, 

Oyun sanki Playstation oyunların 
Amimsarn. Install arabirim yetersiz, 
aynnnsiz Arcade oyunu işte, Zevkli ve 
grafiklerinin iyi oluşu bu oyunu biraz 
olsun ayakta tutabilen özellikler. EN 


FIFA ile aynı zamanda ona rakip 
olacak bir oyun hazırlamak büyük 
cesaret doğrusu (Ben bu oyunun 
“98 sürümünü 3 ay önce 


tanıtmamışmıydım yaa?). 


başımdan: ya! 
daba 


1? Dur 
Adama bak hasta 


mia b kar 
a futbol bue 


he yaparım görürsün. 
da futbol işte. 

Tamam tamam, Masanın üstüne br 
rak. Bi çaresine bakarız 


SEN ONU YARINA KADAR 
YAZMA DA BEN SENİN, 


Emir Büyük Yerden! 
Kendimi FIFA ice kaptırmışken, ye 
mi bir futbol simulasyonuyla karşılaş. 
mak beni oldukça şaşırttı. Emir büyük 
yerden olmasaydı FIFA'dan vazgeçmez 


dim yat PC'ler için *98 sürümünü 3-4 
ay önce tanırmamız yapımcıların oyunu 


tim olgunlaşmadan piyasaya sürdükleri pan özelliklerden bahsedeyim: 
izlenimini uyandırdıysa da, öyle a OPTIONS: Sound/ Musc: 


böyle, WLS 99, EIDOS ve Silicon 
Dreams şirketleri tarafindan hazırlan 
miş, Oyunseverlerin ilgisini çekmesi u- 
muduyla ismin başma eklenen Michael 
Owen's ibaresi, futbolcu tasarımlarının. 


w yalla 
landi® an: 
Tabii bir de 
“Biz yapuik 
“Al 5 
benzeri öğüdü de 

n dinliyoruz. 

Kasa adiyla WLS 99; 
Ingiliz, İskoç, Alman, 
Italyan, Ispanyol, Hollanda 


çan liglerinden 150 


FUFATdaki gibi hu 

sinde 44 millitak 

h formayı seçmek de 
sürümün en olumlu yanları 


Fransa 9'in bu p 
kullanılarak h 
lamma geliyor 


jal Tournament, bey tut 
me usulü bir turnuva olan Arcade 
zm liginde mücade 
smon seçenekleri, harr 
lik maçları düzenlemeye yarayan 
Exhibition ve tek kale frikik, korne 
penalln Practice bunlar 
en önemlileri, Ama esas can abei 
lik, farklı ülke ve ligler 
League seçenegi. 
Oyundaki ufak tefek yenil 


kökten değişikliklerle karşılaşmaya: 
caksinz. F- 

Yine de ilkini oyanyanasdığınızı 
varsayarak, menüler e çar 


Menü 
una raf- 


ha iyi, 


müzikleri CD kalitesinde 
men bunları yok saysanız 
İğrençt Ööykkt 
Commentary: Yorumlar Peter 
Brackley ve Ray Wilkins tarafından ya 


piliyor. Takım ve oyuncu isimlerini de 
anlatımlarına dahil eden spikerlerin bo 
sayede oyuna hakim oluğunu söyleye 
bilirim. 

Crowd: Rengarenk tribünler, shik 
çalıp, tezahürat yapan bunun da à 
sinde sürekli hoplayıp aplayan taraftar 

irla dolu. 

SFX: Efekater oldukça gerçekçi, ama 
örneğin oyuncular ropa vurduğunda çi 
kan ses yumruk yemiş adam seslendir 
mesini andırıya. 

Steren: Sesleri mono olarak midi ka 
titesinde dinlemek yerine, Stereo veya 
Dolby Surround yapabilirsiniz- 

Game Rülesi En üstteki End vegene- 
£ al süresi beraberlikle so 
lanan maçlarda galii 
um yoksa altın golle 
seçebilirsiniz. Game Duration, maç s- 
resini 5-90 dakikayla sınırlayahilir, aym 
menüde ofsayt ve faulleri kapata- 
bilirsiniz. 

Comrollers: Herhalde artık Sensible 
Soccer’'dan başka kontrollerin iki rosta 
yapıldığı oyun kalmadı. 23 farklı hare- 
keti sağlayan yön rular dişımdakı do- 
kuz tuşa nasil kontrol cdecegimiz me 

su. Çok kür tuşla 


ENA e 


f | 
petiini dinten 


biliyor. Bunu söylüyorum, çünkü oyun 
bu yönüyle ilk durumda sokaklara yö- 
nelik şekilde hüzirlanmış. Çoğu kez a- 
Tışma evresi pü, ikili mücadele, götün 
kontrol, depar, duvar ve kanat pasları 
için görünüzü ekrandan ayırmanıza ve 
fellik fellik ruş aramanıza yal açıyor. 
Kisaca 6 tuşlu Jaypad önerilir. Beni en 
gok çılıırtan şey, oyuncuların dururken 
pas verememesi, Orta yapmama gerek- 
tiğinde ruşları yapılan son ilaveyle ceza 
saham içini birkaç saniyeliğine göre 
bilirsiniz. 


Diğer seçenekler 


Environment: Farklı tasarım ve do- 
tayısıyla farkli atmoslerlere sahip 11 
ar arasindan seçim yapmak istedigi- 


nizde müracaat bu menüye, 

Pitch: Normal, karlı, buzlu, çamur- 
lu, kuru ve Yağmurlu zemin seçenekleri 
görsel eekileyiciliğin dişinda direkt ola- 

oyunumuzda da belirleyici ral 
oynuyor- 

Kick Ofh Gün ortası, öğleden sonra 
ve gece maç yapmanın ışıklandırma © 
fektlerini ve gölgeleri ön plana çikar- 
maktan başka ne gibi bir faydasi varı 
bunu anlayamadıysam da, FFA”da var 
sa noden burada olmasın? 

Miscellaneous Replays: Oyun içi ka- 
#meralardarı farklı olarak tekrarlar, ser- 
hestçe hareket errirebileceğiniz kamera 


açıları ve göllerin kaydedile- 
“ay | bilmesi hoy da, Mouse kont- 
= rolünün noksanlığı yüzünden 
i seyir işkenceye dönüşüyor. 
Tekrarlar, oyuncuların, ha- 
kem üçlüsünün gözünden ız- 


Game Sped: FIFA'ya 99 
sürümüyle eklenen WLS'm 
bu eski özelliği sayesinde o- 
yunu daha akıcı hale getire- 


bilirsiniz. 
Display Refs: Bu da pek 
gerekli değil, ama ileride sıkı 
cx bir tekrara dönüşecek karr 
gösterimi sırasında hakemi kapata- 
Bilirsiniz 


Hep Aym Nakarat 


Player Names: Türk milli takımıyla 
oynarken kalecinin isminin Roy yeri- 
ne Rosto olması ne kadar hoşunuza gi- 
derdi? Yine oyuncu isimleriyle ilgili a0- 
laşmalar yapılmadığından, isimleri de 
Biştirmenizi sağlayabilecek bu ayrunmsız 
menüye ihtiyaç duyulmuş, 

Load&Save Options: Menülerin ka- 
nykii gözönüne alındığına, oyuna 
her girişte ayarlamalar yapmak istemi- 
yorsanız kayıtta fayda var. 

Set Detaile Sereen Rowhin Börü 
farkh ayar, dör farklı çözünürlük. 
Bilgisayarınızın gücüne güveniyorsanız, 
4007600” gikabihirsiniz. 

Player Mersis: dik hayta da anhu 
Bom üzere, Motion Captüre teknoloji- 
sinde Michel Owen'm damgası var, 
Grafikler gerçekçi ve hareketler de 
i oldukça yumuşak. Oyuncular: yüz, 

saç ve boylari donda forma arkas 1- 
simlerle birbirinden ayine osilebiliyar. 

Stadium Detaili Canlı renkler ve 
gerçekçi zomin taraftarlarla birlikte 
Atmuntcri tamamlıyor. Saha kenari- 
daki dönen reklam panalar ve ant- 
Fenman maçlarının düzenlendiği er- 
rafi tellerle çevrili sahalar diğer 
ayrımlar, 

Shadow Detail: Gölgelendirmeler 
maç saatine göre şekilleniyor, İl 

Video Walls Stahn köşelerine 
yerleştirilmiş dev ekranlar maç boyu a- 
nimasyonksrla büyük olasılıkla oyunun 
pralik yükünü kaldıramayacak olan bil- 
gösayarmıza bir okar daba vuruyor. 

Sereen Updane Vkran yenilenme bier 
saniyede 60 kareye yikivor. 

Güzel grafikli oyan oynamanı alon 
kuralı olan IDÉx kartının gerekliliği y- 
ne bazilarimn camni sıkabilir, WLS 
99an Direct3 D desteği ile tanl sürün- 
dügünü tahmin etmek bile istemiyorum. 

Yapay zekaya gelince, işinizi zorla- 
nran bu etken degil, kontroller. 


Rakipleriniz agresif furbal oynamasa 
da, benzerleriyle kıyaslandığında hiç de 
akıcı olmadığını göreceğiniz oyun, 
FIFA'da on pas yapacağıma sürede to- 
pon sadece bir kez ayak değiştirmesine 
isin veriyor. 

Taktik ayarları, saha içi genel dizili 
dipinda, savunma ve hücum furbolu a» 
casında seçim yapma, 
teker durmaları gereken yerleri belirle 
me gibi birkaç basit ayar içeriyor, 


WES 98'de parmak hasım aza 
problemler yine Gnünüye çıkıyar. Karşi 
karşıya pozisyonlarda başarılı olan ka 
teciler, serbest suruşlarda topu sürekli 
iceri aliyor. 

Maç sonras istatistikleri, her oyun 
suyu ayn aynı deterlendirdiği için 
FIFA'dan daha başarıl, Sarsılaı ağlar 


gibi ufak tefek tamamlayıcı ayrıntılar. 


Monse desteğinden yoksun sinir buzu 
su menülerine ragmen oyu siradan- 
hiktan kurtarabiliniş. Aym bilgisayarda 
dört oyuncuya karşılık inama firsati 
veren WLS 99, Multiplayer desteği içer 
meyerek beni bir kes daha augum. 
FIFA artik sizi kosmiyonsa, alması 
düşünülebilir diyeyim ama, rakibinin 
başarısından çok gerilerde kalmis bu 


oyundan fazla birsey beklemeyin, I 


Parlayan herşey altın olmadığı 
gibi, parlamayan herşey de köt 
değildir. İşte bu bölüm de iyi 
oyunu kötüden ayırmanıza 


yardımcı olmak için var! 


TOM CLANCY'S RUTHLESS.COM 


ilgisayar yazılımı piyasası diğer 
alanlara göre çok acımasızdı 
Özellikle yeni birişirketin piya- 
Sada tutunması çok zor; 
Microsofir, intel gibi devler yenileri çıtır 
çitir yer Bu acımasız piyasada ne gibi 
dalavereler döndüğünü öğrenmek isti 
Yorsanız, ruthless.com sizin oyununuz 
olabilir. Rainbow Six'i yapan Red 
Storm Entertainment'ın, yine Tom 


Clane ile ortak çalışma içinde yaprık- 
ları ruthlest.com, oldukça ilginç bir sız 
çalı strateji. Satranç tahtası benzeri bir 
alanda oynanıyor. Her turn şirketiniz- 
deki yönetici sayısına göre farklı sayıda 
emir verebiliyorsunuz. Yeni ürün yap 
mak, büyük bir reklam kampanyası 
başlarmak; yeni bir bina yapmak, rakıp 
şirketin bilgisayar ve güvenlik sistemle- 
rini sabote etmek gibi altmışın üzerinde 
emir verme şansına sahipsiniz. 
Ruthless.com'un grafikleri için pek 
iyi diyemiyeceğim. Sabit bir alan üze- 
rindeki binalar, aralarındaki renkli ka 
reler ve rakip şirketlerin başına gelenle- 
ri bildiren bir ekranın dışında, grafik 
lerde sizi çekecek bir şey yok. Ama o 
yunun esas çekici yanı insanda oluştur- 
duğu hırs, Kendinizi gerçek bir yazılım 
Şirketinin yöneticisi gibi hissediyor, tam 
pazarın büyük bir kısmına sahip olmuş- 
ken ortaya çıkiveren minik bir şirketin 


NEWMAN-HAAS RACING 


on zamanlarda gelen çoğu yarış o- 
yunu, FI yerine CARTING yat 
İarını konu almakta. Bunun nede- 
ni belki FI yarışlarının yaşanan 
skandallardan sonra eskisi gibi ilgi çek 
memesi, belki de CARTING yarışlarının 
hafif sürtmelere, makaslara izin verme 
sinden doğan bir heyecanının olması, 
İşin bizi ilgilendiren tarafı, şu anda eli 
mizde Newman-Haas Racing adında bir 
CART yarışı oyunu olması. Ünlü şirket 
Psygnosis'in elinden çıkmış olan bu o- 
yun, gelmiş geçmiş en ünlü CART yarış 
çalarından ikisinin ismi üzerine kurul 


muş, Bunlardan birisini iyi tanırsınız, ay- 
hi zamanda çok ünlü bir aktör olan Paul 
Newman. Diğerini ise tanımayabilirsiniz, 
ama CART yarışlarından hoşlananların 
bileceği Carl Haas diğer adamımız. 
Gerçi bu iki insanın isminin neden oyu- 
na verildiğini anlamadım, çünkü sürücü 
koltuğunda onların yerine geçmek gibi 
bir şansınız yok. Oyunun ismi rahatlıkla 
Fitibaldi Racing veya Andretti Racing de 
olabilirmiş 

NH Racing'in en kayda değer özelliği 
müzikleri, Bu müzikleri kim yapnıysa bir 
Rock grubu kürmalı, gerçekten çok yere- 


sizi alaşağı ermesi sinir yapıyor. Farklı 
amaçlarınızın olduğu altı farklı senaryo 
ve piyasanın yüzde 75'ini dört Turn bo 
yunca elinizde tutmanızın gerektiği bir 
kampanya modu var. Görev sayısı az 
gelebilir, ama oyunun ne kadar zor ol- 
duğunu göz önüne alırsanız aslında öy 
le olmadığını göreceksiniz. Oyunun 
müzikleri ise vasat, her şirketin farklı 
müzik ve grafik temaları var, ama bun- 
lar ayuna bir şey katmıyor. 

Eğer şirket yönetimine ilginiz varsa, 
ruthless.com piyasanın ne kadar acıma 
siz olduğunu göstermek açısından bire- 
bir. 


Firma : Red Storm Entertainment 


Tür # Strateji 


nekli birileri tarafından hazırlandıkları 
belli, Menüde çalan trash metal-rock ka- 
rışımı müzikleriyle sizi kendine bağlayan 
NH Racing, oyunun başlamasıyla birlik- 


te şok olmanıza yol açıyor, çünkü gra- 
fiklerde gözle görülür bir yapaylık söz 
konusu. Rakip arabaların detaylarına, 
sizin arabanızın yarısı kadar özen gös 
rilmemiş. Ayrıca, yol kenarlarındaki çev 
re grafikleri de 2 boyutlu bir havaya sa- 
hip. 300 km hızla giderken bunun farkı 
na varmayabilirsiniz, ama bir yere 

pip durduğumda, bir tur önce yanından 
rüzgar gibi geçtiğim iki insanın aslında 
kartondan kesilmiş kuklalar gibi dur 
duklarını farkediyorsunuz. 

Arabanın gerçekçi bir hasar yapısı 
ve dinamiğe sahip olacağım umuyorsa- 
nız, hayallerinizi suya atın. Oyunu ilk 
başta en kalay seviye olan Rookie'de oy- 
namaya başladım. Bir süre sonra farket 
tim ki, rakip arabalara ne kadar hızla 
çarparsam çarpayım, benim araba sav 


rulmuyor, rakip arabalar da bariyerlere 
çarpıp basket topu gibi sekiyorlar. Bunu 
İarketmemin ardından birçok yarışı önü- 
müze gelene yüz tekme manrığıyla birin- 
ci bitirdim, “Belki basit seviyeyi seçtiğim 
içindir” diyerek, yorluğu en zora seviye 
olanı yani Superstar'a çıkarttım. 

banın kontrolünde ve dinamiğinde 
hafif bir değişiklik olmuştu, diğer araba 
lar da sanki biraz daha iyi yarışır gibi 
dular, ama hepsi bu kadar. Yine her ö 
nüme gelene çarptım, yine bir şey olmadı 
ibazen rüzgarlık arabayı terkediyordu a 
ma, bunun bile oynanışa etki errigini 
görmedim). Tabii oyunun kolay olması 
çaylaklar için iyi bir şey ama, benim gibi 
CART ve Fİ simulasyonları hastaları 
böylesi çocuk oyuncaklarından uzak 
durmalı, 


ESCAPE OR DIE TRYING 


s ana kadar Kısa Kısa bölümün 
de incelediğimiz oyunların bü 
yük bir kısmı almaya değmeye 
cek oyunlardı. Ama arada ODT 


unlar karşımıza çıkıyor ve gün 


REAL POOL 


akın aslında bilardo da bir 
spordur. Ülkemizde her ne ka 
dar spor sadece futboldan ve 
Televole'den ibaretmiş gibi gö 
rünse de, dünyada sporun tanımı ve i 
eriği biraz daha farklı. Üstelik bilardo 
yabana atılmayacak kadar değer gördü- 
Bü Avrupa'da düzenlenen turnuvalarda, 
profesyonellere yeteri kadar para k: 
zandırabiliyor. WizardWorks tarafı 
dan piyasaya çıkarılan bu bilardo oyu- 


celi yakalamak için böyle oyunlara Kısa 
Kısa bölümünde yer vermek zorunda 

kalıyoruz, Bir 3D Action olan ODT he- 
men her özelliği ile Tomb Raider ile ka- 
pışabilecek bir oyun, ama ben derim ki 


r lere sahip dört karak 

en biri ile toplamda 40 çeşidi bulan 
düşmanlarınıza karşı dur durak bir mu- 
cadeleye girişeceksiniz. Bu savaş sırasın- 
da tekmesrokar da dahil olmak üzere 5 
silahınız olacak ki, bunlar için gerekli a- 
raçları da etrafta saçılmış olarak bulabi 
lirsiniz. Uzun lafın kısası bu türden hoş- 
Iananların, özellikle 3D hızlandırıcı 
kartı olanların sıkılmadan 

saatlerce oynayabilecekleri bir oyun, 


nu içerisinde, 8-Ball, 9-Ball, Spanish vs. 
olmak üzere altı farklı bilardo türü 
mevcut, Aynı bilgisayar üzerinden iki 
kişi tarafından oynanabilen, ağ. üzeri 
den ve bilgisayara karşı kullanım olana- 
&r da bulunan Real Pool içerisinde hazır 
bulunan karakterlere karşi oldukça çe 
kişmeli maçlar çıkarabilirsiniz. Oyun 
ekranı kullanışlı olmayan Real Pool'un. 
klavye örtüsünü değiştirmeye izin ver- 
memesi de, oyunun puanını düşüren bir 


Herşeye rağmen, çok da kötü bir o- 
yun değil Newman-Haas Racing, 
Aslında, hasar korkusu olmadan önüme 
gelene çarpmak hoşuma bile giri. 
Müziklere ise diyecek tek sözüm yok, 
gerçekten mükemmel. Seslerden yana 
tek şikayetim, spikerin sesinden kaynak 
lanan sürekli cizırıydı, onu da sonuna 
kadar kıstığım için beni kasmadı 
Eğlencelik bir CARTING yarışı 
lasyonu değil) istiyorsanız, buna bir şans 
verin abisi. 


Firma: Psygnosis 


Tür 3 Yanş 


Firma 4 Psygnosis 
Tür © :3DAdion 


başka unsur. Çok fazla seçenek sunma- 
yan ayarlar körü kamera açıları ile bir 
leşince beni delirtmeye yerti. Önemli o- 
lan sanal değil, varolan gerçekliktir. 
Eğer illaki bilardo oynamak isterseniz, 
gidin bir salonda oynayın derim 

ben. 


Firma : Wizort Works 


Tür :Spor 


Birinci ve ikinci bölümler için de 


Tam Çözüm yaptığımız gibi, Tomb Raider 3'ün 


tam çözümünü vermeyi kendimize 


görev bildik. İşte tam çözümün 


Birinci Bölüm iin. 


xri, geceler geçti 


olduğumu zanne- 
m Zihnim kapie 
larini bu dünyanin aci 
masz maceralarma kapatmak üzere, 
pacağımı ben de şaşırdım, Bir 
yanda sınavlar, diğer vanda da Lara, 
Kalbimle, beynimin istekleri çok farklı 
başkıları 


plan yirmi bô- 


oyun içerisindeki kristalleri 
olabildiğince toplamaya 


India 


Her seferinde olduğu bu 
sefer de Lara'nın macerası 
ormanda başlıyor, Bu b- 
lümde hiir insanla, bir ki- 


« Yani siz im 


göre, çözümü iki ayrı bölüme ayır 
ve -2'nin çözümünü okuyanlar 
yaciktır- oyundakı Seerer'ların 
anlattım. Tabii ki bu birçok i 


yarken de sola doğru zıplayın. 
Fişeklerin olduğu düzlükre dur- 
mayı başarırsanız, ortalığı temize 
vin. Bu düzlükte bulunan ağa 
© om arka tarafina zıplayın ve 


Í Secret 2 ile beraber bir ader de 


yeşil kristaliniz oldu, Arrık yoku- 
sun tamammı inin, Hemen sag- 
Kd bam ak ap 
Sonra, sol taraftaki duvara tirma- 
nn İşte Secret 3 ve ekstra araçlar 
sirleri bekliyor. Hadi hakem ileri. 
Yıkık ağacın üzerinden atladıktan 
* sonra dönün, bir bakın bakalım 
ağacın içerisinde bir o 
İşte Secret 4 burada, Dönüşte 
dikkat edin de, inerken aşağıdaki 
kazıkları saplanıp ölmeyin. Aym 
yıkık ağaçtan indikten sonra kar- 
daki yoldan ilerleyin, kazaklı 
yolu geçtikten sonra maymunun 
gezdiği duvar tepesine tırmanın. 
Oradaki mağarada bulunan kolu 
indirmeden hemen sağındaki deli- 
ge trmanın, işte Secret $. Kolu 
indirdikten sonra biraz acele et- 


e 


boşluğa tırmanın. Bu arada gelen üçün- 
üye dikkar edin tabii, Burada bulunanı 
kuyuya (2) dikkatlice min. Böylece... 


tebrik ederim alrmcı Sezrer'ı da huldun. 


Temple Ruins 


Bu bölümde bulunan 4 Secret'dan 
birincisine ulaşmak hiç de kalay olma- 
yacak, Bunun için ilk olarak uzun bir 
aradan sonra harekerlenmenin zevkini 
çıkaran dev heykeli öldürmeniz gerekli, 
Yerdeki parmaklık üzerinde bir süre 
durunca açılacaktır. Buradaki kolu in- 
dirmeden önce hemen sağındaki kayayı 
ileri inin İlk durak tamam. Sıra geli 
ikiye. Kolun ram arka simetrisinde ka- 
lan küpü sola dogru hareket etirin 
üzerine çıkıp karşı tarafa atlayın. 
Buranın etrafından dolaşın. Arka taraf 
ta ravan, bir açıklık göreceksiniz. 
Buraya atlayıp, tutunmak ve timan- 
mak zorundasınız. Hazır oradayken 
kolu indirmeyi de unutmayın. Aşağı 
inince kayayı bu sefer sag taşıyın ve 
aşağıdaki kalu indirin, arkasından da 
açılan kapıya tirmanın. Hayalet sütun- 
ların altındaki havuzda 
lu da indirirseniz, ağ 
bulunan 3 Ses 
Amaal r 
fyi bulabilirsiniz. 
mıza, bu sefer 
in. Açtığınız suale 


meniz gerekli. Kolay gelsin... Su ile do- 
Tan havuz içerisinde 2. Key Of 
Ganesha’yı bulabilirsiniz. Bundan sonra 
oldukça dikkali olmanız gerekli, İki ta- 
ne devi öldürdükten sonra bıraktıkları 
Scimitar'ları alin ve kolsuz heykele ta- 
kın. Gerisi size kalmış. Üç tane Key Of 
Ganesha, ama çok kolay yerdeler... 


The River Canges 


Oldukça kolay ve sade olan bu bö- 
lümde bulmanız gereken sadece beş ta 
ne Secret var. 1, Secret'a ulaşmak igin 
sizi bekleyen dört çekeri bir süre yanlız 
bırakmanız gerekli. Bunun için hemen 
rampanın yanındaki merdivenlerden 
aşagı inin. Bundan sonrası zamanlama 
ve biraz da el çahukluğu istiyor. Eger 
buradaki platformları takip ederseniz, 
bir mumaralı Secrer'a da ulaşabilirsiniz- 
Eh sıra geldi ikiye. Bu bölümde bulun- 
nası ve ulaşması en kolay olanı bir 
Secret içi, Dört çeker ile sıpladığınız ki- 
yıdaki mağaraya girin ve karşınıza Q- 
kan ilk yarıktan ayağı inin. Tabit ki 

pga Al kar 


de yanınıza alm. İkiye ayrila 

ker sağdan öderseniz, kestirmeyi kul” 

lanm olursunuz. Ama bizim amacımız 

gözli bölüme ulaşmak olduğuna göre bir 

salondan gideceğiz. Taytan köprüye 

iner, bakacak olursanız, 

3.sd örebi 

siniz. Aman dikkat; 

hoşlanmaz. Sıra geldi dörde- 

kerle patikaları aşık, yanıkların 

den geçtik ve geldik sonlara, 

Merdivenle ayağı inip, yılanı öldürdük- 

ten sonra karyıya geçin, Artık onunla 

vedalayal ayağı inmeden 

hep soldan sizi bol 

platformlu, bekir 
y gele 


Binizde aşağı atlamak yerine soldan 
ilerleyin ve iki platform zıpladıktan 
sonra karşı tarafta duvarda bulunan 
yarığa tutunun, İşte size Secret 5'in ka- 
pist açmak size kalmış. 


Caves of Kaliya 


Hindistan’ da geçen bu son bölümde 
herhangi bir Secret veya anahtar bulun- 
muyor. İsminden de anlaplabilecegi gi- 
bi, magaralarda, ama labirent seklinde- 
i mağaralarda geçiyor. Tabii durum 
böyle olunca da kafanızın karışması 
mümkün. Burası hakkında herhangi bir 
açıklama yapmak istemiyorum, artik 
oyunun sevkini biraz da kendi başınıza 
gikarın. Ama diyeceğim şudur ki, acele 
etmeyin, dikkatli olun ve her gördüğün 
nüz açıklığa arlamayın, Bölümün so- 
Bundaki amcamın ateşin ve ateş suyun- 
dan uzak durmanızı şiddetle tavsiye 
özlerim, Neyse ben haftasonu için 
Londra'ya gidiyorum. Dönünce anilari- 
m anlatırım, 


Londra 


zamanki kapal, kasvetli ve yag- 
Londra günü Eh işte ben de 
opdra'lara kadar sana ug- 
ara. Zaten başımın 
ım. Yine Pir: şey 


ra sakin bir şekilde 
ili tellere dik- 


2. Secrer'i bulabilirsie 

i dügme yar- 
iniz ateşin kaynagı- 
meniz gereken boş- 
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Jugon karşısına zıplayın. Eğer bulundu- 
unuz plarformun üzerinden yavaşça 
sola inecek olursanız, 3. Secret'in sizi 
alt katın balkonunda beklediğini göre- 
bilirsiniz. Sira geldi uzun bir aradan 
sonra 4, Secret'a, Eğer buraya kadar 
gelebildiyseniz, havuzlar ve jeneratör ile 
ilgili bulmacaları çözebilnişsiniz de- 
mektir. Evet sira geldi bu bölümün son 
iki Secrer'ma. Bunlardan birincisine 
ulaşabilmek için katedralın tam orra- 
sındaki sütunun altındaki raşı hareker 
ettirin. Kenardaki boşluklardan geldi- 
giniz yöne göre soldakinde katedralin 
anahtarını 4. Secret olacak bulabilirsi- 
niz. Bölümü bitirmeden hemen önce sol 
tarafa doğru ilerleyin ve duvardaki 
merdivenden aşağı inin, İki platform 
aşagıda 5. Secrer'r da bulabilirsiniz. 


Aldwych 


Beş tane Secret bulunan bu bölümde 
oldukça fazla Irem mevcut. Bunlardan 
birincisi Maintenance Key ve bilet gişe- 
sinin içerisinde bulunuyor. Old Penny'i 
almak için de biler gişelerinin orada 
sagdaki merdivenlerden indikten sonra, 
karşıya arlmanız ve sol rarafta bulunan 
odanın içinden lambaları açmanız ge- 
rekli, Sira geldi Secrer'a. Trenyolundan 
ezilmeden geçerek kırmızı bir odaya 
ulaştıysanız doğru yerdesiniz demektir, 
Yukarı trmanın ve dönerek aşağı imen 
aletin önünden aşağı aclarken biraz. 
gayret gösterin, Yarı yolda kaban bu 
aletin üzerine çıkarsanız 1. 

Koy Abi er 

manlı üç kapıdan en 

grek Tabii ki önce öteki tini kul- 
İanmak şartıyla, Anahtarı aldıktan son- 
va sw altınılan geçerek biler gişelerinin 
yanına gidin ve üzerinde 1 yazan mal 
neden bilerinizi alın. Bundan sonra sag- 
daki merdivenlerden ilerleyin, hemen 
karşınızdaki havalandırmayı parçalaya- 


kayalıklardan aşağı inin, Tabii ki aşıp- 


Secret's alabilirsiniz. Bu rren- 

nde bulunan bol düğmeli 
odadaki amaç, Mason odasına giden 
Yolu açabilmek. Her düğmenin yanım- 
daki duvarda hareket cerirebildiği şeki 
ler mevcur. Mason odasında Solomon 
anahtarlarını kullanarak kalışı odan 
kapısını açın, Bu odada Masonic 
Mallet mevcut. Hemen solunda içerisin” 
de kazık bulunmayan açıklığın karşısı 
daki perdenin arkasında da Ornate Star 
sizin onu bulmanızı bekliyor. Ticket 
kullanarak rurnikeleri açtıktan sonra, 
Ornare Srar kullanarak hemon kargin- 


dakı dikenli tellere dikkat etmekte fayda 
var. Banun için karşıdaki rampaya arla- 
yabilir ve Lara'nın yavaşça kayarak asi- 
Bi inmesini sağlayabilirsiniz. Bu bölüm- 
deki 2. Secret ie sağdaki kapıdan ilerle- 
yerek ulaştığınız nrmanma duvarının ar- 
kasında kaliyor, Buraya ulaşabilme 
igin Lara'nın tüm yeteneklerini kullan- 
manız gerekecek, Misr harabelerinin 
bulunduğu odadan çıkıca karşınıza iki 
tane mumya kutusu gelecek, Buraya 
ulaşmak için üzerinden geçmek zorunda 
olduğunuz hareketli kaya üzerinde za 
man kaybetmeden karşıya zıplamak zo- 
randasınız bunun sonucunda bir tane 
Embalming Fluid'iniz olacak. Sienks'in 
kary tarafina tavana asılarak geçin ve 
kristali alm. Daha sonra sfenksin tamı 
üstüne kadar tavana asılı olarak ve gelin 
ve kendinizi bırakın. Eğer salunuz baka- 
kristal 


narak açtığınız odadaki döğmeve bası 
Düğmenin karşısındaki duvara nrma- 
mut (4. Secret). Son Secret'a ulaşmak 
için bölümü biraz uzaracağız ve bitirme 
şansımız varken, birirmeseceğiz. Bunun 
işin bölüm çıkışlarının olduğu koridor- 
da ilerleyin ve karşınıza çıkan adamı 
kip edin. Sakın öldürmeyin. A 

de karşımıza çıkacak iki taneyi 
bilirsiniz, O adamın açtığı 
düğmelerin her ikisine d 

Gerisini size birakıyo 


eut. O yönde perilmeden zıplayın 
sfenks üzerindeki rampaya ziplayabil- 
diyseniz oradaki Medikir'i alabilrsiniz. 
sonra karşınızdaki sürunun üzeri- 
mmm Karşıdaki rampaya zıplayıp, 
Burunduğunuz zaman Secrer 4 elinizin 
alında demektir. Dalgacı ilk gördüğü. 
nüz alandaki su birikinesine girdiğiniz 


Buradaki platfor- 
mun üzerine çıkın. Secret € suyun 
da sag tarafa sizi bekliyor, 


Londra'nın son bölümü The City'nin 
açıklaması bu ay olmayacakmış. Arrık 
tarilimi ister istemez bir ay daha uzat- 
mak zorundayım. Her me 
Önümüzdeki ay ikinci 

mek üzere. Yazmayı unutmayın. 


GENEL TAVSİYELER 


5 Dülşmanlarla karşılaşınca, kendi gö- 

rüş açtmızn geçin (F2). Böylece daba w- 

sağı görebilir ve daha isabetli aışlar 

yapabilirsiniz. 

© Zor durumlarda elinizdeki iksirler 

içmekten çekinmeyin. Bulacağımz iksir- 
basmanız gereken 


Mask of Eternity 


Devasa oyun mask of Eternity'nin tam 
çözümünün ilk bölümüyle karşınızdayız. 
Eğer bu oyun hakkında sorularınız varsa 
sakkolSlevel.com ir adresine e-mail 


atabilirsiniz. 


GÖRÜNMEZLİK İKSİRİ (8): Bu 
iksiri içince, düşük seviye yaratıklara 
görünmez olursunuz, ama güçlü düş 
mmlarınız bu etkiye aldanmazlar. 

kolaylık olsun diye oyunun bari- 
tası üzerine gitmeniz gereken yerleri sa- 
yılarla belirttim. Tam gözümdeki sayı- 
Tar bu mekanları temsil etmektedir. 
Haberiniz olsun. 


Sarah'nın evine (1) girip masanın ü- 
zerindeki mantarları ve dolabın üzerin- 
den köruma belir alın. Daşarı çıkıp 


ki tecrübe kazanın. Eve girip må 
uzerinden hançeri alın, Mutfaktaki raf- 
taki kutudan altınları ahın. Ateşin üze- 
rinek kazanda ek yar rene 


Büyücünün (3) yanına gelince size bii- 
yülü bir harita verinceye kadar onunla 
konuşun, Sarah'nın evine geri dönüp, 
sağdaki patikadan devam edin ve 
Morg'u (4) üstten gören yamaçtan kar- 
siya atlayın. Bıçağı çekip yavaşça kena- 
ra yaklaşın. Gonnor sessizce aşağıya at- 
ayıp nöbetçinin boğazıni kesecektir. 
Yere düşürdüğü yayı alın. Merak etme- 
yin, oklarınız hiç bitmez. Eger beşinci 
seviyeye ulaşmadıysanız, mezarlıktan 
zombilerden kasıp, çiftlik evine 


geldiğinizde yine ekranın sağ altında ç- 
kan bir ip ikonu ile uyarılacaksınız. 
Buradan çıkıp Kavanagk'ın evine (11) 
gidin. İçeride ne var ne yoksa alın ve 
dışarıdaki tuvalette zor durumda yaka- 
adığınız yaratığı öldürün, Kuzay dogu- 
ya devam edip gizli geçidi olduğu yere 
gelin (12). Şelalenin üzerine tıklayıp. 
gizli geçidi farkedin. Sol taraftaki duva- 
ra gelin, ip resmi çıkınca ipinizi duvarın 
üzerinde kullanın. Yukarıya çıkmcn, 
masanın üzerindeki taşlara doğru yürü- 
yüp suya devrilmelerini sağlayın. 
Böylece suyun akışı yavaşlayacak siz de 
Daventry kalesine girebileceksiniz. 

Kale küçük hir mekan olduğundan 
haritasını vermedim. Tüneli takip a 
Tünelin sonuna varınca sağdaki 
uklayıp gizli geçidi açın. Yemek peni 
sındaki Kral Graham'ın resmine nkla- 
yın, Resmi (elinizde silah olmama- 
li). Anahtarı alın. Soldaki kapıdan çıkın 
ve meşalenin altındaki külleri alm. 
Taht odasına gelince bürün heykellere 
tıklayın, Aynada bir surat belirdiğinde 
ayhaya tıklayın, Şimdi geldiğiniz yollar- 
dan geri dönüp kaleden çıkın, 

Sola dönüp yokuştan yukarıya çı- 
kın, Karşınıza çikan zombileri öldürün. 
Sir James'in mozolesine (13) varınca, o- 
ku çıkartıp kapıdaki yaratığı indirin, 
Sir James'in ruhuyla konuşun. Baltayı 
çıkartıp mezarlığin kapısını açın, Taş 
mezarın kapağını itip, mezarın içindeki 
yüzüğü alın. Mezardan dışarı çıkıp kar- 
idaki köprünün başına gelin lr 


EDİN. T iş iki 
KA 
nerjinizin dolu olması lazan Kaleden i- 


çeri girin ve iki yararığı da öldürün. 
Hemen karşıdaki rampadan yukarıya 
çıkın, yaranığı öldürün. Çıkabildiğiniz 
kadar yukarıya çıkıp yaratığı öldürün 
ve düşürdüğü zırhı giyin. Kale girişine 
Beri dönün. Girişin her iki yanında da 
birer oda var. Bu odadaki kulpları çe- 
kin ve bagh oldukları tuzakları etkisiz 
hale getirin. Kalenin güney tarafına do- 
layın ve kapalı kapıyı, Daventry kale- 
sinden aldığınız anahtarla açın. lk ışın- 
lanma odasını buldunuz, bu odaları 
kullanarak bir bölümden digerine ko- 
laylıkla gidebilirsiniz. Bunun ışınlanma 
odasına girip, haritanızı açmalı ve git- 
mek istediğiniz bölümü seçmelisiniz (ra- 
bii ki o bölümün ışınlanma odasını da 
bulmuş olmak şartıyla), Burada işiniz 
bitti, kaleden çıkıp boynuzunu kayber- 
miş olan unicorn'un yanma (16) gidin. 
Onunla konuşun. Simyacının evine (15) 
gilin ve tahtaları baltanızı kullanarak 
kırın. İçeriden hayar ve güç iksirleri 
beraber, kahcı güç büyüsünün ragi 
olduğu kağıdı alın. Kiliseye ( 
Batı duvarının önünde ipi 
bileceğiniz bir yer var, g 


cak. Geri ki para 

na para atın bir kere). 
kullanıp, ve kilisenin ban tara- 
fidan Kapsamı açtığınız. 
morga içeriye gi- 
rin ve òl tunda başınıza gelen- 
Meri dışarıya çıkıp, 


kuşa oklayın ve büyücünün yazına (3) 
dönün. Büyücüyle konuşun. Yaratığı 
yenmeniz için gerekli şeyleri söyleyecek, 
ama ne gam, biz onları önceden topla- 
mıştık zaten, Büyücüye külleri, Sir 
James'in yüzüğünü ve kiliseden aldıgı- 
niz mumu verin, Böylece ölüler boyutu- 
nun kapısını koruyan yaratığı Öldürmek 
için bir yüzüğünüz olacak. San olarak, 
büyöcünün evi olan kuleye gidin (17). 
Masanın üzerinde duran tüylü kaleme 
tiklayin, yazdığı kağıdı alın, Kağıda ka- 
pinin yanında dönen dünya üzerinde 
kullanın ve dünyanın içinden çıkan gör- 
me iksirini alıp için. Hemen arkanızda, 
masanın dibinde, normalde göremediği" 
niz bir sandık olduğunu farkedeceksi: 
niz, Sandığı açıp içinden çıkan çanı a- 
hm. Kuleden aşağıya inip, tahta nesne- 
nin üzerinde çanı kullanın. Baltamızı çi- 
kartın ve gana üç kere vurun, Gölün 

g verile- 


prieina, m 
bölüm, Mask of Eternity'nin çözümünün 
ikiye | mek sorunda kaldım, Kalan $1 De 
bölümün tam çözümünü önümüzdeki 
ay yazacağım, yoksa bu ay Level'i 
King’s Quest özel sayısı öl yıkarız 
manz gerekecek, Neyse, let's cut the 
deer and look at our business 
ligreceengog) 


Daha önce size posta koyan 
Shadow Bane'e haddini bildirdikten 
sonra, etrafınızı araştırmaya başlayın. 
$u an haritanın en güneydoğu köşesin- 
desiniz. Arkanızı dönüp, boyut kapısı- 
'nın üzerindeki şekillere bakın ve bir ke 
nara nor edin, Geri dönüp kuzaye gi- 
din. Yol ayrımında birçok iskelet var, o 
yüzden kılıcınızı çekin. Hepsini öldü- 
rünce düşürdükleri alet ve edevatı alm. 
iskeletlerin kılıçlarını almayın, sizinki 
daha güçlü. Kuzeydeki böyük binanın 
(2) banı tarafına gidin. Sunak 
zerinde dönmekte olan asayı alın, 
Şimdi asayı, üzerinde atey yanmakta o- 
İan 4 sunağın üzerinde sırasıyla kulla- 
mip (1) asayı itmelisiniz. Böylece dört a- 
teşi de söndürüp, ana kapının açılması- 
hi sağlayacakınız, Açılan kapılardan 
girince, bir bulmacayla karşılaşıyorsu- 
müz, Aslında bulmaca değil, üzerinde 
şekiller bulunan basamaklardan doğru 
sira ile arlamanız hazım. Bu sira ise, bô- 
ümün başında kağıda not almamızı 
söylediğim gibi, bölüm geçidinin üze- 
şekiller. 


ma yanından karık zırh parçasını alın. 
Kirmizi nehre sakın girmeyin. Giriş ala- 
mm tamamen dolaşıp bütün iskeletleri 
temizleyin ve tecrübe kazanın. Temizlik 
bitince kuzeydeki kapıya gidip, Lord 
Azriel'den aldığınız anahtarı üzerinde 
kullanın. Herkesi öldürün. 

NOT : Etrafta gördüğünüz her ku- 
tuyu ve çömleği okunuzla parçalayın. 
İçinden yararlı şeyler kadar iskelet sa- 
vaşılar veya hayaletler de çıkabi 

Batıya gidin ve güney duvarı 
düğmeyi bulun, Bu düğmeyi indirip, 
köşenin arkasındaki ok tuzaklarını etki- 
siz hale geririn. Duvarı solunuza alıp 
güneye devam edin. Platformun üzerin- 
deki gömlekleri kırıp, platforma zıpla- 
yın. Eşyaları alın ve düğmeyi çekip ile- 
Gideki tuzakları etkisiz hale getirin, 
Kuzey batıya gitmeye devam edin ve ö- 
münüze çıkan herkesi öldürün. 4 geçi- 
din ve havuzun olduğu açıklık alana ge- 
lin (4). Etrafta gördüğünüz her taşı a- 
Jn, alanın dört köşesindeki metal blok- 
ları iterek altlarındaki düğmeleri serbest 
burak. Dört düğmeyi de serbest birar 

p melekle 


az pas ve küfe iyce 
söyleyene kadar konuşun. Enerjiniz az 
sa havuzdan için dözeltebilirsiniz. 
Açıklığın güney kısmına gidip kuleyi 
eda Aradaki bii girin, soldaki 
deri öldürün, bürün 


iş okuyan kuruya 
geriye doğru zıplamak. i 

fin gemileri idaran, karaları kirn 
aglayan kızla konuşun. Yolu nkayan 
kutuyu irririp kızın kaçmasını sağlayın. 
yavuzl mekana girin, 


debildiğiniz kadar kuzeye gidip Ölüm 
Nehrine ulaşın (7). SAVE EDİN, 
Elinizdeki zırh parçasını nehre batırıp 
paslanmasını sağlayın. Dikkatli olun, 
çünkü nehre dokunduğunuz anda ölür- 
Sönüz. Kulübeye girip kayıkçı ile konu- 
sun. Anlatacak birşeyi kalmayana ka- 
dar onunla konuşun. Kulübeden çıkıp 
sola gidin, Hayaletle karşılaşmea oku- 
nuzu kullanarak öldürün. Sakın kılıçla 
karşısına çıkmayın, yaklaştığınız anda 
yaşam gücünüzü emecektir. Karşınıza 
gikan bürün yazıtları okuyun, tecrübe 
kazanacaksınız. Doğuya devam edin ve 
karşınıza çıkan zombileri temizleyi 
Karşınıza duvar çıkınca güneye dönün, 
Kazıklarla kapatılmış kapıyı geçince 
soldan ikinci açıklıktan girip bütün 
gömlekleri kırıp içinden çıkanları alın. 
Etrafta açılmamış bütün geçitleri ve o- 
daları gezin, ama tuzaklara ve hayalet- 
lere dikkar edin. Duvarlardaki dügme- 
ler uzakları etkisiz hale getirecektir. 
Yeteri kadar tecrübe kazanınca (12. ve- 
ya 13, Seviye olmanız hazım) doğu kule- 
sine gidin (8), SAVE EDİN, İpinizi kul- 
lanıp kuleye trmanın, koşma moduna 
geçin ve kılıcınızı çekin. İskelet kuman- 
n konuşmasını bitirince aşağıya düş- 
dikkat ederek koşmaya başla- 

danı normal yaladı öle 


atlayın. Heykelden zırh iksirini alın. 
İskeletlerin bulunduğu raflardan solda- 
kine gidin. En alttaki rafta soldan ye- 
dinci kuru kelleyi ahn. Sağınıza dönüp, 
çatlak sütuna silahınızla vurup devirin, 
Sütunun üzerinden atlayarak karşıya 
geçin ve geçidi kullanın, Üzerinde 
“Hall of War” yazan geçide girmeniz 
lazım ama, isminden de anlayacağınız 
gibi öncelikle SAVE ETMENİZ gereki 
yor. Geçitten geçip okçuları temizleyi 
Kırık köprünün sağ trabzanına tırma- 
nın, ortasındaki delige gelince karşıya 
zıplayın. Örsün üzerindeki güç iksirini 
alın. Kuru kelleyi kafasız heykelin üze- 
rinde kullanın ve ortaya çıkan “Feather 
of Truth”u alın. Trabzan kullanarak 
geriye dönün. “Hall of immorrality” 
yazan geçide girin ve görme iksirini alıp 
geriye dönün, Son olarak “Hall of 
Justice”a girin. Sunağın üzerindeki gò- 
rünmezlik iksirini alın, Feather of 
Trurh'u kefenin sağ tarafina koyun, siz 
de kefenin sol tarafina zıplayın. Lord 
Arriel gelip konuşması bitince geçitten 
geri dönün. Artık Ölümün Kalbi iyileşti 
Ve bütün kan gölleri kurudu. 

Şimdi haritada (12) ile işaretli olan 
ve daha önce kan gölü olan yere gidin 
ve yerdeki küf parçasını alın, Meleğin 
yanına (5) dönün, paslı zırh parçasını 
ve küf parçasını ona verip size büyü 
yapmasını sağlayın. Haritada (13) ile i- 
şaretli olan kontrol odasına gidin ve 
yuvarlak anahtarı kullanarak kapıyı a- 
çin. İçerideki dört okçuyu temizleyin, 


kutuları kırınca içinden çıkacak olan 
bütün iskelet okçuları temizleyin, Bu o- 
damın güney, doğu ve ban duvarlarında 
düğmeler göreceksiniz. Bu düğmeler, 
hemen doğunuzdaki hücreleri açmak i- 
çin kullanılıyor. Şimdi sırasıyla şunları 
Yapın: 

Doğu duvarındaki dört düğmeyi de 
indirin. Hücre bölümüne gidin ve kapa- 
olan hücrelerdeki bütün hayaletleri 
öldürün (toplam 16 hücre var). Daha 
sonra kontrol odasına geri dönün, 
Güney duvarına dönün ve dört dügme- 
yi de indirin. Barı duvarındaki 2. 
Dügmeyi indirin. Böylece 2. dörtlü hüc- 
re grubunu da açmış oldunuz. Güney 
duvarına dönüp dört düğmeyi de indi- 
rin, batı duvarındaki 3. düğmeyi indi- 
rin. Son hücre grubu için de aynı şeyleri 
vekrarlayınca, hücrelerin bulunduğu ye- 
re geri dönüp bürün eşyaları Toplayın. 
Ama özellikle en doğudaki hücrede bu- 
lunan kolu aşağı indirip ana geçidi (1, 
açmayı ihmal etmeyin. Kontrol 
geri dönün. 

Barı duvarındaki renki 
zünüz dönün ve SAVE, 


böylece hayalerler gidecektir. Kontrol 
odasından çıkın ve buranın hemen ku- 
zey doğusundaki kuleye gidin. İki kat 
yukarıya tırmanıp sağlık kristalleri ile 
görme iksirini alın, Taşları düğmelerin 
üzerine bıraktığınız odaya geri dönün 
(11) ve bıraktığınız bürün taşları alm, 
Şimdi (15) numaralı ana geçide gidebi 
lirsiniz. İçeri girmeden SAVE EDİN, 
Baş iskeletin nutku bitince geri dönüp. 
kaçın ve güvenli bir mesafeye geldigini- 
i anladığınızda çekicinizi çıkartıp (ar- 
vak okun yerine az önce aldığınız çekici 
kullanacaksınız) iskeletleri teker teker 
temizleyin. Hepsi birince kılıcı çekip 
baş iskelere dalın. Düşürdüğü herşeyi 
ve KILICINI DA ALIN, Köprünün ba- 
yina gelip kendi gözünüzden görmeye 
geçin. Karşıda soldaki kola çekici frla- 
up köprüyü indirin. Karşıya geçin, ge- 
itten geçmeden SAVE EDİN (bu bö- 


böyle kısa göründüğüne bakmayın, 
bölümü 4-5 saaren önce geçebilirseniz 


NOT : Ölüler Boyutunun ışımlarma 
odasını hala bulamadıysanız, haritanın 
ortasında biraz doğuya doğru bir yerde, 
Mask of Erernity'nin kalan beş bö- 
Tümünün çözümü önümüzdeki sayıda, 
Ben parmaklarımı dinlendirmeye gidi- 
yorum. Siz de kendinize iyi bakın IN 


Hilekar 


İşte yeniden bol miktarda hile ile.karşınızdayız, 


fakat unutmayın ki hilesiz oyun bitirmek kadar 


zevkli pek az şey vardır dünyada... 


“1o1st Airborne | 


zorlanıyorsanız 


manız gereken 


aşağıda verilen kodları 
oyun esnasında klavyeden 


girmektir 


AirNormandy: Askerler Norman 
diya'ya tekrar atlayış 
AngryManbDinners: Askerlerinize 
yiyecek verir 


Iknow: Haritadaki 


m düşmanla- 


pi, malzeme çantalarını ve binaların 
içini görmenizi sa 

TraitorTraitor: Seçili olan askeri- 
niz düşmana teslim olur. 
PrisonPod: araşürleri orta 
dan kaldırı 

Weasel: Haritadaki tüm askerler 


emrinize verir 
YouGoSguishNow: Haritadaki 


tüm düşman askerlerini öldürür 


La 


V1O1st Air! e 


u oyunda zorlanıyorsanız 
tüm yapm 
aşağıda verik 


miz gereken 
kodla 


lavyeden 


girmektir 
AirNormandı 
Normandiya'ya t 
yaparlar 


AngıyManDinners: Askerlerimize 


binaların içini görn 
TraitorTraitor: Seçili 
keriniz dü 


nizi sağlar, 


mana tesli 


ortadan kald 
Weasel: Haritadaki 
emrinize 
YouGoSguishNow: Har 


üm düşman askerlerini 


öldür 


F 


Emergency: 


Fighters for Life 


sardığınız 


e ikonunu 


aza mahalline 


mesinin Ü 
ancak bas- 
Sixte- 


rine gel 
rdından klavyeden 
en” yazın, Bunu yapınca 
i çıkacak ve siz is- 


ediginizi oyn ksiniz. 


Muzzle Velocity] 


u oyunda çeşitli hileler 


neveut, bunları aşağıda 


belirtilen şekillerde uygula: 


yarak avantaj sağlı 


er ekranında iken klavye- 


den “Money” yazarak 5000 dola 
olabilir ve bunu istediğir 


tekrarlayabilirsiniz. 
* Diş kamera görüntüsünd 
Moon” yazarak ekranda 


çılmasını s 


ken “De 


sign 

iz gibi elden geçi a ka- 
vuşabilirsin 
rak seçeneklere ul 
buradan yapın. 


bilele 
lerin büyüt 


Baş ha 
kar etmeyi ve kodu y 
ra Enter girme 


Cavalry - Ölümsü 
Hemmit 


Medic 


k verir 
Tüm silahları verir 
Kalkanlara tam 


LEVEL < 


Şağıda verilen kodları o- 
yun esnasında doğrudan 
klavyeden girerek kulla 
nabilirsiniz 


Lemmingize - Aptal yayalar 
Stiffspasms - Zaman sayacı tersi 
ne çalışır 

Tilty - Pinball modu. 
Wotatwatami - Alev makinasi. 
Smartbastard - Yarışı kazanırsı- 
mz. 

Tingting - Bedava onarım 
Stopsnatch - Zamanı açıp 
Mooningminnie - Ay yerçekimi. 
Cintonco - Hot rod. 

Sastbast - Turbo yayalar. 
Watersport - Sualtında seyir yete- 
neği verir. 

Mrmainwaring - Yayalar panik 
ler 


atır. 


bam S 


urada verilen kodları o- 
yuncu ismi olarak yazarsa- 
nız yanlarında belirtilen et- 
kileri elde edebilirsiniz. 


GIMME8CARS - Tüm araçlara 
ulaşmanızı sağlar. 
MOREWELLY - Aracınızı daha 
da hızlı kılar. 

BONUSMOTA - Fazladan bir a- 
raba verir, 

“ CATCHUP - Kayıp yoldan çık; 
nız bile tekrar diğer araçları yaka- 
lamanıza imkan sağlar, 


yun esnasında doğrudan 
klavyeden “Debugon” 
yazın, böylece debug 
modunu açmış olacaksı 
niz. Bu mod açık iken siz ateş et- 
mediğiniz sürece dinolar sizinle il 


p olacaksınız ve lav 
dan başka 
ilen etkileri 


cephane 
sizi öldürmeyecek. Bu 
aşağıdaki tuşlar beli 
sağlarlar. 


Ctrl - Normalden çok daha hızlı 
koşmanızı sağlar 


Shift + S - Yavaş oyun modunu a- 
sip kapatır. 

Shift + T - Polygon sayacını açıp 
kapatır. Bu özellik daha çok siste- 
minizin gücünü ölçmek için fayda- 
lıdır. 


şağıda verilen hileleri o- 

Yun esnasında klavyeden 

girmeniz yeterlidir. Her 

şifreyi girdiğinizde ekra- 
Dın sağ, üst köşesinde bir ikon beli- 
recektir. 


BLAST: Diğer arabaları geri iter. 
BOMB: Aracınızdan yola bir 
bomba frlanılır. 

GLIDER: Aracınız havadayken 
bir planör gibi süzülür. 

HOVER: Araçlar havada gider. 
LIGHT: Aracınız daha da hafifler. 
LUNAR: Düşük yerçekimini açar. 
SLIPPY: Yüzeyler Kayo Niis: 
SPIDER: Aracınız her yüzeye tü 
tunur. 

STICKY: Yapışkan yüzeyler. 
TWISTER: Görünmeyen bir fırtı- 


na rakiplerinizi fırlatıp atar. 


Ayrıca giriş ekranında isim olarak 
aşağıdakileri kullanabilirsiniz; 


Jeff - Advanced seviyeleri açar. 
AAaronFoo - Expert seviyeleri açar. 
Megasaxon - Tüm seviyeleri açar, 


ws ; 


Rogue Squadron 


u güzel fakat zor oyunda 

size yardımcı olabilec: 

birkaç hileyi aşağıda veri 

yoruz. Bunları uygulamak 
için ana menüdeyken önce “Ser. 
rings”, sonra da “General” seçe- 
neklerine tıklayın. Orada “Enter 
Passcode Here” y 
receksiniz, her hileyi oradan girin 
ve Enter tuşuna basın. Girmiş ol- 
duğunuz tüm hilelerin bir listesi ek 
randa yeralacaktır. Bir hileyi iptal 
etmek için önce üzerine tıklayıp, 
daha sonra Shift ve Del tuşlarına 
aynı anda basmanız yeterli olacak- 
ur, 


azan bir satır gö 


CHICKEN: Oyunda bir AT-ST 
kullanmanızı sağlar. 
DIRECTOR: Tüm ara sahneleri 
izleyebilmenizi sağlar. High Scores 
menüsüne gidin ve oradan “At The 
Movies” şıkkını seçi 
MAESTRO: Oyun müziklerini 
dinlemenizi sağlar. Hileyi yazdık. 
tan sonra “High Scores” ekranına 
gidin ve “Concert Hall” seçeneğini 
çalıştırın, 

TAMDOLLY: Sınırsız deva 
kı verir, 

'TOUGHGUY: Tüm yeni teknolo- 


jiyi emrinize verir 


ani e i 


urada hile yapabilmek için 
Lara'ya aşağıdaki hareket- 
leri sirasiyla yaptırın. 


hak- 


Bölüm Geçme: 
*Silahlarınızı çekin 
*Bir adım geri atın 
*Bir adım 
gilip kalkın 

*3 defa yerinizde dönün 
sİleriye atlayın 

Tüm Silahlar: 
Silahlarınızı çekin 

* Bir adım geri atın 

* Bir adım ileri atın 

* Eğilip kalkın 

e 3 defa yerinizde dönün 
* Geriye atlayın & 


emmuz ayında güneşli 
bir Cuma sabahı uyandı- 
gınızda aklınıza gelen ilk 
sey haftasonunun rahatlı 

dır. Ama birsürü işin 

zin haftasonuna sarkğı 

aklınıza gelir ve güneş o anda batar 

Giyinip yola koyulduğunuyda kupkuru 

yolda ımkansızı başararak su dolu çu: 

kura basar ve baştan aşağı ssla 

Uzun zamandır almayı düşün 

3Dfx kartının parasını çe 

niz, bankanın sistemi çöker. Geç ki 

ınız bir buluşmaya bir an önce gıtm 

için bakmadan bindiğiniz mınibüse biri 

si kusmuştur. Sıcak bir günde kapalı bir 

minibüste yerdeki kusmuğa basan bir 

kızın önce suratının aldığı ifadeden, 

sonra da kahvaltıda yediklerinden deh- 

sete kapılırsınız. Üç yıl bayunca binbir 

zahmetle uzatrığınız saçlarınızı bir anda 

kestiriverirsiniz artık sıktı diye... En 

cik olduğunuz. derse kıl hoca 

İnsanlar sizin suratınıza nefret ve deh 

setle bakarlar, çünkü dergi çıkarmak 

çin iki gün uyumamışsınızdır. İşyerine 


öğrenirsiniz, Arkadaşlarınızla yemeğe 
gittiğinizde, aşırı yavaş bir g 


rin paylaşmanız 


Expert Software ürünleri 

oldukça fazla rağbet görüyor. 
Bunun nedeni kafa karıştırarak 
profesyonel gibi gözükmektense, 
sade bir şekilde çok geniş bir 
kitleye hitap etmeleri olabilir. 


zünden midenize aç- 
hik krampları girebi 
lir. Ve belki de en 
kötüsü sevdiğiniz in- 
san herşeyin bugün 
sona erdiğini si 
yebilir. Bu olayların 
ortak noktasi nedir 
biliyor musunuz: 
Hepsinin de Cuma 
günler 
belki daha güzel ola- 
bilirdi, eger herkesin 
tatil yaptığı bir 

da ders çalışmak zo- 


vuku bulu 
m hayar 


runda olmasaydım. 
Bir Taşla Üç Kuş 


azadan aldığınız bir yazılımı 
in içerisinden üç tane yazılım 
çıktığını görmek oldukça sevindirici bir 
Şey olsa gerek. Expert serisine ait olan 
Premier Clip Art 10,000 CD'si içerisin. 
de 10 bin tane Clip Arrın (Çizim) ya- 
minda, Backweb isimli ve tam olarak ne 
olduğunu çözemediğim bir K 
gulaması, ThumbsPlus isimli 
kullanışlı bir resim gösterici ve Adobe 
Acrobat Reader mevcut. Clip Art 
kurarken otomatik olarak kurulma- 
yan uygulamaları, daha sonra manuel 
olarak başlar menüsü üzerindeki giriş- 
lerini kullanıp kurabilirsiniz. Expert 
Softwaree art birkaç yazılıma daha 
önce yine bu sayfalarda yer vermiştik, 
Ama okuyamayanlar için bu şirketi 
kisaca anlatmakta fayda görüyorum. 
Akıllarına gelen hemen hemen her ko- 
yazılım çıkaran bu şirketin 
yebileceğiniz veya gereksinim du- 
ceğiniz bir yazılımı mutlaka 
mevcuttur. Bu seriyi Türkiye ile tanış 
uran Raks New Media belki de şu a- 
na kadar verdiği kararların en doğru 
sunu vermiş. Bu yazılımlar için profes 


varsa, o da kullanımını ol- 

ik hale getirip, profesyo- 
nel numarasına yarmadıklarıdır. Bu şe- 
kilde en düşük seviyedeki kullanıcının 
dahi çok zorlanmadan kullanabileceği 
bir seri ortaya çıkarılmış 


Burası Çok Kalabalık 


CD içerisinde bulunan binlerce res- 
mi yine CD içerisinde bulunan 
ThumbsPLus 3.20'nin Trial versiyonu- 
nu kullanarak açabilirsiniz. İsminden 

ağı üzere resimlerden örnek- 

nin yanında, basit resim 
düzenlemeleri de yapabilirsiniz, Bu ya 
ılım için gerekli min konfigürasyon: 
3865X, Windows 3,1/95/98. 256 renk 
VGA ekran, 8 MB RAM, 10 MB 


HDD. Ł 


Bilgi İçin: Raks 
New Media 
Tel: (212) 273 27 91 


eni oyun denetleyicilerinde 
büyük değişiklikler yaşanıyor 
Daha fazla fonksiyon kapsa 
mi ve daha ergonomik 
Joystick'ler. 

Kullanım amaçlarına göre oyun de 
netleyicilerini şu şekilde ayırmak 
mümkün: 

Uçuş ve uzay si 
Joystick'ler 

Yarış arabaları, tanklar ve gemileri 
kumanda etmek 
ering wheel) 

- Hızlı aksiyon ve “Jump and Run” 
oyunları için Gamepad'ler. 


Gravis Firebird 2 


lasyonları için 


direksiyonlar (ste- 


Futuristik bir tasarıma sahip olan 
Gravis Firebird 2 birçok fonksiyona ve 
mükemmel bir ergonomiye sahip ana: 
log bir Joystick. 

Gravis Joystick'lerin kaptan gemisi 
konumundaki Firebird 2, dogrudan 
klavye komutlarıyla eşlenebilen 13 ateş 
düğmesi ile her türlü oyunda tam uyum 
sağlıyor. Ozellikle de uçuş simülasyon- 
ları ve yarış oyunlarını bu Joystick'le 
oynamak, oynanabiliriği ve oyundan 
aldığınız zevki maksimum seviyeye çi 
karıyor. Ancak ayrıntılarda bazı eksik- 
likler sözkonusu: Programlama yazılımı 


Çoğunlukla oyunları klavye 
ile oynamak zorunda 
olduğunuzu biliyoruz. Ama 
kaliteli bir Joystick ile oyun 
oynamanın zevki de 
bambaşkadır. 


DOS altında çalışıyor ve arayüzü biraz 

demode görünüyor, komut atadığınız a 

teş düğmeleri çok kü 

çok yal 

programlama ve kontrol yazılı 
areware oyunlar 


Firebird 2'nin rakıpsiz avantajları i- 
se ergonomik tasarımı ve dizaynı, Diğer 
arn puanlar ise Side-Seroll (Trim için) 
gaz vermenizi sağlayan Throttle, pozis- 
yonunuzu sabir tutarak sağa, sola, ar- 
kaya ve yukarı bakmanızı sağlayan 
Har-Switeh (Coolie Hat). Kobra görü- 
nümünü andıran Joystick koluna doğ- 
rudan yerleştirilmiş ateş düğmeleri de 
çok iyi işlenmiş ve çok düzgün çalışı- 
yorlar. Firebird 2 ayrıca yaklaşık 14 
inçlik monitör alanına sahip tabanıyla 
masanıza çok sağlam oturuyor ve en 
şiddetli tepkilerinizde bile yerinden 
oynamıyor. 


Fiyatı: 19.195.000 TL 
Gravis Thunderbird 2 


Firebird 2'nın daha az programlana- 
bilir düğmeli versiyonu olarak tanım 
mabilecek Thunderbird 2 de, Joystick 
kolu üzerinde 4 ateş düğmesine, 4 yön. 
lü Coolie Hat Switch'e, gerçekçi uçuş 
kontroli için Trim (yükseklik) ayarlayı- 
Gısına ve Thrortle'a sahip. Tüm kont- 
roller optimum şekilde ayarlanmış ve e- 
linizin veya parmaklarınızın hareketle 
rine çok duyarlı tepkiler gösteriyorlar. 
Fiyatı: 13.200,000 


Gravis Gamepad Pro 


Gamepad Pro bir Gamepad'den 
beklenebilecek her şeye, hatta fazlasına 
sahip, 10 dijital düğmenin yanısıra 
kontrolü kolaylaştırmak için ortasına, 
küçük bir Joystck kolu takabileceğiniz 
8 yönlü dijital yönlendirme alanı, 3 ge- 


çişli, Pad'in altında bulunan mod değiş 
tiricisi ve bir Joystick veya Gamepad 
daba bağlayabileceğiniz 2-oyuncu a 
daptörü de bu minik oyun takımındı 
mevcut. 2 oyun denetleyicisi bağlayabi. 
leceğiniz adaptör özellikle Multiplayer 
oyunlarda çok faydalı olabiliyor, ancak 
bu durumda Gravis Interface Protocol 
(GrlP) modundan iki oyunculu moda 
geçmeniz gerekiyor, Gamepad Pro bu 
modda tipik bir iki eksenli - iki tuşlu 
Gamepad olarak çalışıyor. Tek oyuncu- 
lu mod DOS oyunları için düşünülmüş, 
Gamepad Pro bu durumda iki eksenli 4 
Gamepad gibi çalışıyor. GrlP mo- 
du ise Directlnput (Direct-X'in bir bile- 
şeni) destekleyen Windows 95/98 oyun. 
larında tercih edilmeli, Gamepad Pro i 
le beraber gelen CD, Firebird 
Joystick'tekinin aksine Windows arayir 
Zünde çalışıyor, kurulum sırasında ne 
yapmanız gerektiğini sesli olarak da du- 
yabiliyorsunuz. CD'de DOS ve 
Windows sürücülerinin yanısıra Direct 
X 5 ve klavye komutlarını Gamepad 
düğmelerine atamanızı sağlayan Keyset 


Manager programı da geliyor, b 
Fiyatı: 15.037.000 TL 


Bilgi İçin: Sardes 
Tel: (232) 412 69 73 


997'de PC'yi kasıp kavuran 
MDK adlı oyunun ya gutis 
olan Shiny Enrertanienn öl. 
dukça ilginç vebifo kadar 
da güzel görünüşlü bir plar 
form oyunu bazitlamis Ama, 
daha önceki teerübelerime dayanarak 
söylüyorum;eğer bır oyunun oynanışı 
sizi eğleridirmekten çak sıkmak amacını 
taşıyorsa, grafikleri ne kadar mükemmel 
olursa olsun, onu silip atarım, Bu kadar, 
basit, Wild 9da me yazık ki bu katego- 


iyor. Neden mi? Az sonra... 

andarı bir platform oyunun olduk- 

ça dışında bir konu körün Wildia” 
n. Gerçi saçma bir ilim kurgu senar: 

yosu ama olsun, yine de orijinal, Şimdi, 
ortada tanrısal arak et 

tafa dehşet saçan körü bir adam ve ona 
arşı çıkan Wex denilen bir zibidi var. 

z isimli bir s 
abi hükmedebilen genç bir insan, do- 
kz değip yaratığın da yardımıyla Karn 
ssh bu körü yaratığın hükümcanlığına 


son verecektir, Bu dokuz genç yaramık 
farklı uzaylı türlerinden gelen ve süper 
kahraman güçleri olan yetim çocuklar. 
dır (yazık!) ve bir şekilde Wex'e yardım 
edip Karn adlı yaratığı yoketmeye çalı 
acaklardır. Evet, senaryonun saçma ol 
tuna hen de katılıyorum ama en & 

zandan tamamen klişe değil ve oynanışa 
çeşitlilik kazandırabilecek noktalar 
nyor, Tahii oyun adam gibi oynan- 
abihseydi. 


Wild 9'i oynarken kendinizi elinizde 
silah alınış, Pandemonium oynarmuy gi 
bi hissedeceksiniz. Önünüze çıkan bin 
x öldürmek için kullanabile 
ceğiniz yegane silah Rig Peki bu 
yapıyor? Lazer sıkıp düşmanları deliyi 
mu? Alev püskürcüp yakıyor mu? 
Hayıc, bu alet düşmanınıza sıkıca kavea- 

daki duvara veya zarar verici bir 
başka nesneye çakıyor. Sonra tekrar ka- 
fanızın üstünden aşırıp tekrar çakıyor. 
tekrar çakıyyor. Sonra tekra 
kıyor, taa ki yaratık pes edip ölene 
tar. Okurken ilginç gelebilir ama sila- 
hin bu şekilde kullanımı, oyunun meza 
rını derininden kazıyor. Rig'i kullanarak 
düşmanları öldürmenin birçok yo- 
lu var, onları kazıklara çaka- 
bilir, asit kazanına atabilir 
veya bir biçer düverden 
geçirip kiyma yapabilirsi 
niz, Anya adım başı böyle 
zarar verici nesneler bulami- 
yorsunuz. Böyle durumlardı 
se tek bir yararığı öldürmek 
gin onu tutup en azmdan dört 
kere yere vurmanız gereki 
yor, tabii bu sirada 
etraftaki diğer 
yaratıklar da fü- 
zeyi almınızın 
Ortasına yapıştı 
rivenyor, Bunun 
ne kadar zor ol- 
duğunu söyleme- 
me gerek yok sa- 
mrm. Bu arada, 


türlü yan 


yaratıkların mermilermin güdümlü of 
mu, öldükünüzde biz bölümü en 
unda olduğunuzu 
ve sadece üç hakkınızın olduğunu söyle 
miş miydim? Ever, bu oyun kesinlikle 
kolay degil. Ama iyi bir oyang Zörluğü 
kafa yorucu bilmeceler, nsin bid yapay 
zeka veya mükemmel ısarlanmiş Ba 
lümlerden kaynaklanır. Saçma sapan bip 
şekilde tekrarlanan hareketler yüzründeri 
adim başı ölmek zorunda olmak ise sa- 
dece acemice hözürlanmış oyunlarda 
görülür 

Wex'in yanindaki dökü karakter 
belki de oytinun en vurucu kastnunıtoluy 
turuyor. Hepsi farkh özelliklere sahip. 
oldugundan, Karşıkıştığınız engelleri aş 
mak için onlardan farkleşekil 
alamıyorsunuz, Mesela Nirrö'at 
toz, Sü gibi herşeye allerjisi olan bir 
genç Hoşuna gitneyen bir durumda 
aYaşıçarak kendiyle 
ikte bütün ekrand: 


başından oynamak z 


biraz zanan aliyor Pokkitdher duruma 
birşeylerin olduğu teplere sahip, 
Ama en ufak bır şeyden rahatsız oluyor 
ve bu durumda fayda yerine zarar g 
ren şeyler çıkartıyor cebinden, Piller, 
birbiriyle sürekli çekişme içinde olan 
200 farklı karakteri var. Volstap ç 
kas az beyin içeren bir yaratık, Cry 
ise tam bir fistik ve bir o kadar da zeki 
olan bir yaratık. İşte, bu yaratıkları kul 
lanarak belli engelleri aşmak zorunda 
olmanız oyuna stratejik bir yön de ka- 
zandırmıyor değil, ama gereken yerde 
gerekeni yapmak çok çok zor, Bunun 
hedeni de yine Rig denilen o lanet silah. 
Bir alıp başka yere koymak için de kul 
landığınız. Rig genellikle istemediğiniz. 
sonuçlar doğuruyor (Nirro`yn patlaması 
gereken bir üst kata fırlatmaktansa, iki 
nizi birden uçuruma yuvarlayacak bir 
patlama başlatmak 
Sonuçta bu silahın ü: 
daklannuş olan Wik 
bu silah yüzünden neredeyse 
çöpe anılacak duruma geliyor. 


Silahm kullanışsızlığını 
nezden gelsek bile, W 
9'da öylesine oynanabilirlik ha: 


talac yar ka, &n kasa zamanda 
televizyona Uçarak kafa atmak, 
istiyorsunuz. Mesela, hir 

Cöntinme almak için, bir bö 


ki nesnelerden toplamanız la- 
sam, İşi, tamam, toplarız de 
meyin. BIR BÖLÜMDE 
ZATEN 99 TANE ÇARK 
VAR, Yani tek tek bürün çark 
n toplamamız lazun, kan ter 
içinde bölümün sonuna gelip 
de elinizde 97 çark olduğunu 
gördüğünde sinir krizlerine gi 


Grafikler Wild 9'in en üstün yanı 
Siziçileden çıkaracak olan Rig, belki de 
li oyunda gprebileceiğiniz. en güzel gör 
selelektlere sahip. İlk gördüğümde çe 
nemi dusts çünkü biliyorsunuz ben as 
handa PE öyünlarıyla ilgileniriyye sm- 
diye dek Playscation da pek tazia dün, 
Oynanan. Ama,bi silahın efektini 
gördüğünüde Playsratisı'ın gözümdeki 
degeri daha bif at, Tabii daha sonra 
Rig den kaynaklanan sagmaliklar oyun 
Ia Arami aç ye kustük. Aruk 
Könüşmüyanuz. 

Ses eteklerine de lafım vok. Wes 
ve yandaşlarının sürekli olarak baidi 
konuşmaları sayesinde çoğu oyundaki 
yalnızlık hissinin üstesinden gelişiğ 
Silah sesleri, düşmanları yere çapa gi 
Teksleri falan da oldukça güzel KORE) 
muş. Ya, şimdi düşündüm de da bu tör 
bir oyun PC'de yapılsa 32 Ram ve bili- 
mom işlemcilerden aşağı çalışmaz. Nasıl 
oluyor da 2 MB'lık Playstation'da böyle 
yapabiliyorlar? Hmm, bu konu üzerinde 
biraz araştırma yapsam iyi olacak, sanı- 
ram birileri PC Kullanıcılarını acaip şe 
kilde söğüşlüyar (e günaydın bari 
BLX). 


Tümdeki 99 ader çark şeklinde 


Eger dual shock kontrol ciha- 
aniz varsa, Wild 9 sayesinde on- 
dan da nefret cek siniz. Esas 
amacı oyunda alğirirz darbeleri 

size gerçekçi bir şekilde hissettir. 

mek alan bu aletin abartılı kullanımı 
nedeniyle oyun zevkinizin içine bir kat 

di ediliyor. Çünkü yaptığınız her ha- 

sila din gis 

A em 

Yürüyorsunuz, titriyor. Ölüyorsunuz, 

Bifa VAA ANAT 

Titriyor, Yani alet elinizde beş saniye 

rahat durmuyor ve bu olay Rig'in kulla- 

yaşvizliğıyla birleşince oynanabilirliğin i- 

Gibi güzel ediyor. Bravo yani. 

AN de dt 
ÖrÜRMe çünkü görsel ve işitsel 
a ua o ihe pera 


Eo ; 


Be kaydırmazlarsa, adlarından 
pek de iyi bir şekilde bahsedilece 


Bini zannetmiyorum. 


ATime to Kill 


üke Nukem. ne kurak 
ter amal Burnu 
dar kash, sil 
eli ve mago bir herif, 
doğrusu kahraman niy 
yoksa anti-kal 
mi karar vermek Zor. PE 
Duke Nukem 3D çıkar çıkmaz n 
hastası olmuştu, yalanım yok, benim 
de bir hayli turruğum bir tiplemedir 
sürd espri anlayı 
im kafamda 
giga Serip-bar 


kendisi. Hele 
yok ma, heh heh hi 
bir herif şu oyunda 
lardai oru 
hoş olurdu herhalde! Ve fakat tabii bu 
yazının konusu bu değil, Duke amcam 
yeni bir oyunla PSX ku 
karşısına çıkıyor şimd 
Kill: Bildigim kadarıyla bu oyun sadece 
PSX için üretildi, PC 
i. Ancak PC için hazırlanan 
Nukem Forever da PSX üzerinde 
yayacak, fakat zaten teknik ola- 
biraz zor gibi, çünkü onda 


A Time To 


Unreal engine kullanılıyor ve PSX üze 
rinde çalıştırabilmek için herhalde sihir 
baz filan olmak gerekirdi. A Time To 
Kill ise doğrudan PSX için yazılmış bir 
oyun, fakar bildiğiniz Duke Nukem tar 
i burada bir hayli değişikliğe uğramış. 
Naılına gelince, ona birazd 
değineceğim. 


Shake It Baby! 


Oyunun konusu pek fazla sıradışı 
sayılmaz, ancak zaren kahramanımız. 
Duke ise oruru ak değiliz, 
etrafta dolaşıp yaratık patlatm 
bir sebep bulmak maksat, Olaylar 
Duke amcamın Harley'inin gözlerinin 
önünde üç tekerlekli bisiklete dönüşü- 
vermesiyle başlıyor! İki ile ikiyi topla: 
yan Duke derhal işin içinde uzaylı 
mağı olluğunü anlıyor, onu yenip dün 
yayı ele geçirmeyi başaramayan uzaylı 
istilacilar zamanda geri gidip daha u- 
faklık iken temizlemeye karar 


lerdir! Tabii Duke derhal uzaylıların 
zaman içinde seyabar eriği boyut k 
sım bulmak için harekete geçiyor, so 
nug olarak farklı zaman ve mekanlarda 
süren bir kovalamaca başlamış oluyor. 
Fakat bu defa olayları kahramanımızın 
gözünden görerek oynamıyorsunuz, ha- 
yir, bu oyunda kamera adamımızı dışa 
odan ve arka 
Efendim, Tomb Raider mu dediniz? 
Çok doğr ir FPS ol 
maktan ziyade uldukça yoğun bir 
Tomb Raider havası taşıyor. Üstelik bu 
sadece kamera açılarıyla da sınırlı değil, 
bölüm tasarımlarında da bu duru 
hissediyorsunuz. Alışılmış Duke seviye 


takip ediyor. 


Teri pek fazla kar 


k olmaz, genelde 
ürülmesi gereken ya- 
rank ve birkaç tane de basılacak düğme 
yardır. Yani oyun maceradan ziyade 
rehberli bir mezbaha turu havasında 
geger. Burada ise işler oldukça farklı 
bölümler oldukça gen 
hayli ağırlık verilmiş. Duke upkı Lara 
gibi pek çok akrobatik hareketi rahat 
bikla yapabiliyor, ancak zaten tüm © en 
gellerden aşabilmesi için buna ihtiyacı 
da var, Fakat L bulunmayan bir 
şey var Duke amcamda, bir Jerpack! 
Eger yakıtınızı çabucak harcamazsanız 
zor yerlerde bununla bir hayli zahmet 
ten kurtulabilirsiniz 


Aaah! Much Better! 


Silah konusunda Duke babanın se~ 
genekleri Lara'dan çok daha fazla, di- 
Ber oyunlardan alıştığınız silahlara bir 
kaç yeni malzeme daha eklenmiş. Tabii 
m saglik kirleri ve ben 
zeri şeylere rastlıyorsunuz, Ancak daha 
ilginci üstadın kıyafetinin gitti) çağ 
uygun olarak değişmesi, mesela Vahşi 
Ban dünyasınd 
rafı dağıtırken, Roma döneminde beyaz 
bir çarşafa bürünüp öyle boy gösteriyor 


kovboy kıyafetiyle et 


LEVEL 


kendisi. Müziklerin de buna uygun ola 
rak değiştiğini söylemek lazım tabii, 


kat oyunun « kadar da kaliteli müzikle- 
re sahip olduğu söylenemez, Ses efekt- 
leri ise fena değil, silahlar, patlamalar 


ve yaratıklar 
şeli bir ayacaksınız, 
Grafiklere gelince, Playstation için ol 
dukça iyi sayılabilecek kalitedeler dene 
bilir, ne var ki etraf biraz fazla karan- 
etrafta dolaşırken gizli düğmeleri 

ya da bölgeleri bulmakta b 
bilirsiniz. Parlam işık 
leri de fena sayılmaz, genel olarak ele 
aldığımızda grafiklerde öyle pek büyük 
bir kusur bulmak mümkün degil, biraz 
daha aydınlık olsa daha iyi olurmuş, 


yaykarışları arasında ne 


hepsi o 


A Time To Kill etrafı keşfetme ve 
bir sürü engeli aşma üzerine kurulmuş 


bir oyun, bu açıdan da La 

ablamın maceralarını çağrış- 
uriyor, Haliyle Duke her çe 
sit manevrayı yapabiliyor, 

Yani game pad üzerinde hu. 
Junan her tuşu kullanacaksı 
niz, alışması biraz z: 


labilir. Fakat bir kaç detay 
var ki, insanı gerçekten br 


aynı zamanda kapıları açmak için kul- 
lanılması, eğer uygun yerde durmuyor- 
sanız boşuna cephane harcayıp duru, 
yarsunuz, elinizde bazuka 
zaman cephaneden çok daha fazlasını 
kaybediyorsunuz. İkinci 
çinde istediğiniz. yerde oyunu kaydede 
şnemeniz, kısıtlı miktarda deva 
nuz var, ya bunu kullanıp kaldığınız 
yerden devam ediyar, ya da 
bölüme en basından başlı- 
yorsunuz: Normalde o ka 
ar fazla zor bir oyun sayil 
maz, ancak Sirf bu yüzden 
zorluk seviyesi tavana vurt: 
yor, Özellikle yogun akro 
basi numaraları kullana 
geçmeniz gereken kısımlarda 
devam haklarımızı bir kaç 
dakika içinde rükenivernesi 
bir hayli sinir bozucu olu 


ise bölüm 


yar. Bir de oyunun 28 bö 
hömcden oluştuğunu düşür 
nürseniz ne demek istediği 
mi anlarsınız. 


Oyunda karşımıza çika: 
cak olan düşmanlar olduk- 
ça tanıdık tipler, tabii ara 
bir kaç yeni körü karakter 
de mevcut, at çok fazla 
bir yenilik yok. Bölüm son. 
larında karşınıza çil 
lan Boss sınıfı yaratıklar ise 
tipik Duke karakterleri, hü- 


Duke Nukem 
İNCELEYEN 
SİSTEM 
Oyuncu sayısı <1 
Memony Blk <1 


MadDog o 
Playstation 5 


Dual Shock Desteği 


yük ve repeden nrmağa silahlılar, ayrıca 
kolay öldükleri söylenemez. Ne var ki 
»k büyük bir eksiklik mevcür, 


x neredeyse yerlerde sürünür 


Yor. Düşmanlar genelde belli bir yerde 
duruyor ya da bir hat üzerinde dolanı 
yorlar, çok yaklaşmadıkça da hareket 
geçmiyorlar, Belli bir mesafeden ateş e- 
dip ıskalasanız bile bir tepki vermiyor 
lar, bu du litesinde çok 
şey alıp götürüyor kanımca. Büyük 
Boss sınıfı yaratıkların bile yapay zeka- 
si pek iyi değil, birkaç mancvradan son- 
ra zayıf yönleri çabucak açığa çıkıyor, 
Oyunun zorluk seviyesini yükseltmek 
sadece düşm: larını verdiği 
hasarı artırıyor, yapay zeka ile ilgili bir 
değişiklik olmuyor. 


Oyun atmosferi Dake Nukem 3D ile 
ilk 


çok benziyor, etrafta gorecekleriniz 
oyunun havasını size hissertiriyor. 
var ki bu oyun tartışmasız bir Tomb 
Raider kopyası, yani eğer PC versiyon- 
fanndaki gibi bir oyun bekliyorsanız 

al kırıklığına ugrayabilirsiniz. 
Şahsen ben kararsız kaldım, Duke oy 


parsaya severin) ama Tomb: Raider oy 
yı pek sevmeni, bu durumda ço- 
benzer duvulara İapılacaksınız 
#anıtım, Çünkü bu oyun Duke ve 

Lara'nın çul 
Fher bir Başka Tomy Raider kopya i 


r gibi birşey olmu 


orsania, ancak Duke bynaraya ila 
sanız o zamam hoşunuza gideli 


Tir. Pakar ille de ikisinden birinin fana: 
tiği meniz, o zaman pek hoşunuza gir 
verin J} (UX 


Konsol Oyunları 


yuaresofe iyi firmadır, her za 
man için kaliteli ve muhte 
yem oyunlar yaparlar, özel 
kle de RPG tini sõ konusu 
olunası #ğlerini çok iyi bildik 
Jeti aroşılmaz. Pina! Fantasy 
7 opam olaola ne demek istediğimi 
dalis iyi alar, ipl büyüklükte 
dünyalar, san detece detaylı ve akıcı w- 
naryalar, mahteyem oyun atmosferi ve 
onene tasarlanmis karakrerler. İşe 
Sebiresefe deyince çoğunun aklına bu 
sellim; piyasaya en san çıkardıkları © 
yutbölin Brave Fenter Musashi iç 
aymüğeğyleri #öyleneyi çok isterdim, fa- 
kat malesef bü pek mümkün degil. Pek 
ne oldi, pasil böyle bir firmadan böyle 
bir oyun gikabill, fikem oki, prog- 
ramolar Ba yanu Bearda geyik olsun 
diye sapmalar. Tamam, absürd esprile 
ri ve hafif sapitmaş hir mizah anlayışı 
olan oyunları höşkes sever; fakat hura 


da bambaşka bir şey söz konusu, oyu 
nun genel havası çok baştan savma izle- 
nimi bırakıyor insanın üstünde, Sapık 
Final Fantasy 

büyük emek isteyen bir oyunu bitiediks 
ten sonra biraz istim rakmak için kal 
kıp geyiğine oyun yazmışlar gibi, işi 
yanları yok değil, ancak zaten en büyük 


gibi ciddi ve yapılması 


problemlardan biri de burada yarıyor 
Pek çok eski ve hir olmuş oyunun en ayı 
yanları alıp birleşrirmeye çalışmışlar 
anla T çalışmışlar, 
ancak sonuçta ortaya ne çıktığına kimi 
se pek bakmamış. Haliyle oyun biraz 


cik güme gitmiş 


Konu Ne Ola ki? 


Musashi oldukça bildik big Bontya 
sahip, Allucaneet impararaylüğunun ba 
sı eski düşmanları Thrrstgueichers ile 

heladadır, birazcık İngilizce bilenleriniz. 
daha krallar lerini okuyunca i 


lenli geyik olduğunu anlayacak- 


yse, kraliçe 
nevi Musashi'yi çağırmaya karar verir 
ik onun yerine torunu olan u- 
iriverr, bu herif Sonic tarzı 
saçları olan saygısız veledin 
raliçeyle bi 
kalmaz, anc: 


dalga geçmekten geri 
yardım etmeyi de kabul 
eder yoksa geri dönemeyecektir. İşin 
bundan sonrası bildik bir biçimde 
şiyor, Musashi etr: 

görevleri bitirmeye ve sonuçta b 

yülü parşümeni 
Oyunun oynanış t k, ki 
Mario Bros gibi yandan gö 


oplamaya çalışıyor 


rönen bir platforma, kimi zaman da 

Legend of Zelda gibi tepeden görünen 

bir şekle dönüşüyor. Bu sabir ka 

çaları bazen karakterinizi gözden kaçır- 

manıza sebep olabiliyor, neden ha 

li bir kamera kullanmadıklarını anla- 
yun çok daha rahat oynan; 


Zaman Nasıl da 
Geçiyor 


Bu oyunda bilmeniz gereken en ö- 
nemli özellik zamanın asla durmadığı, 
Oyunun içinde kendi saati var ve bu de 
vamlı işliyor. Tabii zamanın bu şekilde 
ilerlemesi tüm oyunu ve yaptığınız her- 
şeyi etkiliyor. Mesela oyunun etrafında 
kurulu olduğu kasabada yaşayan halk 
gündüz vaktı etrafta dolaşıp işleriyle 
meşgul oluyor, ancak karanlık bir defa 
çöktü mü sokaklarda bir kişi bile ka 
miyor, Haliyle bir quest için ya da alış 
veriş için birileriyle konuşacaksanız sa 
bahu beklemek zorunda kal 

ayrıca etraf 

leri de zamana uygun 

Zamanın akışından Mı 

düşeni alıyor tabu, onu sonsuza d 
durmadan etrafta koşturamazsınız, bir 


a dolaşan yara 


LEVEL 


Ze 
p HP. 41/150 


BP-125/150 


kaybermeye başlısor, Bu yüzden akşamı 


olunca uygun bir yatak bulup dinlen 
ekli. M 
ek bile dinlenebiliyor ve iyileşebiliyor, 


meniz ashi ayakta kestire 


ancak bunun etkisi fözla olmuyor, yani 
toplanmak igin ille de kanip kurup, 
gibi devrilmesi lazım. Tabii bunda yan 
lis bir van vok, benzeri ber oyunda iyi 
leşmenin yoli 

ak burada iş biraz çığırından çıkmış 
Normalde hu tür oyunlarda ancak reh 
likesiz yerlerde dinlenme 


iraz dinlenmekrir, an 


dir, burada ise içi canavarlarla dolu bir 
magarada bile kamp kurabiliyorcumuz? 
Uyurken zaman sormalden sekiz kar 
daha hızlı geçiyor, kasabada akşam işi 
cak oturup bekle 
ra baymaya 


Oyunda tabii bir sürü malzeme kul- 


anmanız gerekiyor, özellikle iyileşmek 


için farklı tipte yiyeceklere baş vuru 


yorsunuz, fakar zaman devamlı aktı 


dun b yiyecekler de bir zaman sonra 


ine uğruyor. Ekmek ve benzeri 
azı şeyler bayatlayıp kullanılmaz bale 


ir, ancak mesela peynir zaman 
eytikçe daha da olgunlaşıp 


Tabli uzun bir savaşın s 


yeceklerinizin bozulmuş 


lirsiniz, bu sak sik oluyor 


alıyorsunuz. Bu yüzden oyun bir müd- 


iyileşmek için uyum, 


sonra maceradan ziyade uykuyla 


m olan bir sürü şey oluyor ama 


siz asla yeterince 


ere sahip ol 
e sahip ola 


kahıyazsu: 


de hırakmak zorund 


ùg işine gelin. 


narak 


e roe 


GERE 


parsomenleri kalı 
Yarıya birleştirip o- 
zel etkiler sağlayan 
biliyor, Ayrica kar- 
şısınduki yarankla 


çekerek yeni numa- 
Falar du öğrenebili 
yor, aöcak bunların 


pek azı faydalı ve 

enelde öğrendiği 
niz şeylerin çoğu 
pek fazla işe 


Bu tür oyunlardı 
sımlarından biri de eri 
bölgeleri Keşfetmek 
laşmaktir. Ne var ki M 
da oldukça Zayıf, olaylar tek kasabada 
geçiyor, üstelik gidilebilecek yerlerim sa 
yisi son derce az. Verilen göreyleri ta 
mamlamak için bu bölgeler arâsında 
mek 


lerle kani 
u eği 


dokumumuz gerekiyor. kısa süre 
içinde bu iş inanılmaz deresede sıkıcı 
hale 


yor, Tek bir görev için 


yirmi defa girmek hiç e 
doğrusu. Ancak oyun dünyası bu denli 
küçük ve quest sayısı böyle çok olunca 
aynı yerleri esherlemekren kaçamıya 


sunuz. Tabii her defasında kasaba hal 


da yine hiç zevkli sayılmaz, üst 


zen sizi olup bitenlerden doğru düzgün 
haberdar bile etmiyorlar. Sonuçta etraf- 
G koşturup duruyor, sık sık ta yorulup 
uykuya dalıyorsunuz. bir zaman sonra 
insanın gerçekren de uykusu gelmeye 
başlıyor. 


Grafikler gelince, burada da olduk- 
«a buyuluğurumlar mevcut. Her ne 
kadar bazilkışımlarda ve özellikle bü- 
yük karşılaşmalarda grafik kalitesi bir 
hayli yükğek olsu da, oyumun kalanı 


Beri 


özelikle düşma: 
oldukça baştan 
efektleri fe 
na Siğilmaz, bu türden bir oyundan 
beklehebilezek,kalitedeler, an 
iksar ettiğinden bir 
faman sanra sikici aliya başliyor. 
Oyunun zorluk seviyesi de pekiyüksek 
sayilmaz, çoğu yerde masıl datano, 
gerektiği neredeyse resimli alacak ane 
nliyor, oyunda birşeyleri bağirdığ 
hissevtiğmiz pek 27 zamaji VAR ARE 
fel ir atmos 
fer eksikiguislen muzdafip dogrust 
kendimi vererek, olaykasın gidişine ka 
pilarik oynatigim söyleyene Sonuç 
olarak Bräve Fencaf Mistah Visat 
basit bir oyun, özellikle Siliresof ibi 
bir firmadan beklenmeyecek Bir yapılı, 
Final Fantasy 7 gibi miteğeki 
bir yapundan sonra. Eger hala A 


gizim ve animasy 
Sayma gibi görün 


yor. Se 


ak müzik 


Zaten oyunu kendisi 


bele d 


amadiysanız alıp onu oynayın de 
rim ben, bu pek iyi değil çünkü 


Konsol Oyünlurı 


GEX 


Burada hile yapmak için äna oyü- 
nu dondurun ve sonra RÌ tuşuna baslı 
tutarak aşağıdaki kodlari girin 


FIRE BALLS: X, 
sag, sag. 
ELECTRICITY: Saj 
gen, sag, O, aşağı sag. 
Ölümsüzlük; X, kare, aşağı, aşağı 
karı, aşagı, sa 

Sonsuz hak: Yukarı, O, üçgen, aşağı 
sağ, karcaşağı. 


ari; sağ, yukarış 


öl ağ üç 


Impact Racing 


Aşağıdaki kodları Password ekra- 
nindan girerek kullanabilirsiniz. 


1M IMMORTAL 
JOURNEYS END - 
KABBITBADGER - Si 
ENDGAMELEVEL, - Son bölüm 
BONUS LEVELS - Gizli seviyeler 


NHL 99 


Olümsüzlük verir 
arkli müzikler. 


Bu oyunda hileleri Password el 
undan görmeniz gerekli, ağ 
kodlar ve amaçları bulun. 


r bu iki takım karşihkh ay 
a bol miktarda kavga çikar. 

3RD - Farklı renkte formalar verir 
SPEEDY - Süper bızlı oyun modunu 
VICTORY - Bitiş filmini gösterir. 
BRAINY ~ Oyunculara kocaman kafa 
lar verir. 
BIGBIG - Oyuncuları büyürür 


Parasite Eve 


Bu oyunda birkaç bile bulunuyar, 
fakar bunlar öncelikle sizin becerinize 


EX Oyun Modu: Oyunu 


mamlarsanız yeni bir modda oynama 


Ekstra Puan: Oyunun bir günu- 
nü haç kaydermeder bitirebilir 
seniz, bir sonra ki e b 

ken fazladan puan kazanırsınız. 
Ekstra Cephane; Eer oyu e 
annda cephaneye ihtiyac 
Jursa pol 
ve silal 
Buradaki sandıkt 
îmi bulacaksınız 


merkezine dönün 
posuna girin. 

30 adet mer 
anu tüm o 
un boyunca on defa tek 
aşabılirsin 


Red Asphalt 


Aşagıdaki seviye kodlarını Password 
ekranından girerek kullanabılirsiniz 
WORLD 2:R 
WORLD 
RIX, X, R 
WORLD 4 
Ri. R1, LI, X, RI, kare 
WORLD 5: L1, LI 
RI, kare, Li, kare 
WORLD 6 : Kare, R1 
X, O, LI, kare, Xi kare, 
WORLD 7 RI O. LL O, 
ROJ, X, X, kare 
WORLD 8 : X, kare 
X, Kare, LI, kare, kar 
WORLD 9 : Üçgen, R; 

are, X, O, L ', üçgen, kare, k: 
FINAL LEVEL : X, üçgen, X, X, RI 
kare, O, X; LI, X 


R2,O,kare 
, kare, R2, R1 


Kare 
üçgen, XX 


Rogue Trip 


Aşağıdaki kodlari Passw 


ında girevek kullanabilirsiniz 


Gizli Duke Nukem Filmi: K 
0, O, üçge 
Nightshade olarak oynamak için: RI, 
R2, 11, L1, X, O 

Helicopter olarak oynamak için: L1 

üçte, R2, üçgen, üçgen, R1 

Alien olarak oynamak için: R1, kare. 
X, kare, L2, 0 

Goliath olarak oynamak için: Üçgen 

LI, R1, X, 12,12 


Funtopia seviyesi: X, O, 12, X, kare, 
LL. Bu kodu gir 
“Challenge Mod 


Gulch seviyesi: X, kar 


” giklona girin ve or 
iy O11, t2, 


x kare, LI, R2. 


LI, kare 
Sonsuz turbo:Kare 


Uprising X 


idaki seviye kod 


are, O 

Aşağı, asagi, kar 
gen, aşağı, üçgen 
4-0,0.0,X,X, 
5 - Sap, sağ 
6 - Yukarı, aşağı, 
7 - Üçgen, k 


içe 


sol, sol, sag, yukarı, 
8 - Üçgen 
karn kare, O 

9- Sol. s ati, 
kare, O 

10 

11 - Kare, üçge 

yukarı, sag, yuk: 

12- Aşağı, aşa 


yı 


üçgen, kart, O, yuk 


öltür sayfasına dil uzatanların 
hoşuna gidebilecek bir filmi 
inceleyeceğiz bu ay. Ama it 
raf edelim, tamamen adrena 


ok uzak bir çağı hayal edin. 
ELE, cüce; hobbit ve eiderhala- 
ie devri gözünü: 
tirin. Tüm Orra 
K bir dille anlaş 


rin olduğu 
Dün halkları 


makta, her halkın kültürü dünya rarih 


ne damgasun vurmaktadır. İşte Tolkif 


eserlerinde ba dünyayı yıll 
ışmalarla yaratmış 
gerçekliğine inandırmıştır 
Efendisi” a 

cadir, ünlü “H 

ardindan gel 


ve okuya 


gelmektedir. Bu esn: 
tekrar uyanır ve tüm 
boğmak için ç 
üfetine esk 
Fatstlinır bir cesarı 


e kahrı rehiikanin kayn 


ay içinde izleyip okuduğumuz en 


ve kitaplar. 


Jean-Claude Van Damme da 


nyerineş Blade'deki ka 
İker rolünde Wesleyiy 
oldukça hoş bır dağ, 


Mhu eski bir vampir ef 
Eger yılın belli bir 
gününde, 12 vampir klanının lidenm 
biraray&ekirilip k 
hi olan Menkenin durduramayacağı 
Blood GA tekrar dinlecekne. Ama bu 
kurban töğğnlpi 
ege Wrin 
nü Mpi 


doğru bir yolculuğa çıkarlar, 
günden çok daha zor bir seyahat ola 
caktır bu; Tolkien saygin bir edehiye 
Abay üzderi bu tür fantas- 
5 E N dönem 
OON ğu eleştirim 
vE taş leb 


gl ürayışın 

ke ve çelişkinin iç 

ler gittikçe olgunlape re 
ga, MRE aran 


nO 

TIE Kile ve Kü Pono” oyun. 
ibi, amutları ve 

orkuları gizlice torgulanır, c 

gekler giren gözleri 

yüzyalın en çok aku 

sında sayılan bu yapıt, ülkemizde Meti 


vampirleri avlamayı kendine görev e 

dınmiş olan vampir avcısı Blade 

Wesley Snipes) arasında kıyayıya bir 
Blade, vampir temi 


i beklediğiniz herşeye 


wdebilecek bir aksiyon filmi 
yabiliyaprunuş demek ki, Gers 
İh tampono: amy dili 

ülemekten de keğgtimizi 


Yayinlari tagidan yayınlanmış: e 
gerçekren döğinitlarıdırmanın ve eleri 
cinin ger, 


Burada her ay farklı türlerde en iyi 
albümleri inceliyoruz.Bürada Türk/Yaobancı 


ayrımı yok; sadece güzel olana yer var. 


Guide To Ibiza 


vek o Kadar gak gey var Ki, buraya sika 
catina anmadan igin, Size 
herp://www.ministryofsound.co.uk 
droşimi veriyorum, Imkan olanlar 
narak gezmeli ve Sereenmare Chick" 
milaka edinmeli. Toplam 34 parçadan 
oluşan we 154 dakika olan bi iki 
CDİ eser iki Dj tarafindan Oluşturul 
i ve ikinci CD'ler sırasıyla 
Fong ve Judge Jules imzasını ve 


ini 
[aj 
g 
z 
S 
z 
a 
F4 
& 


(ger m sailcilir gibi Beck 

de Şok küçük yaşta bar 

mis gitar çalmaya. Taa o 

amanlardan belliynriş Fark- 

REEE ler yapacağı. Türkiye'de ta 
MaRa bayagı bir faydası olan 
SAREE neredeyse herkesin ağzı 
EARNS: Rir sonraki patlama. 
SS İd çokardığı Odelav ile 
yapıl birgi Grammy’: de berbe 
zinde gitti VU Beck Tekrar sahne 


Minitey Ol 
Stied kalitesini 
Echar Öz 


ayi pesis 
Kinik 
Yesili murik 
leşe oki- 
MABuninemiy 
luir 


de, bu kez Murations isimli yedinci al 
Þümùyle. Odelay'den sonra bu album 
de Tarz olarak pek bir farklılık yeli 
Poraz folk, country, biraz rock VE bun 
ve biraz da hiphop. Ve tabii kilartık. 
Beck karakteristiği olan eşek aniziake 
t da hu albümde sizleri bekliyor. E; 
Beck'le ilgili daha fazla bilgi ve varasi 
& bir say örmek isterseniz, 

http gefen,com/beck, 


adresini motlaka ziyaret edin, 


Li 
Lİ 
amau kabul ediyorum belki 
şar Aa Kidin yapıdan körü ka bir yarın arkadaş 
bir sevde, Bira? "yargı dav ikta vár 
randim VEliiek eeyiğlarılan 
ne kor, daldim. Am: 


e, bar bkiletğ ne oluy Ama ilein 


radicalnoise@zihni.com 
wwwzihni.com/Radical Noise 
Yakında Online Alışveriş ve mp3 


Bir İngiliz dergisinin yaptığı araşnı 
yüzyılın en 00 parçası seçildi. 
İşte ilk 10.. 
Smells Like Teen Spike @ Live Forerer-Ousis 


lame 


erhaba sevgili o- 
kuyucular, Son 
bir iki ayki gecik- 
melerimiz yüzün- 
den epey tepki al 
dik, ama inanın 
bu aksamalar elimizde olmayan neden 
lerden kaynaklanıyor. Bundan sonra bu 
gecikmelerin olmaması için elimizden 
gelen herşeyi yapacağımızdan emin ola- 
bilirsiniz Bu ay da araya giren saçma 
sapan uzunluktaki bayram ranili yüzün- 
den elinize geç ulaşmış olabiliriz, bu 
yüzden bizi suçlamayın. 


b» Cok Öz 


Yine güneşli bir gün. Her zam: 
birkaç kişinin beklediği duraştımızın ö- 
ünde indim. Beni birakan servis daha 
uzaklaşmadan, bizim bayi gözüme ilişti, 
iazere ve dergilerin dibine vardım. Har 
zamanki bilgisayar dergimi al 
başka bir dergi daha gördüm. Az sayfa- 
Mu çekici olmayan, ilk defa karşılaştığım 
bir dergiydi bu. Elime alımı, paketi in 
eledim. Adı Level idi. Bu derginin hiç 
güzel olmadığını ve harra hüçhir dor. 
nin eline su dökemeyeceğini zanmedi 
yordum. Çünkü ilk defa görüyardı 
Nasıl bir şey oldugunu bilmiyor, bona 
yabancı geliyor, hakkında asılsız düşüm 
celer üretiyordum. Tereddürsüz eski 
dergime uzandım. Alıp evde büyük bir 
iştahla okudum. 

Ertesi ay Level adlı dergi yine bayi 
lerde kol geziyordu. Yine eski der 
alım, ama bu sefer nedense aklım on 
daydi. Sanki biraz daha güzelleşmişti 
İlgimi çeken bir oyunu tanıtmıştı. Öbür 
ay bu dergiyi aldım. Sanki dergiyi her 
şeyiyle satın almışçasına inceledim. Dur 
şu oyunu okuyayım, dur şu sayfaya da 
bakayım derken, dergi bayağı hoşuma 
gitti. Artık bu dergiyi seviyordum. 
Birbirini takip eden her ay daha da ge 


Derginizin en sevilen köşesi 
olan Posta Kutusu bu ayda 
sizden gelen mektuplarla dolu. 
Eğer sizin de söylemek 
istediğiniz bir şey varsa, 


bize yazın. 


lişti Level. Sayfa sayısı ve yazarları art- 
ti, içeriği yenilendi, CD vermeye başla 
dı, hatta CD sayısını ikiye çıkardı. 
Kültür sayfaları bile açtı (gereksiz bir 
şey ama...) Sadece bilgisayar kullanan 
ları değil, Playstation sahiplerini de 
mutlu etmeyi bildi. Poster vermeye bay- 
ladh, oyun şirketleriyle söyleşiler yaprı 
Posta kutusu sayfalarım elinden peldi- 
Rince artırdı. Donanım üzerinde durdu. 
Yani okuyucularını memnun ermek için 
uğraştı da uğraştı, 

Ya işte böyle. Level daha bebekken 
hakkında düşündüklerim teker teker 
yok oldu, eksikliklerini tamamladı. 
Büyüdü adam oldu. Keşke o beğenme- 
diğim ilk sayılarını da alabilsemi, Siz siz 
olun sakm tanımadığınız, bilmediğiniz 
bir şey hakkında önceden asılsız karar 
lar almayın. Sonra pişman olabilirsi 


ayer sorularıma gefebildim, 
1- iknim arok sürekli oyun oyna 
Yeni yeyler yan 
ilk gelen 
kullanımı basit, ama kaliteli bir 4 
nimasyon programı önerebilir misin (a 
demler için): 

da programcılık da yapabili- 
rim. Yani bir programlama programı 
ihtiyacım var, Yine basit bir yey olarak 
bana ne önerirsin? 

et'te Level okuyucularını ve 
le buluşturac 
bir Chat olayına girmeyi düşündünüz 

4- Daha önce İzmir'e gelecegini söy- 
lemiştin. Gelmedin ya da geldiysen niye 
beni görmedin? Avcı yelekli çok yakı- 
şıklı bir oğlan gördüm, o sen değildin, 
değil mi? Eğer hafızanı biraz zorlarsan, 
bu sözlerle ne demek istediğimi ve kim 
olduğumu hatırlarsın. 

5- MK4'ün edirörle açılın hileleri 
varmış. Biliyorsan verir misin güzelce 
açıklayarak)? 

6- Bak sana bir ipucu daha vereyim. 


Hani benim Dedektif Fırtına CD'si boş 
çıkmıştı da “Asa olur mu öyle şey, he- 
men bize gönder” demiştin. 

7- Benim salak bir arkadaşım F22 
Red Sea Operations'ı aldı. Meğerim hu 
CD, ek görev CD'siymiş. Bu CD'yi 
yüklemek için F22 Raptor'e mi yoksa 
başka bir F22'ye mi ihtiyacımız olacak? 

8- Bak hen Dune 2000, Larry 7, 
Armored Fist 2 ve Age Of Empires'i bi- 
tirmiş adamım. Benim çok daha gizli ö- 
selliklerim var. Onları söylersem oldu- 
Bum işimden tekrar olurum (Bu arada 
15 yaşındayım bunu da belirteyim). 
Mesela okul dergisinin Bilim ve Teknik 
köşesinin bilgisayar bölümünü ben ya- 
yorum. Çok istersen sana imzalı fo- 
tografımla dergiyi postalayabilirim. 

9- Bunu da bilirsen pes yani, En bü- 
yük dergi Level'dır. (512.(25)4. 25 sa- 
yası kaç basamaklıdır? Cevabını bulur. 
san sözlüne 100 veririm, ona göre, 
Hesap makinesi kullanmak yok hat 

10- Biliyorum bir rekor kırdım. 
Heralde dergiye gelen en uzun mektup 
budur. Bu yünden basılmaz veya san- 
sörlenir 

Not: Her sora 10 puandhr, Toplam 
sire 20 di uyu yaparsa, 
Dizi 
lü 


100 olacaktır. 


Unfaithful Dolphin 
Adam sen keeryt12181 tbmldun mu?) 
Hürmetler dilerim. 


LEVEL 


Hey gidi günlece hery. Ben de iki 
yaz önce büyük bir şans eseri almiş £ 
dim Level'i, Bir de baktım ki güzel der- 
gi falan, bir de yazarlık yarışması yapı 
yor. Dedim ki Kadir'e (dergideki Kadir 
degil), oğlum gel birşeyler yazalım, ba 
karsın kazanırız falan. Taam; yazarız e- 
deriz dedi. Ama aradan 2 ay geçti, ya- 
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zarlik yarışmasının sonuçlanmasına iki 
hafta kala baktım herifin yazmaya ni- 
yeti yok, oturdum ben bir güzel yazdını 
X-Com'u (o sıralar kafayı bozmuşcum, 
gece gündüz X-Com 3 oynuyordum), 
gönderdim Level'a. İki ay sonra, ebim- 
deki son 500 binle Level aldim, bir de 
baktım ki yazarlık yarışması sonuçlan: 
müş, Heyecan İçinde açtım dergiyi, 
Gokhun'un giriş yazısını okumaya baş- 
adım, Bir de baktım ki X-Com 3 diye 
bir oyunun yazarı kazanmış. “O da 
ne?” dedim içimden, ben yazmamış 
miydim X-Com 3702 Evet evet, ben 
yazmıştım. Ben mi kazanmış idim yok- 
5428 N'ayırdı, n'olamazdi, yoktu böyle 
bir olay, Neyse, kisa keselim. Yazarlık, 
posta köyesi falan derken, yukarılardan 
Yürü ya kulum dendi ve müdürlüğe ka- 
dar gelm Snit- Nostalji oldun. 
Snil.. 


nimasyon için kolay bir prog- 
ram istiyorsun ha? Aslında animasyon 
yapmak için basit bir program yoktur, 
«ğer üç boyurlu animasyonlar yapmak 
istiyorsan 3D Mare 2.5 veya Lightwave 
5.5 tavsiye edilir. Bu programlarla işi 
hilen birisi film animasyonu bile yapa- 
bilir. Tabii bu kadar kalireli sonuçlar 
veren programların basit olmasını bek- 
leyemezsin, Kullanımı ve anlaması ko- 
lay ve güzel görünüşlü bir program isri- 
yoran, sana Bryce 2'yi tavsiye ederim. 
Bu arada bütün 3D animasyon prog- 
ramlarının oldukça güçlü bir bilgisayar 
sistemi gerektirdiğini unutma, 

2 İşte bur sorunun cevabı yak. 
Çünkü basit programlama dili derheyi- 
cisi demek, aslinda hiçbir iye yarama- 
Yani programlar yapan derleyici demek. 
Yine de ben en basitinden en karmay- 
gna dogru bir sıralara yapayım sana. 
En hasir programlar için Quick Basic, 
sonra Pascal, eğer Windows arabirimli 
programlar yapmak istiyorsan Visual 
Basie 6.0'yı tavsiye ederim. Eğer oyun 
programciligina adim atmak istiyorsan, 
Ces'in en son versiyonunun yanı sara, 
üstün seviyede makine dili bilmen gere- 
kiyor, Unurma, derleyici ne kadar kar- 
maşıksa yapacağın programlar da o ka- 
dar hızlı ve işe yarar olacaktır. 

3- Düşündük, ama zamanımız o ka- 
dar kisuli ki düzenli hie Chat muhabbe- 
ti kurmak çak zor alacaktır. Yine de 
beni arada sırada Aldata veya 
RaksNer'te bulabilirsin. Nikimi zaren 
biliyorsunuz. 

4- Değil miydim? Belki de bendim 
ama sana çaktırmadım. Kim olduğunu 
tabii ki anladim, taa mekrubürun ba- 
gimda anlamıştım zaren [nerede bu eski 
sayılar beesèt). 

$- Vermem. Sen posta köşesinde tee- 
rübelisin, benden hile istemeyeceği, 
bilmen lazım. 

6- Tamam canım, tanıdım dedim ya, 
neden inanmıyocsun? 

7 Valla, F22 ile muhabbeti biricik 
Mig29'm indirdikten sonra kestim. 


O gün bugündür de arayıp sormam, 
Ama senin aradığın oyun F22 
Raptor'den ziyade, iF22 olabilir. 

8- Bonservislerini de belirttiğine göre 
sen iş istiyorsun herhalde. Siz bizi ara- 
mayın, biz sizi atarız :) 

9- 12 basamaklıdır. Ne kazandım? 

10- Sansürlemedim de, kesmedim de 
gördüğün gibi. Herkesten “Merhaba, 
ben falanca. Level'i bilmem kaçıncı sa- 
yısındarı beri takip ediyorum. Seni çok 
seviyorum, bol bol yalıyorum. İşte soru- 
larun” şeklinde mektuplar gelirken, se- 
min ikinci mektubunun yayınlanacağı 
kesindi. 


İyi Günler Sevgili Level Çalışanları 

Benim adım Can, Derginizi uzun za- 
mandir takip ediyorum. Derginizin bi- 
kazık geç çıkması haricinde bence hiç- 
bir eksiği ya da fazlası yak, İzninizle so- 
rularıma geçek istiyorum. 

1- Sizce oyun hastaları İDfx'siz kaç 
ay daha direnilebilr? 

2- Oyun hastaları AMD K6-2'den 
mi yoksa Pli'den mi daha iyi bir perfor- 
mans sağlayabilir (Tabii ki maalesef 
IDÉN bie sistemde)? 

3- Daha yeni bismillah dedik ama, 
MKS ve NFS #'ün çıkmasını bekleyebi- 
lir miyiz? 

4- Eger ram sürüm bir oyun daha 
verecek olursanız, hangi oyunu vermeyi 
Starrafı hariç)? 


çalışanlarına geçmiş 
olsun dileklerimi sunarım. 

Hep beraber nice mudu yıllar 
dilegiyle. 
Can Ertürk Ankara 
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Level'in piyasaya geç çıkması kronik 
bir sorun halini almadan birşeyler yap- 
maya çalışıyoruz. Biz ne kadar hizli ol- 
sak da, elimizde olmayan birsürü sorun 
nedeniyle geç çıkmak zorunda kalıyo- 
ruz, Iki ay önce taşınma telaşı yüzün- 
den, geçen ay CD'ler gümrükte takıldı. 
gindan geç kalmıştık. İnşallah şu an o- 
Kumakta olduğunuz Şubat says elinize 
vam yamanında geçmiş olacak (Yıldız. 
Tarihi 6 Ocak 1999). 

t» Valla, 3D hızlandırıcı olmadan şu 
anda bile nasıl direnebildiğinizi anlami- 
yorum. Bu arada bir yanlış anlamayı gi- 
dermek istiyorum. 3D hızlandırıcı kare 
demek sadece 3Dfx demek değildi 
3Dfx, üç boyut buzlandırıcı işlemciler ü- 
teten bir şirkettir, bu şirketin en ünlü, 
işlemcileri ise Diamond Monster (ve I 
karıdarnda kullanılan Voodoo | ve 
Voodoo I işlemcileridir. Yakın zamana 
kadar piyasanın en yayın 3D hızlandı- 
cıcıları olan bu karıların en büyük deza 
sancallan, normal ekran kartlarıyla bir 
Nikte kullanılmak zorunda olması ve 
maksimum 800-600 çözünürlüğe çıka- 


bilmeleriydi. Ama artık Riva TNT gibi 
ayrıca ekran kartına gerek duymayan 
ve 1200-1600 gibi dehşet çözünürlük” 
lerde çalışabilen kartlar var. Voodoo 3 
çıkana kadar tavsiye edeceğim 3D ek- 
ran karn Riva TNT, 3D huzlandırıcı ise 
Voodoo 2'dir. 

2- Aslında fiyat olarak AMD K6-2 
daha uygun ve tavsiye edilebilir bir iş- 
lemi. Yine de siz bildiginizdan şaşma- 
yin ve paranız varsa Inte) PII alin çün- 
kü AMD K6-2 bazı programlarda so- 
run çikartabiliyormuş. AMD'yi almayın 
demiyorum, ama performans ilk terci 
hinizse PI'yi tavsiye ederim. 

3- Morral Kombar S'ren hiç ümidim 
yak, MK$'ten sanra istediğim de yok 
ama neyse, Ama Need for Speed 5, eğer 
Electronic Arts bizi şaşırtıp piyasa poli- 
tikası değiştirmezse, bu yılın sonları- 
na doğru çıkacaktır. 

4- En güzel ama en ucuz olanin 
(Gerçeğin Ötesinde'yi vermek belimizi 
o kadar bükrü ki, düzeltene kadar ba- 
yağı bir zaman geçecek herhalde). 


> Merhaba bevel 


Hen Sinem Gülsoy. Alnı ay önce bi- 
zim babişko bize bilgisayar aldı. 
Anlayacağın bizimki 6 aylık, Ve ben 
bilgisayar hakkında pek fazla bilgiye 


yarla fazla oynamıyorum, Ne yapalım 
bu sene fen liselerine hazırlanıyorum 
şimdi elalem de inek gibi ders çalıştığı 
mi zanneder, Nerde o günler). Neyse 
sana 4 sorum var 

1- Dengnizi 34 aydır alıyorum. Ben 
Level'in yeni üyelerindenim. Herkes gi- 
bi ben de Dreams için teşekkür ederi 
Fakat bir sorun var, Bu oyun bende a- 
çılmıyar. Napcağız şincik?. 

2- Kuzenim bilgisayarımı Winamp 
1.91 yüklemişti. Ama bendeniz ano. 
sildim. Ve 24'ü ayarlamayı denedi 
Ama olmadı, Ne yapmalıyım (Kuzenim 
bir şeyler anlattı hepsini yaptım ama 
“This is on illegal...” gibi bir şeyler 
yazdı. Ve işlem durdu)? 

3- Aruk benim bilgisayardan bir şey 
çakmadığımı anla 


konuda kararsızım. Çünkü herkes kurs- 
ların bir işe yaramadığını söylüyor, Sen 
ne dersin? 


nurum. Hatırlayınca yazarım. 


Biyer 
Sinem Gülsoy- Adapazarı 


LEVEL 


Aman diyim, oyunlara pek fazla bi- 
laşma sakın, Sonra gider CD'li dergiye 
yazar mazar olursun maazallah, Çok 
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körü çoook, 

1- Leh demeden; leblebinin soyaga- 
canı çıkartmak gibi bir kabiliyerim yok. 
Kimbilir ne yapıyorsun da açılmıyor o- 
yuncağız. Tamam oyunun açılmadığını 
anladik da, ması bir hata mesajı veri- 
yor bari onu söyleseydin. 

2- Bilgisayarında zaren kurulu olan 
herhangi bir programın uzerine yeni 
versiyonunu kurmak için öncelikle eski 
progranm kaldırmalısın. Bunun için 
BAŞLAT menüsünden DENETİM 
MASASI seçeneğini seç, PROGRAM 
EKLE KALDIR'a gelip, silmek istedigin 
programı çıkan menüde bulup 
KALDIR seçeneğini seç. Gerçi senin 
durumunda iş işten geçmiş. Bir dahaki 
sefere daha dikkatli olursan umarım. 

3- İş bilgisayar kursuna kalsaydı, 
ortalık bilgisayar farelerinden geçilmez- 
di. Eger bilgisayarın mesleki kullanın- 
m öğrenmek ve işe girerken kulanabile- 
cegin resmi bir sernifika sahibi olmak 
istersen bilgisayar kursuna gir rabii ki. 
Ama kurslar bilgisayarım ayrmnlarım 
öğretmez, ince derayları öğrenmek için 
bilgisayarı sürekli kurcalaman, boz- 
man, yeniden yapman lazim. Karar 
senin, 

4- Eyi, harırlayınca yazarsın. 


Mk defa buraya yazıyorum. Ama 
sevgili (dear) falan filan diye bir giriş 
yapmamı beklemeyin. Hemen soru ve © 
İeştirilerime geçeyim. 

El.Önceden oyunlara puan yerine 
yıldız veriyordunuz. Bunun daha hoş ve 
insanı oyunu almaya tahrik edici oldu- 
Anu söylemeliyim (No Criticism for 
NOBODY). 

1- İstanbul'da bulunmama ragmen, 
güvenilir CD'ler alabilecegim bir yer bil- 
miyorum, 1. siyeleriniz? 

2- Kücüin sayılarınızı okudum (arka- 
daşımdan), ancak en baştan verdiginiz 
bütün CD ve sayılara sahip olmak isti- 
yorum. Nasıl? Olursa posta yoluyla 
gönderilebilir mi? 

3- Yetti yari; Şu Diablo U ne zaman 
sıkacak? Burda sinir kirizleri geçiriyoruz 
yaw. Yabancı dergiler devamlı demosu- 


Daha önce tanıtımını vermiştiniz, ama 
(Nest) yuva denilen yere (Demoda var 
ya hani) gidilmiyo, Köprüden falan da 
geşilmiyo hanat! Aramadığımız delik 
kalmadı yahu (yoksa CD'de ya da bilgi- 
sayarda bir şey var da kazık mı yedik? 

5- Arkadaşımda bütün sayılarınız 
var. Bunları ciltleri, kendine bir Chear 
ajandası ve özel bir Level CD kurusu 
Yaptı. Doğrusu kiskangliktan çarlıyo- 
rum, Ulu CD'ler ve Bill adına bana bir 
yaram 128 


LEVEL 


Level karnesinin eskisine göre çok 
daha detaylı olduğunun bilmem farkın- 
da misin? Gerçi farkh kategorilere hâlâ. 


Siablo 


yıldır veriyoruz, ama genel puan 
olarık vermek oyun açı 
Hirlovici oluyor. Bu arada niye yil 
rm sayılardan daha “tahrik edici” oldu 
duyun Lamadım. 

1- Kopya oyun satan her bilgisayar 
eşi düzeyde güvenebilirsin. 

Faki sayıları almak ast vrsan der 
give gelmen lazm. Çünkü çoğu sayı 
bizde bile tukemmg durumda. 

3. Düablu malar 
çıkacağını sanmıyoruz arardı, o 
Harında en utak bir hata kalmayıncaya 
kadar test etmesiyle ünlü har sirket, Bu 
da körü bir sex lmasa perek. Erkenden 
yetiştireceğiz Jive hatalar 
yunu piyasaya sürmektense, 
ama daha hatas bir şekilde si 
daha iyi. 

4- Hellfire oyunu saçmalık değil, sa 
deve yeni bölümlerdeki yaratıklar saç 
malik. Onun haricinde silahlar, büyüler 
ve yeni düşmanlar oldukça iyi yapılmış, 
Nesr'e girebilmek için oyunda yedinci, 
sekizinci bölüme kadar gelmiş olman 
gerekiyor. Daha sonra köylüyle komi- 
Şup (ineklerin yanında dikilen kişi) hi- 
kayesini dinlemelisin. Ondan alacağın 
bombayı yuvanın ağzına yerleştirme, i- 
çeri girebileceğin bir delik açılacak. 

S- Napalm, sana özel bir cilt bas- 
çalım istersen. Arkadaşına da tebrikler, 
Level'a hakettiği değeri verdiği için. 


Sevgili Level 
Her ay derginizi beğenerek alıyor 


rum, Drcams'i vermeye başladığımızdan 
beri yine deriniz geç gelmeye başladı. 
Bu hiç hoş bir durum degil, arık gece- 
leri Starrafı'a bir ara verip dergiyi za- 
manında çıkartamaya bakın, Bunun di- 
şında hiçbir eksiniz yok. Oyunları ta- 
mitmaniz çok güzel. Bir de oyunları ta- 
murken gereksiz yere puan kırmasanız. 
Yine daha önce de bazı arkadaşların is- 
#edliği gibi şu kitap, sinema ve müzik 
sayfalarını çıkarsanız diyorum. Hiç de 
ilginiz olmayan şeyler bence. Size fazla 
yağ yapmak istemedim. Şimdi soruları- 
ma geçmeden önce, bilgisayarını 
Pentium 100, 16 MB RAM, 1.2 GB 
HDD, Video Card'um kaç MB bilmiyo- 
rum. 

1- Ocak ayında derginizde taming- 
niz Blade Runner oyununu nereden bu- 
labilirim? Derginizde verdiğiniz adres- 
lerde var mıdır bu oyun? Benim bilgisa- 
yarında iyi çalışır m? 

2: Eger bu soruma olumlu cevap ve- 
rirseniz, birinci soruyu unutun. Beri 
derginize abone olayım, siz de hana 
Byzantine yerine Blade Runner'i yol- 
dayın, 


Aralık ayında Top 20 oyununu 
verdiniz, Bence bu listeyi verirken oku- 
yuculara bir sormanız lazımdı. 

4- Commandos oyununun hileleri 
çalışmıyor. Hilelerin çalışması için oyu- 
nu en yüksek MB'da mi yüklemem 
gerekiyor? 

5- Age of Empires 2 ne zaman gele- 


cek, arık sabrımız taşmaya başladı. 

6 Bir de hen size bir Top 20 ver- 
mek istiyorum. Starcraft, Bladi Runner, 
NHL 98, F22 Raptor, Commandos, 
Sonitorium, Broken Sword 2, Wing 
Commander Prophery, Quake 2, 
Panzer General 2, Men in Black, Dark 
Earth, Ubik, Trh Heson, Age of 
Empires, Need for Speed 3, 
Motorhead, Jedi Nöb; Dark Forces, 
Police Quest Swar 2, Monkey Island 3. 

Sizin verdiginiz seye biraz benzedi 
ama olsan: Sorularım bu kadar, başka 
bir zamanda görüşmek üzere. Banay, o- 
hek olacak olacak o kadar, olacak o- 
bicak olacak o kadar. 


Orban Öcal-Yozgat 


LEVEL 


Level'm geç çıkmasıyla Dreams'in 
veya Starcrafi'n yakından uzaktan ala: 
kası yok, Matbaa, CD'ler için gümrük - 
Te boğuşma gibi saçma sapan sebepler» 
den kaynaklanıyor geç çıkışımız. 
Elimizden geldiği kadar düzeltmeye 
salışıyoruz, 

1- Blade Runner's Istanbul'daki her- 
hangi bir bilgisayancıdanı ödemeli ola- 
cak isteyebilirsin. Telefon veya isim ves 
temem, haksız reklam olur, Ama bana 
sorarsan Blade Runner'la ilgili hayallere 
kapılma, senin bilgisayarını anormal y= 
kilde zorlayacakıır. 

2- Öyle bir şey mümkün değil, 

3 İstersen bundan sonra deride 
hangi oyunları açıklayacağmızı belirle- 
mek için sana bir istek formu göndere- 
lim. Sen hangi oyurıların açıklanmasını 
istediğini belirt, biz de dergisi ~ göre 
hazırlayalım, Dengi bittikten sons da 
sizin eve gelir, temizlik falan yapan. 2) 

Şaka bir yana, bundan sonraki ay- 
dan itibaren PC ve Playstatson için iki 
tane Top 10 listesi olacak ve bu listeyi 
siz belirleveceksiniz- Bu nasil olacak? 
Hepinizin elinde 10 puan olduğunu dü- 
yünün. Bu 10 puanı en sevdiğiniz üç o- 
yuna istediginiz gibi dağırıp, mektubu- 
Buzun bir köşesinde belirtin. Biriken 
puanlara göre hir Top 10 listesi 
oluşacak, 

4 - Hayır. Türkiye'ye gelen her kop- 
va oyunun versiyonu aynı olmadığın- 
dan, her Cheat aym oyunun bütün ver- 
siyonlarında çalışmayabiliyor. 

5 - Age of Empires 2 en erken Mart 
‘99'da gelecek, Ama beklediğinize dege- 
cek gibi görünüyor. 

6- Hmmm. 


“© Merhaba Level Dergisi Çalışanları 
Şu anda hem Athena dinliyorum 
(Hep Aynı adli parçası) hem de az evvel 

okudugum Level'in Aralik sayısının 
hakkındaki mektubu yazıyorum. O ne 
poster bea, o ne CD afet bir olay) bea. 


Posta kurusuna yazı gönderen kogum 
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Çağan Yıldırım'a, filozof Mustafa 
Acar'a, üç dee ef iks deyip beni gül- 
mekten öldüren (3) arkadaşa teşekkürü 
bir borç bilir, ay başında valla 
ödeyeceğim, 

Şimdi sıra geldi benim vızltılarıma, 

1- Heyt bea helal olsun sana EA, yi 
ne bizi bilgisayarcılara döktün. Fifa 
99'a bir hafta boyunca sahip olmak i 
çin kapı önlerinde biraktin, Fakat o ne 
biçim oyuncular bea. Salou beyaz, 
Hasan Şaş karacana bir oğlan. Ayip 
çak ayıp. 
bevel'cilar hani şu Themes'ler var 
ya, onlara şööne araba, manzara ya da 
ünlülerin resimlerini koyabilir misiniz? 
Kötü bir niyetim vok, Bilgisayar 
şenlensin, 

3- Nolur, ayağınız öpeyim, accık 
MP3, abi yap şu iyiliği bize, Şöğne bili- 
nen grupların veya şarkıcıların hani 
yom halk sevinsin. Seçimlerde oyum 
te valla, 

4- Sohberli oyan yazılarına gelince. 
Abi bu ne yaa? Yılbaşı geliyor diye bir 
eivima, bir rezillik. Olmaz almam bak 
haa (Burası yalan, dergiyi isterseniz ters 
basın ben gene de bayide her ay ki gibi 
“Abi Level var mi3” deyicem)! 

5- Bundan sonra da poster, 
Multimedia CD, kalem, çakı, kibeit, t 
taş kremi, parfüm vs. verecek misiniz? 

6- Bende PC var ama, sirf yu 
Tekken hasralışından Playstation alma- 
yı düşünüyorum. Ucuzundan kaça 
bulabilirim? 

7- Maps, Tabs, Pics nedir, nasil çalı 
r? Kafam karışt, Az kalsın Skin ve 
Browser' da unutuyordum, onlar 

8- CD'ye diyorum, şöyle kolay 
Windows oyunları koysanız, eglenceli 
olur yaa, basirtir ama başından ayrila- 
mazsınız. Çünkü komşunun çocuğu, 
teyzemin ufaklık, amcamın kızına onu 
oynar misin, bunu oynar misit diye so- 
rup, o güzelim oyunları begenmemeleri- 
no dayanamiyorum. 

Görüşürük, yani ne yazayım başka, 
İlk defa, ber çalışana muck. Posta 
kurusuna muck 


Onur Palal-Afyon 


LEVEL 


1- Helal olsun rabii, Piyasanın en iyi 
futbol oyununu bir şekilde yine geliştir. 
meyi başarmışlar. Furbolcu isim ve tiple- 
rinde bir tuhaflık olduğu ise dogru, 
Mesel, Beşiktaş'ta Röveşata soyadlı bi 
rinin işi ne? Sanırım bir sonraki Patch 
dosyasıyla bu tür ufak hatalar da gider- 
ilecsktir. 

2- İyide, bu bir oyun dergisi biliyor- 
Oyunla ilgisi olmayanı Desktop 
Theme'ler vermenin ne anlamı var ki? 
hehe, bu taş kültür sayfasına laf atanla- 
raydi). Ocak sayısında Star Wars'un ye- 
ni bölümünün (Episode 1) Theme" var. 

3- Bir türlü anlatamadık neden MP3 
veremediğimizi sizlere. Bakın, dağıtıl- 
ması yasal olanlar haricinde, telif hak- 
ları dolayısıyla ünlü şarkıların sadece 
30 saniyelik parçalı verebiliriz. 


4- Herkesi memnun etmek zor tabii. 
Bu ay aldıgımız bir karara göre DAHA 
AZ GEYİK, DAHA ÇOK İŞ yeni paro- 
lamiz. 

i- Ever. 

6- Ucuz Playstation nasıl bulabilir- 
sin hüçbir fikrim yok açıkçası, Bürün 
Sony bayilerine bak, 

7- Kisaca bilgisayar sözlüğü istemiş- 
sin sen; Sordugun kelimeleri hangi 
programda gördüğüne göre anlamları 
değişir. O yüzden sana yardımcı olamı 
yacağım. Ve diyeceğim ki BUNDAN 
SONRA SORU SORARKEN DAHA 
BELİRGİN CÜMLELER KULLANIN 
N. 

8- Multimedia CD'sine basit ama 
eğlenceli Windows oyunları koymayı 
düşünüyoruz. Bu ay Gerçeğin Öresinde 
olduğu için Multimedia CD'si yok, 
sonraki ay olacak ama. Inşallah. 


Posta Kutusu yazısını ilk defa bu 
kadar erken bitiriyorum (bugün 
Aralin 9'u), Dergiyi yetiştirmek için 
ne kadar çaba sarferteğimizi anlayın ar 
tık. Neyse, kendinize iyi bakın ve gele- 
cek aya kadar, hoşçakalın. 


NOT : Yeni editörler aradığımızı bi 
liyor muydunuz? Ayrintili bilgi için 
Haberler sayfasına bakın, 


2. NOT : Ankara'dan sayın Hüseyin 
‘Hercai’ Özdemir. Gönderdigin mü 
kemmel mektup için çok sagol. 
Gerçekten, şimdiye kadar aldığımız en 
düzeyli ve dolu" mektuplardan biriydi. 
Hepsini yayınlamak isterdim ama ma 
lum, ver darlığı, Senin de maşallahın 
varmış hani, beş sayfa nasal mektup 
yazdır bilemiyorum. Mektubunda vor: 
duklurını cevaplamamız için bizi tele 


Level Dergisi Okur Mektupları 
Piyalepaşa Bulvarı, 
Zincirlikuyu Cad. 

Ün İş merkezi No:231/3 


80380 Kasımpaşa İstanbul 


e-mail : sakkolGlevel.com.tr 


MUN JCU Wars 


Bu oy kavram karmaşası yaşayan bir okuru- 
muz, mektubuna şöyle bir giriş yazmış... 


Ben derginizin yeni abonelerinden birisi olarak 
'derginizi birçok oyun dergisine değişeceğimi 
gururla söylemek istiyorum. Evet, bu kadar öv- 
gü yeter, 


NASIL YANİ 11111 
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att! Katam çatlı 
yor, Geçen ayki 
dan sonra birisi ka 
sert bir cisimle v 
olsa gerek, Neyse ki 
tam zamanında uyan- 
muim. Dergi bitmiş, son sayfayı yaz- 
mak için az daha geç kalacıkmışım. 
Ama beni yıldıramazlar, kafamıza ne 
kadar sert cisimlerler vururlarsa vur 
sunlar yine de yazacağım. 
Nihohahahaaa. 

Yaw, bu ay öyle ilginç bir şey de ok 
madi ki dergide size anlatayım. N 
atsam size yaw? Hab, buldum 

Her gün TETT rezaletini çe 
runda olanlar aslında ne kadar şanslı 
olduklarının farkında değiller. O kadar 
değişik tiplerle karşılaşıyor ki insan o- 
tobüslerde akla hayale sığmıyor. Bakın, 
bana bir arkadaşımın otobüste başı 
gelen bir olayı sizlerle paylaşayım da 
soluk yüzlerinize biraz ışık gelsin. 


Sabah 9.4, 123P Pendik- 
Mecidiyeköy otobüsü. 

Arkadaşım sabahın köründe kalk- 
im, okuluna girmek için 123P'de ken- 
dine bir yer bulmuş. Tabii her zamanki 
gibi aklım tıklım otobüs, ayakta dura- 
cak bir gıdım yer yok. Bizimki ongir 
mingr sallanarak giderken, yüzleri o 
dönük olarak oturan iki kişi dikkatini 
çeker, Bu ins rareti bir şekilde 
birşeyle konuşmaktadır. Bizimki de can 
sıkıntısından onları dinlemeye baş. 


Bu ay geyik yok, muhabbet 
yok. Sıkıcı, dümdüz bir yazı 


yazdım size... 


İstemeyen okumasın kardeşim. 


lar...(İsimleri Kafadan çünkü 

myorum) 

Yaw, Cemil abi. Sana bir şey söyli 

yecem ama, kızacan diye korkuyom. 
Söyle güzelim, söyle. Kızmam. Ne 


yaptın y 


y yapmadım da Cemil abi, 


abi birden dikkar kesilir) 
az mi, nolmuş benim 


şey. Neyse boşver, 
Söylesene lan, laf atıp konuşma 
mak var nm laan? 
- Ya abi, kaveye takılan kızıl kafa 
var ya hani 
- Haa, ne olmuş ona? 
- Senin kızı onunla görmüşler abi. 
(Cemil abinin suratı hafif pancara 
döner) 
Neaaa? Ulan ben naparım lan ada- 
mi? İniyorum ben otobüsten, kaveye gi- 
dip oyacam adam 
n Cemil abi, yapma etme, 
Sana kız mı yok 


nuzlu Cemil dedirtmem. 
Hah, o da aynen öyle diyormuş 


işte, 
- Ne diyormuş? 
Senin arkandan boynuzlu Cemil 
diyormuş 
(Cemil abinin boy 
mak üzeredir) 
Humnaan, hımnaaaan, 
Sakin ol abi, kalbine bişey olacak. 


narları frla- 


Nasıl yaparlar ulan bunu bana, i- 
kisini de kesicem ulanaaan, 
Aman abi değmez, yapma etme, 

(Aradan biraz zaman geçer, hafif se 
kinleşir Cemil abi) 

- Neyse koç, biraz sakinleştim şimdi. 
Haklısın bir kız için elimi kana bulama- 
ya değmez ama ikisinin de en azından 
kaval kemiklerini karmazsam ayıp olur. 

Tabii abi, haklısın 

Neaa, yine ne var? 

Şeyyy, o kızıl kafa senin arkadan 
kavede laf çıkartıyormuş. 

Ne diyormuş ulan? 

eyyy, senin için şöyle böyle diyor- 
muş abi. 

(Cemil abinin surarında “DİKKAT, 
CİNNET GEÇİREBİLİR” ifadesi 
belirir) 

- HINGAARRRGGH, öldünüz lan 
siir. 

~ Aman abim, canım abim, salin ol- 

~ Hoarrerghaaang. 

Abi, su herif bizi dinliyo gibi geldi 
bana. 
Hani lan, hangisi, göster hemen. 


(Bizimkinden yusuf yusuf nidaları 
yükselir aniden) 

ŞÖFÖR BEFFEFEFEY. ORTA 
KAPI LÜTFEN. 

Yaaa sevgili okuyucular, ondan son- 
ra neden her gün ülkemizde saçma sa- 
pan sebeplerle cinayet işleniyor diyoruz. 
Aman diyim, böyle arkadaşım olacağı 
na düşmanım olsun daha iyi 
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